INKL. ERWEITERUNGEN

www.boehm-orgein.de



Installations- und Spielhinweise SEMPRA Arpeggiator inkl. Erweiterungen

SEMPRA Arpeggiator und Erweiterungen (fiir Instrumente mit SEMPRA 2.0 Ausstattung)
Installations- und Spielhinweise

Version 2.12
Art.-Nr. 41162AD

Stand: 18.12.2023

Die in dieser Dokumentation enthaltenen Informationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung gedndert
werden und stellen seitens der Keyswerk Musikelektronik GmbH keine Verpflichtung dar.

Der Beschreibung liegt der zur Drucklegung aktuelle Informationsstand zugrunde.

Anderungen von technischen Details gegeniiber den Beschreibungen, Angaben und Abbildungen in dieser
Anleitung sind vorbehalten.

Die Keyswerk Musikelektronik GmbH kann fiir Programmfehler und fur fehlerhafte Angaben in der
Dokumentation und deren Folgen keine Haftung (ibernehmen.

© Keyswerk 2023
Alle Rechte vorbehalten

Verantwortlich fiir den Inhalt
KEYSWERK Musikelektronik GmbH
Sulbecker Str. 20-22

31688 Nienstadt

Tel.: 05722 905088

Fax: 05722 287555

Internet www.boehm-orgeln.de
E-Mail info@boehm-orgeln.de



http://www.boehm-orgeln.de/
mailto:info@boehm-orgeln.de

SEMPRA Arpeggiator inkl. Erweiterungen Installations- und Spielhinweise

Inhalt
NV I I T I o T=T d o =) (o o ST PUPPR 5
DEr SEMPRA-AIDPEEZIATON cceiiiiiiieteee ettt ettt e e e e e sttt e e e s e e s b e aeeeeeeesasaabebaeeeeeesasasseaaeeeesssasanssaaeeeeas 5
L0001 1= PRSP 6
Einteilung der Templates in musikalische Kategorien.......c.uviv i 8
(613 To o T o =T S TP OO U OO PSSO PTOPRTRPRRRPRRT 9
Installation des Arpeggiators und der zugehorigen SOftWAre........cccvviiicciiic e 9
Schritt 1: Eigenen USB-Stick fir Template-Bibliothek einrichten..........c.ccoovoiiiiiiiiii e, 10
Schritt 2: Update der SEMPRA-Firmware (BOS-Datei) ......ccceeceeeriieeiiiie ettt siee e e eeesiee et eenaeesanee s 12
Schritt 3: Arpeggio-Templates Nnach USBL entpacken ......cccccuiiiiiiiiiiiiiiiiec ettt e e 13
Schritt 4: Ubrige Daten zum Arpeggiator iNSTAllIEreN ..........ccveveieveieeeeeeeeeee ettt e enenas 15
Schritt 5: Freischalten der App(s) dUrch AppP-Code.........uuiiiiiiiieiiiie et e e e e et e e e eaaeeeeas 17
Einladen und Verwenden der Beispiel-SONG-Presets zum Arpeggiator.........cccceeeeeiieeicciieeececiee et 18
Verwenden der Beispiel-SONG-PrESEES........ciiiiiii et ecte e et esae e e et e e e stre e e sesbeeessasseeessanaeeeean 23
INfO-Texte ZU deN BISPIEI-PIESELS ..cccuviiiieiiie ettt e e e e e s e e e s abee e e ssabee e e esabeeeeennseeas 23
Bedienung des SEMPRA ArpPeEEIatorsS ... it iciieeiecieie e ettt e sttt e e siireeessraeeessateeeessstaeeessssaeeessssaeessnssseesssssenenns 24
Bedienelemente ZUum ArpeEEIator: . ... it e e e e e e s bae e e e ebee e e e nareeas 24
ArPEEZIOS QUSWENIEN ...ttt e e e e e st e e e e et e e e e e abeeeeaabbeeeeeabeeeeensbeeeeannseeeeennseeeeenrenas 25
F YT g T L= oY o 1= 1= o SRR 27
Erweiterter GrundbildSChirm.........o.ooioe ettt s 28
Arpeggien in SONG-Presets UDErNENMEN .........uvi i e e e e e 29
Werkseitige SONG-Registrierungen mit ArPegIEN.....ccuuii i ciiie ettt ettt e e e e s sae e e s sbaeeessareeeeas 29
Grundsatzliche Anmerkungen zum Spiel mit dem Arpeggiator.........occcveieeciiiie i e 29
Besonderheiten der werksseitigen ArPEEZIEN .......ccvuiiiiciiie ettt e e e e are e e e e e e e e bae e e e earaeas 30
FAN g oL f= A (o] o o VY= TN (Y U] a={= o [ TSRS 31
F N oY=t 4o Yo = T 101 F PP 31
WeEItere TeMPIAte PaKELO. .o uiiii it e e e et e e e st e e e ssntaeeeerasbeeeesnsreeessnsseeesan 32
L0011 1= USSR 32
Art N 42372 TEMPIALES 2 oottt e e e e e e et e e e e e e e e bt taeeeeeesesanbaaaeeeeaeseeannsranneeeeeannns 32
Art Nr. 42373 Templates 3 — Guitar Strumming Templates........ccveveeiieccciiiie e 32
Template-Pakete iINSLAllIErEN .......eeiiieeee e e e e e e e e e e e e e e e e e nrraaeeeeeeeenas 32
EIZENE (USEI) TRMPIATES. . cccuiieiiieeciee ettt ettt ettt ettt e et e e etae e e ete e e s tbe e ebee e tbeesbeeesaseesasaeebeeesnbesensseeensaeenseeesseeenns 34
F Yo T=T 4= To T o [ oY PPt 35
TemMPIates DEAIDEITEN ..c...vviie e e e e et e e e e et e e e e bt e e e e st te e e eabteeeeaareeeenaraeas 36
Instrumentierungs- und Spielparameter der TEMPIAtes.. ... it 36

LV T=Te 1T = o I @ L =4 o - | R SPPRRRE 40



n Installations- und Spielhinweise SEMPRA Arpeggiator inkl. Erweiterungen

SPUIrPAramMEter ZUITICKSETZEN ....uieieee ittt ettt e e e e e e e e e e e e e et aee e e e e e e e s snbtaaeeeaesesasssseeeeaasesnnnsrnns 40
Template aus dem Arpeggio herauslOSChEN ........oovciiiiiic e e aaee e 41
Templates in €in Arpeggio IMPOITIEIEN.......cii i ciiee et e e e et e e e rta e e e e s areeessasseeeesnsaeeeean 41
User-Arpeggien in der SEMPRA @bSPEICHEIN ......oiiiiiiei ettt et eeaae e e e 44
User-Arpeggien auf USB-StiCK SICN@IMN .........cii ittt e re e e e e are e e e ebae e e e e abte e e eeanaeas 44
Erweiterungs-App ,,EasyEdit ArpegEio . ... ..o e e e e e ae e e e nreeeean 46
INEEGration IM StYIE-EItOr ..ciiieiiei et e e e s sbee e e e sabae e e s sabeeeeenareeas 47
Template aus dem USB-Pool in einen Style impPortieren ........ccueviiciiei ettt e 48
Style-Spur als Template Nach USB @XPOrtiEreN ........coocuiiieicciiie ettt ettt e e sare e e s ate e e s sare e e s eaaeeeean 51
Eigene Templates EINSPIEIEN .......oco i e et e e e e tae e e e bee e e e eabte e e esabaeeeennrenas 53
Tipps zum Einspielen von eigenen Templates im Style Editor: .......cccvviieciiie i 54
Vereinfachtes Einspielen von Gitarren-Templates (ab BOS-Firmware 14.04.2023) ........ccccoeevveevveeecrneenne 55
Vorbereitende EINSTEHUNGEN .......oii it e e e e e st e e e s sataeeessssseeesansaeeeennsaeeeens 55
Instrument/Einspielfunktion vor der Aufnahme ausprobieren ..........cccceeveviieiicie e 57
AUFNENME STAMTEN ..ttt ettt et e bt e bt e s bt e satesabeeabe e b e e bt e ameesmeeeaeeenrean 58
Import von Multi-Pads im YAMAHA @ FOIMAT ....ceiiiiiiiiiciiiee et ecieee e et e e e ecvte e e e satae e e seaaaeeessnsaeeesensaeeesannaneanan 59
Anhang 1: Ubersicht SEMPRA ArPEEEIOS.......ccveieverieeeteeeeteeseseeseseeseseesessesesesessesessesessesessesessessssessssessssesssseseseeas 61
Firm-Arpeggios 1 (FIrM-Bank 1)........ccoiiiiiiieiiie ettt e te e et e e s te e e bae e snbeeesaeeentaeebeeesaraeenns 61
Firm-Arpeggios 2 (FIrM-Bank 2):.......ccociiiiiee ettt et e et e e s e e e e e e aae e sabeeessaeesnsaeebeeesnraeenns 62
Art-Nr. 42403 Firm-Arpeggios 3 (Firm-Bank 3) Optionales Software-Paket, GST-Plus kompatibel).............. 63
Anhang 2: Styles und SONG-Registrierungen zum Arpeggiator........ccccccuiieeecieeeeecieee e ecieee e ectee e e eeree e e eeareeeeenes 64
Zusatzstyles im Arpeggiator-Paket, Firm-Style Bank 105:..........oeiiiiuiiieiiiiiieeccieeeeecttee et e e eevee e e svee e e e 64
Style Basic Registrierungen (SONG-Presets) zu den Zusatzstyles (Firm-SONG Bank 119):........ccccceeevvveennnenn. 64
DEMO-Registrierungen (User-Daten) USER-SONG-Bank O16:.........cccccvieeiieieiiiecieecciee e e eree e e evne s 64



SEMPRA Arpeggiator inkl. Erweiterungen Installations- und Spielhinweise

Was ist ein Arpeggiator?

Vielleicht denken Sie bei einem Arpeggiator gleich an Synthesizer. Schon die ersten polyphonen Synths hatten
haufig eine solche Funktion, und man findet sie bis heute bei vielen auch aktuellen Synthesizern.

Ein Arpeggiator im eigentlichen Sinne zerlegt den gegriffenen Akkord in seine Einzeltdne und spielt sie
nacheinander in einer Schleife ab. Einstellbar sind oft nur Geschwindigkeit der Wiederholung ggf. synchron
zum Song-Tempo als Notenwert, Lange der Einzelnoten, die Reihenfolge der gegriffenen Noten, die Richtung
(auf oder ab oder beides) sowie noch der Oktavumfang, also wie weit nach oben die Noten wiederholt werden.
Dabei spielt eine z.B. durch einen Style vorgegebene Taktart und die Anzahl der gegriffenen Tasten keine Rolle,
so dass der Loop voéllig unabhangig davonlauft — was musikalisch oft nur maRig passt!

Die Arpeggio-Abteilung in der SEMPRA geht hier einen deutlichen Schritt weiter und unterstitzt den Spieler.
Er sorgt immer flr eine wirklich ,passende” Begleitung durch den Arpeggiator und bietet dariber hinaus aber
noch weitaus mehr!!!

Rein duBerlich ist der Arpeggiator der SEMPRA dabei zunidchst eher schlicht und unscheinbar: Die
Bedienelemente auf dem Bedienfeld beschranken sich auf nur 5 Taster und — je nach Modell — einen
Lautstarke-Schieberegler bzw. -Zugriegel sowie ein weiterer Mute-Taster in der Begleitgruppe:

Diese Bedienelemente kennen Sie bereits auf dem Bedienfeld, sie werden jetzt mit ,Leben” gefiillt, wenn die
Arpeggiator-App mittels App-Code auf dem Instrument freigeschaltet wird.

Dazu kommt eine neue, weitere Seite im Grundbildschirm der SEMPRA, {iber den nicht nur die Bezeichnungen
des aktuell gewahlten Arpeggios und der darin enthaltenen Templates (s.u.) angezeigt werden, sondern diese
bzw. der gesamte Arpeggiator durch Antippen der jeweiligen Zeilen auch ein- bzw. ausgeschaltet werden
kénnen:

Die eigentlichen Werte des SEMPRA Arppeggiators stecken tatsachlich wieder einmal im Inneren — in der
Uberaus intelligenten Software-Logik und den entsprechenden Bedienmeniis zum Arpeggiator. Wir kénnen
versprechen: Kein anderes Instrument auf dem Markt bietet vergleichbare Funktionen!

Doch gehen wir ins Detail:

Der SEMPRA-Arpeggiator

Ein sog. ,Arpeggio” der SEMPRA enthalt bis zu 4 einzelne unabhédngige Pattern — zur Unterscheidung von den
Style-Pattern nennen wir diese beim Arpeggiator ,,Templates”. Auf dem Bedienteil der SEMPRA kdnnen diese
4 Templates liber die Taster [Arpeggio 1] bis [Arpeggio 4] aktiviert werden. Zusatzlich muss der Arpeggiator
mit dem Taster [Arpeggio On] grundsatzlich eingeschaltet sein.

Die Arpeggien liegen als weiterer Begleitungstyp wie die Styles oder Playbacks im Speicher der SEMPRA und
werden genau wie diese aufgerufen. Im Bereich ACC-SELECT der Begleitung gibt es dafiir den Taster
[Arpeggio/Sideline]. Dieser schaltet die Begleitungsauswahl auf die Arpeggien um, und es gelten hierbei
dieselben Kategorien und Gruppen wie bei den anderen Begleitungstypen auch. Man wahlt z.B. einen Style
und kann dann umschalten auf die Arpeggio-Auswahl und ein Arpeggio wahlen. Beide — Style und Arpeggio —
kénnen parallel und synchron verwendet werden.

Achtung! Der Arpeggiator kann nicht neben Playbacks (Midi-Files) verwendet werden!
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Mit der Installation des Arpeggiators wird bereits eine Auswahl von Uber 100 Arpeggien mit den
entsprechenden Templates auf die SEMPRA installiert. Diese Arpeggien finden Sie nach der Installation der
Software zum Arpeggiator auf den Werks-Arpeggiobanken 1 und 2.

Mit verschiedenen Software-Paketen kann die Anzahl fertiger Arpeggien, aber auch die Bibliothek an
werkseitigen Templates umfangreich erweitert werden. Hinweise zu diesen Erweiterungen finden Sie ebenfalls
in dieser Bedienanleitung zum Arpeggiator.

AulRerdem werden Sie in dieser Anleitung erfahren, wie Sie auch eigene Arpeggien aus einer Vielzahl fix und
fertig vorbereiteter Templates erstellen und diese auch editieren kénnen.

Templates

Der Begriff ,Template” ist nun bereits mehrfach gefallen. Hochste Zeit also, ihn einmal ndher zu erlautern: Ein
Template ist ein Muster, dass der Arpeggiator spielt, es beinhaltet also sowohl die Noten bzw. Tonfolgen, aber
auch die Instrumentierungsdaten, die festlegen, mit welchem Klang und mit welchen Spielparametern dieses
Muster abgespielt wird. Ein SEMPRA Arpeggio besteht aus bis zu 4 solcher Templates, die (iber die Taster
[Arpeggio 1]...[Arpeggio 4] ein- und ausgeschaltet und so innerhalb des aktiven Arpeggios in beliebiger
Kombination verwendet werden kénnen.

Templates kdnnen zwei Spuren enthalten, um z.B. eigenstandige Moll-Partituren zu ermdglichen.

Die Templates liegen in einem vorbereiteten Pool auf USB-Stick vor. AuBerdem sind weitere Template-Pakete
zur Erweiterung des Pools erhiltlich. Diese werden jeweils in eigene Ordner installiert.

Durch das Importieren von Templates aus dem USB-Pool kdénnen im Arpeggio-Editor eigene Template-
Zusammenstellungen kreiert und in der SEMPRA als USER-Arpeggien gespeichert werden.

Ubrigens: Templates aus dem Pool (nicht Typ , Arpeggio”) kénnen bei vorhandener , EasyEditor Arpeggio” App
sogar auch in Style-Pattern importiert werden und dort ein fester Bestandteil des Styles werden.

Darliber hinaus kdnnen Sie Pattern (nicht die GST-Gitarren-Pattern!) aus den Styles der SEMPRA als USER-
Templates auf einen USB-Stick exportieren und diese Templates dann fiir Ihre eigenen Arpeggien verwenden.
Auch das Neueinspielen und anschliefende Exportieren eigener USER-Templates (nur Style-Typ, s.u.) ist bei
vorhandenem ,EasyEditor Arpeggio” Uber den Style-Recorder moglich. Weitere Erlduterungen zu diesen
interessanten Moglichkeiten folgen ab Seite 46 in dieser Anleitung.

Bei den Templates unterscheiden wir 4 grundsatzlich unterschiedliche Typen:
a. Der , Arpeggio“-Typ

Dieser Typ spielt nur, wenn im Akkordmanual (also auf dem Tastaturbereich, auf dem Sie die
Begleitung steuern) Tasten gedriickt sind! Die Noten dieser Tasten werden nun nach der Vorschrift
aus dem Template dhnlich wie bei einem klassischen Arpeggiator im Synthesizer aufgeteilt und
nacheinander gespielt.

Dabei wird nach einem intelligenten Modus je nach Anzahl der gegriffenen Tasten ein etwas
abgewandeltes Muster gespielt, so dass die Rhythmik immer zum gewahlten TaktmaR passt und die
vom anderen Arpeggiatoren bekannten Schwierigkeiten gar nicht erst aufkommen!

Weiterhin kénnen in diesem Format aber auch Akkordldufe und/oder Einzelldufe vorkommen!
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Besonders interessant: Ist auch der Bereich ,Upper left” als Akkord-Manual eingestellt ([(MENU] —
Rhythmus & Begleitung (2) — Akkord-Manuale (2)), spielt dieser Template-Typ nur im Upper left! Sie
steuern also im ,Lower left” wie gewohnt nur die Begleitung, ohne dass das Arpeggio spielt. Greifen
Sie Akkorde (oder auch Einzelnoten) im Tastaturbereich ,,Upper left” spielt hier zusatzlich das Arpeggio
mit (Achtung: Die Funktion steht nur bei abgeschaltetem Taster [ACC Easy] zur Verflgung!).

b. Der ,Style“-Typ

Dieser Typ spielt kurze Sequenzen, die weitestgehend dem bisherigen Typ aller Style-Pattern
entsprechen. Es wird die im Template hinterlegte Partitur 1:1 abgespielt, mit Echtzeit-Transponierung
durch das Akkord-Manual, genau wie in einem Style. Der Charakter eines solchen Templates entspricht
aber eher denen kurzer pragnanter Einwirfe oder auch im Hintergrund platschernder Laufe als dem
eines Styles. Templates vom ,Style“-Typ kdnnen Sie bei vorhandener App ,Easy Editor Arpeggio” Giber
die Aufnahme-Funktion im Style-Editor auch selbst einspielen und als User-Template zur Verwendung
in lhren eigenen Arpeggien (oder auch in User-Styles) auf USB-Stick exportieren.

c. Der ,Gitarren-Noten“-Typ (GST)

Hierbei handelt es sich auch um eine Sequenz, aber mit ganz anderen Eigenschaften! Die von uns
entwickelte GST Guitar Strumming Technologie sorgt dafiir, dass Noten bei diesem Template Typ wie
bei einer gezupften Gitarre benutzt werden, also nur die Saiten, die dem gerade auf dem
Akkordmanual gegriffenen Akkord bei einer Gitarre entsprechen wiirden! So kénnen Laufe gespielt
werden, die bei einer normalen Style-Begleitung auch durch Repetieren innerhalb eines Key-Windows
so realistisch nie erzeugt werden kénnten!

d. Der ,Gitarren-Akkord“-Typ (GST)

Auch dieser Template-Typ basiert auf der GST Guitar Strumming Technologie. Er nutzt eine dhnliche
Technik wie der Gitarren-Noten-Typ, d.h. es werden nur die Saiten einer Gitarre gespielt, die dem
aktuellen Akkord entsprechen wiirden. Zusatzlich wird aber hier der Anschlag eines ganzen Akkordes
auf einer Gitarre simuliert. In den Gitarrentemplates wird erkannt, ob die Saiten von oben nach unten
oder von unten nach oben gespielt werden. Selbst die extrem kurze, aber eben vorhandene Zeit
zwischen den einzelnen Saitenanschlagen wird von den Templates exakt wiedergegeben. So , hort”
man férmlich den Auf- und Abschlag und das ,,Nacheinander” der Saiten wie beim echten Instrument!
Saiten klingen entweder aus oder werden musikalisch korrekt gestoppt.

Fihren wir uns noch einmal kurz vor Augen, wie echte Gitarren spielen:

1. Gitarren spielen auf einem anderen, ,engeren” Ton-Bereich als z.B. Pianisten.

Physikalisch bedingt kénnen Gitarren-Saiten immer nur nacheinander angeschlagen werden.

Gitarren-Saiten werden von oben nach unten und von unten nach oben angeschlagen.

Gitarren kdnnen kurze Akzente (durch Abstoppen der Seiten) erzeugen.

Akkorde werden anders gespielt als das Anschlagen oder Zupfen einzelner Saiten.

Gitarrenakkorde werden auch als offene Akkorde oder mit Barré-Griffen gespielt. In der Pop- und

Rockmusik kennt man Power-Chords, die ohne die Terz auskommen.

7. Gitarristen spielen nicht immer alle 6 Saiten der Gitarre, sondern haufig nur die oberen oder
unteren Saiten. Diese Spieltechnik wird in SEMPRA Instrumenten mit GST-Plus ebenfalls
unterstitzt (GST Plus ist automatisch aktiviert, wenn die beiden Apps Easy Edit Style und Easy
Edit Arpeggio installiert sind).

o ks wnN
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Die oben genannten Akkord- und Spielmodi sind fiir die neuen Gitarren-Templates eingesetzt worden
und auch im Nachhinein @nderbar! Es sind im Einzelnen: , Lauf 1 und , Lauf 2“ (fir Picked Guitars),
,offen 1“, ,offen 2“, ,Barré 1, ,Barré 2“ und ,,Powerchord”, sowie 3 spezielle Piano-Modi.

Bei ,,Swing“-artigen Rhythmen, in denen triolisches Spiel gefragt ist, kommt zusazlich ein spezieller
Swing-Parameter zum Einsatz, mit dem der ,Swingpunkt” bei Triolen leicht verschoben wird.
Spektakular wird es, wenn man den berechneten und den gefiihlten ,Triolenpunkt” gleichzeitig aus
zwei Gitarrenspuren abspielen ldasst. Mehr Klangfiille geht nicht!

Insgesamt arbeiten Uber 1000 verschiedene Algorithmen hinter den Gitarren-Templates des SEMPRA
Arpeggiators, die unter Mitwirkung von Profi-Gitarristen erstellt wurden. Fiir Sie ist es dabei denkbar
einfach: Sie wahlen aus der Vielzahl fertiger Gitarren-Templates einfach das gerade zu Ihrem Style bzw.
dem Musikstlick passende aus und lassen den Arpeggiator den Rest machen — fertig!

Achtung: Das Erstellen volistidndiger eigener GST-Gitarren-Templates ist aufgrund der besonderen
Anforderungen an solche Aufnahmen nicht moglich! Sie kénnen aber die GST-Templates aus den
Firm-Templatepaketen zum Arpeggiator in ihre eigenen Arpeggien bzw. auch in Styles importieren.
Dazu spater mehr...

Bei vorhandener GST Plus Erweiterung konnen Sie allerdings (iber speziell vorbelegte Klaviaturtasten
im Style-Editor auch Gitarrenakkorde Uber bis zu 6 ,Saiten” im Pattern-Recorder einspielen. Hierzu
mehr ab Seite 55.

Einteilung der Templates in musikalische Kategorien

Der besseren Ubersicht halber sind die Templates gem. Typ bzw. verwendeten Instrumenten in 15 Kategorien

eingeteilt. Diese Struktur finden Sie z.B. innerhalb der werkseitigen Template-Bibliotheken auf ihrem Template

Stick. Sie gilt aber auch fiir die Archivierung lhrer eigenen User-Templates auf dem Stick. Beim Exportieren

selbst eingespielter User-Templates wahlen Sie die gewiinschte Kategorie wahrend des Export-Vorgangs aus

(siehe Beschreibung ab Seite 51).

Die moglichen Kategorien/Ordner sind:

Arp Accordion
Arp Brass

Arp Perc

Arp Piano

Arp Strings
Arp Synth

Arp Vocals
Brass

Drums

E-Guit picked
Git str acoustic
Git str electric
Guitar picked
Piano

Synth

Akkordeon-Arpeggien

Blaser-Arpeggien

Arpeggien mit chrom. Perkussions-Instrumenten (z.B. Harfe)
Piano-Arpeggien

Streicher-Arpeggien

Synthesizer-Arpeggien

Chor-Arpeggien

Blaser-Sequenzen

Schlagzeug-Sequenzen

GST-Sequenzen E-Gitarre gezupft

GST-Sequenzen Akkord-Strummings auf akustischen Gitarren
GST-Sequenzen Akkord-Strummings auf elektrischen Gitarren
GST-Sequenzen Akustik-Gitarre gezupft

Piano-Sequenzen

Synthesizer-Sequenzen
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Chord-Share

Eine sehr interessante und wie viele andere Details auch einmalige Funktion des SEMPRA Arpeggiators ist
,Chord-Share”. Sie finden dazu viele Beispiele in den werkseitigen Arpeggien, konnen die Funktion tber den
entsprechenden Parameter im Arpeggio-Editor aber auch fiir eigene Arpeggien nutzen. Ist Chord-Share
aktiviert, erklingen die einzelnen Templates eines Arpeggios nur beim Greifen bestimmter Tonarten! Ist Chord-
Share aktiviert, spielt

Arpeggio 1: bei Akkorden auf den Grundténen C, C# und E
Arpeggio 2: bei Akkorden auf den Grundtdnen D, D# und F#
Arpeggio 3: bei Akkorden auf den Grundtdnen F, G# und A
Arpeggio 4: bei Akkorden auf den Grundténen G, B und H.

Aktiviert wird Chord-Share im Arpeggio Editor, der ab Seite 35 beschrieben wird.

Installation des Arpeggiators und der zugehorigen Software

Bevor wir die musikalischen Moglichkeiten des SEMPRA Arpeggiators entdecken kénnen, miissen die App und
das zugehorige Software-Paket natiirlich erst einmal auf der SEMPRA installiert werden.

Die Arpeggiator-App selbst (und ggf. auch die Erweiterungs-App ,Easy Edit Arpeggio”) werden dabei in der
bekannten Weise Uber die Eingabe von App-Codes im entsprechenden Menii der SEMPRA aktiviert. Diese
Freischaltungen gelten wie die Gbrigen Aktivierungen auch fir alle Benutzer- Konten, die auf dem Instrument
verwendet werden.

Das zugehorige Software-Paket im Installations-Ordner 59261 Arpeggiator mit

- 107 werkseitigen Arpeggien (auf den Arpeggio-Banken 101 und 102)

- 12 neuen Styles (Style-Bank 105)

- Style-Basic SONG-Registrierungen zu den neuen Styles (SONG-Bank 119)

- 34 neuen, speziell fiir die Verwendung im Arpeggiator erstellten Sounds in den Soundbanken 111...114

wird als Firm-Daten kontenspezifisch auf der SEMPRA installiert. Wenn Sie mehrere Benutzerkonten
verwenden, miissen Sie diese Daten also separat in alle gewlinschten Konten installieren, in denen diese Daten
verwendet werden sollen.

AulRerdem erhalten Sie mit dem Software-Paket einen umfangreichen Pool mit {iber 100 fertigen Templates
aus allen vier Typ-Gruppen, die auf einem USB-Stick abgelegt und von dort in die SEMPRA importiert werden
konnen. Diese Template-Sammlung ist auf dem Installations-Stick zum Arpeggiator als ARC-File (Archiv-File)
vorhanden. Sie kdnnen dieses Archiv zunachst wie im folgenden Abschnitt beschrieben auf einen eigenen USB-
Stick entpacken, auf dem Sie dann kiinftig ihre gesamten Arpeggiator-Templates archivieren und verwalten
kdénnen.

Die Templates werden dort automatisch in die bis zu 15 Kategorie-Unterordner (siehe Seite 8) entpackt.
Weitere Pakete mit Templates kdnnen als Zusatzausstattung erworben werden und ergdnzen dann diesen
Pool. Fiir jedes zusatzliche Template-Paket wird beim Entpacken auf den USB-Stick ein eigener Ordner
angelegt. So behalten Sie immer die Ubersicht!
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Auch lhre eigenen Templates, die Sie ggf. einspielen, kdnnen Sie dem Pool hinzufligen. Wenn Sie erstmals ein
eigenes Template auf den USB-Stick exportieren, wird dort automatisch ein eigener Ordner fir lhre USER-
Templates angelegt. Darin folgen ebenfalls automatisiert die Unterordner fiir die verschiedenen Template-
Kategorien. Mehr dazu spater in den Kapiteln zu den verschiedenen Editor-Funktionen des Arpeggiators.

Wir haben aulRerdem eine SONG-Bank mit Beispiel-Registrierungen zum Arpeggiator (12 SONGS mit je 6
Presets) erstellt, die die Mdglichkeiten des Arpeggiators umfangreich demonstrieren. Diese SONG-Bank wird
als User-Datei auf dem Installations-Stick hinterlegt und kann z.B. als USB-SONG-Bank tibe die Funktion ,direkt
spielen” ohne Einladen in das Instrument verwendet werden. SONGs daraus, die lhnen besonders gefallen,
kénnen Sie natirlich in lhre internen User-SONG-Banke libernehmen oder auch die gesamte Bank einladen.
Sie belegt dann die User-SONG-Bank 16. Priifen Sie also ggf. vor dem Einladen der gesamten Bank, ob sich auf
dieser SONG-Bank bereits eigene SONGs befinden. Diese wiirden beim Einladen der Beispiel-Bank ggf.
Uberschrieben! Ndaheres zum Gebrauch dieser Demo-Registrierungen folgt ab Seite 18.

Die SONGs der Beispiel-SONG-Bank enthalten lGbrigens Info-Texte, in denen die Besonderheiten der jeweiligen
Registrierungen bzw. der darin verwendeten Arpeggiator-Funktionen beschrieben werden.

Somit kdnnen Sie sich besonders einfach mit den verschiedenen Maoglichkeiten des Arpeggiators vertraut
machen. Diese Texte sind bei vorhandener ,Karaoke/Textanzeige“-App nach Anwahl der entsprechenden
SONG-Presets Uber den Bedienfeldtaster [Lyrics] abrufbar. Ist ein Info-Text hinterlegt, leuchtet die LED im
Taster [Lyrics].

Ubrigens: Wenn lhre SEMPRA mit dem GST-Style Upgrade und vielleicht auch mit den Star Collection
Stylepaketen in der GST-PLUS Version ausgestattet ist, sind bereits in einer Vielzahl von SONG-Registrierungen
Arpeggien hinterlegt, die direkt mit dem SONG-Aufruf aktiviert oder einfach zugeschaltet werden kénnen.

Schritt 1: Eigenen USB-Stick fiir Template-Bibliothek einrichten

Sie erhalten den Arpeggiator und die zugehorige Software auf einem werkseitig vorbereiteten Installations-
Stick. Das kann, wenn Sie den Stick zusammen mit der SEMPRA neu bezogen haben, der Haupt-Stick zu lhrem
Instrument (auf dem sich auch die weiteren zu lhrem Instrument gehérenden Installationsdaten befinden)
oder —im Falle eines nachtraglichen Bezuges des Arpeggiators — ein neuer Installations-Stick sein.

Fir das kiinftige ,Arbeiten” mit dem Arpeggiator, insbesondere beim Zusammenstellen eigener Arpeggien,
werden Sie des Ofteren auf den Template-Pool mit den werkseitigen oder ggf. auch selbst erstellten
Arpeggiator-Templates zurickgreifen. Dieser Pool wird auf einem USB-Stick gespeichert und verwaltet. Wir
empfehlen lhnen, dafilir nicht den eigentlichen Installations-Stick, sondern einen separaten User-Datenstick
zu verwenden. Das kann ein Stick sein, den Sie vielleicht sowieso bereits flr das Speichern Ihrer User-Daten
verwenden, oder auch ein neuer, eigens flir den Arpeggiator zu verwendender Stick sein. Wichtig ist nur: Der
USB-Stick, auf den Sie die Templates entpacken mochten, muss in der SEMPRA formatiert sein! Erst damit
ist es moglich, die werkseitigen Templates (Firm-Daten) auf diesen Stick zu entpacken.

Wir beschreiben hier, wie Sie die werkseitigen Template-Pakete vom Installations-Stick auf einen solchen
separaten (und SEMPRA-formatierten) USB-Stick tibertragen bzw. entpacken kdénnen.

Achtung: Auch wenn Sie spater weitere Template Pakete (wie z.B. das neue GST-Template Paket Art-Nr.
42373) von uns beziehen, sollten Sie diese auf den ,, Template-Stick” entpacken. So haben Sie immer alle
Templates griffbereit und miissen beim Erstellen eigener Arpeggien nicht mit mehreren Sticks hantieren.
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Fiir das Entpacken des Archiv-Files mit den Templates vom Installations-Stick auf den eigenen Template-Stick
ist es notwendig, dass beide Sticks an der SEMPRA eingesteckt sind:

Ab der Firmware-Version, die mit dem Arpeggiator ausgeliefert wird, erfolgt das Entpacken von Archiv
(.ARC)-Files immer auf das Laufwerk ,USB1“. Das ist der erste USB-Stick, den die SEMPRA nach dem
Einschalten erkennt.

Damit die SEMPRA lhren eigenen User-Stick als USB1 Laufwerk erkennt, ist es notwendig, dass dieser als erstes
in eine der USB-Buchsen des Instrumentes eingesteckt wird. Erst danach wird der Installations-Stick in eine
andere freie USB-Buchse des Instrumentes eingesteckt.

Anmerkung: Je nach SEMPRA Modell finden Sie auf dem Bedienfeld rechts oben, an der Riickseite dieses Bedienfeldes,
hinter der riickwdrtigen Gehduseklappe im Oberteil oder vorn links in der Frontleiste des Spieltisches mehrere USB-
Buchsen. Welche dieser Buchsen Sie dabei verwenden, ist unerheblich.

Bei einigen umgeriisteten SEMPRA-Ausfiihrungen ist ggf. nur ein USB-Anschluss vorhanden. Schliefsen Sie in diesem Fall
einen handelsiiblichen einfachen USB-Hub an diesen Anschluss an, um mehrere USB-Sticks gleichzeitig am Instrument
betreiben zu kénnen.

Wir fuihren Sie jetzt schrittweise durch den zuvor beschriebenen Prozess:

o Vergewissern Sie sich, dass aktuell kein USB-Stick in die SEMPRA eingesteckt ist (ein ggf.
angeschlossener Empfanger-Stick fir eine USB-Tastatur ist unerheblich und kann am Instrument
verbleiben, er wird nicht als Laufwerk interpretiert).

e Stecken Sie jetzt den USB-Stick, den Sie kiinftig flir die Arpeggiator-Templates verwenden mochten, in
eine der USB-Buchsen ein.

e Sofern dieser Stick bereits an der SEMPRA formatiert wurde, konnen Sie Ihn direkt verwenden. Handelt
es sich aber um einen Stick, der nicht am Instrument formatiert wurde, missen Sie ihn jetzt erst an
Ihrer SEMPRA formatieren. Achtung: Etwaige bereits auf dem Stick vorhandene Daten gehen dabei
verloren! Ggf. sollten Sie solche Daten zuvor z.B. am PC sichern, damit sie spater wieder auf diesen
Stick zurlicklibertragen werden kénnen.

e Sofern notwendig, formatieren Sie den zu verwendenden User-Stick jetzt wie im Haupt-Handbuch
beschrieben an Ihrer SEMPRA (Funktion [Medium formatieren] in der rechten Spalte des USB-

Displays).
Wir gehen davon aus, dass jetzt ein SEMPRA- USB-Medien R
formatierter, eigener USB-Stick am Instrument : A"°"e"
H : . . . . alle zeigen -
eingesteckt ist. Im USB-Menl wird dieser Stick installieren
als Laufwerk USB1 erkannt: Installztion

.. . . Themen (Alben) direkt spielen
Falls Sie in Ihrem Fall einen Stick verwenden, auf

gewahlten Date’Swp

dem bereits Daten gespeichert sind, werden [JE&&t8 5 45

diese selbstverstandlich im Inhaltsverzeichnis Stylos

aufgelistet. In unserem Beispiel (siehe Bild)
haben wir einen frisch formatierten und damit [jiissts

aktuell leeren Stick verwendet.



Installations- und Spielhinweise

SEMPRA Arpeggiator inkl. Erweiterungen

Schritt 2: Update der SEMPRA-Firmware (BOS-Datei)

Bevor die eigentliche Installation des Arpeggiators und der zugehorigen Software erfolgt, muss ggf. zunachst
die Firmware, also das Betriebssystem der SEMPRA aktualisiert werden. Fiir den Betrieb des Arpeggiators ist
eine SEMPRA Version mind. 2.0 und ein Firmware-Stand (BOS) mindestens vom 25.04.2022 erforderlich.

Die zum Lieferzeitpunkt jeweils aktuelle Firmware ist immer auf dem Installation-Stick zum Arpeggiator
vorhanden. Wird der Stick erstmals in die SEMPRA eingesteckt, erkennt das System selbstandig, ob der auf
dem Instrument aktuell installierte Stand der Firmware mindestens dem Stand der Datei auf dem Installations-

stick entspricht.

e Stecken Sie jetzt den Installations-Stick, den Sie zum Arpeggiator bekommen haben, in eine weitere freie

USB-Buchse der SEMPRA ein.

e Sofern ein Update des

notwendig ist, erhalten Sie eine entsprechende

Betriebssystems
Display-Meldung:
e Bestatigen Sie mit [Enter], um die neue

Firmware zu installieren. Die Installation wird
nun durchgefiihrt.

e Nach Abschluss der Installation folgt eine
weitere Meldung. Bestatigen Sie auch hier mit
[Enter].

e Achtung! Das System erkennt jetzt bereits die
auf dem Installations-Stick hinterlegte Archiv-
Datei Arpeggio-
Templates. Es erfolgt daher jetzt die Abfrage,

mit den werkseitigen
ob die Datei ,templates.arc” nach Laufwerk

USB1 entpackt werden soll.

Bitte brechen Sie die Abfrage an dieser Stelle
zunachst mit [ESC] ab! Wir kommen gleich
wieder darauf zuriick.

m 14:08

! Basic Song 1!

« ' Basic Song I»

Parts Arpeggio (€)

Ace. fasc. 1 Auf dem USB-Laufwerk wurde ein

neueres Betriebssystem gefunden
als aktuell installiert ist!
Acc. fasc. 2
Neues Betriebssystem installieren?
Acc. fasc. 3 (no acc
abbrechen installieren

Acoustic Guitars

Akkordeon CLEAR REG

Lets go Party 2 Birds 1 Glocke 2  FX-Rotor  Retar slifs

Sound-Basics

Il Basic Song Il |

Tempo

116

s, Akkored Taktart
c c 474
Party 2 Birds 1 Glocke 2

lﬁ 14:09

Il Basic Song !

«W Basic Song "»

Parts Arpeggio (€)

Acc. fasc. 1 Das neue Betriebssystem wurde
installiert!
Ace. fase. 2 Es wird beim nachsten Systemstart
aktiviert werden.
Acc. fasc. 3 (no acc|
Weiter

Acoustic Guitars

Akkordeon

CLEAR REG
Fis ert

Lets go FX-Rotor  Rotor sifs

Gesamtliste

m 18:29

I Basic Song !

«!' Basic Song !'»

Parts Arpeggio ()

| 1 Prinz. FI. 3 Mixturen

! Prinz. Floten Tremula
Soll der Inhalt der Archiv-Datei
"C:ltemplates.arc’ nach "USB1"

I Prinz. VoxCoe. Kornel entpackt werden?

| Salizional VoxCoelesti

Abbrechen Entpacken

Enter

Takt

1

Taktart

414
Glocke 2

CLEAR REG
[ ert

Lets go Birds 1 FX-Rotor  Rotor slis

Party 2
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e Ziehen Sie nun den Installations-Stick zundchst wieder von der SEMPRA ab (der zuvor angelegte User-
USB-Stick verbleibt am Instrument!).

e Schalten Sie das Instrument einmal aus und wieder ein. Damit ist die neue Firmware-Version aktiv.

Der noch eingesteckte User-USB-Stick wird beim Wiedereinschalten als USB1 Laufwerk erkannt. Dies ist wichtig
fir den nachsten Installations-Schritt:

Schritt 3: Arpeggio-Templates nach USB1 entpacken

e Wir gehen davon aus, dass Ihr User-Stick fiir die Template-Bibliothek (vgl. Schritt 1) noch immer als USB1
in die SEMPRA eingesteckt ist.

e Stecken Sie den Installation-Stick mit dem Template-Archiv zusatzlich zum User-Stick in eine freie USB-
Buchse ein. Der Installations-Stick wird nun als Laufwerk USB2 erkannt.

e Das System erkennt auf dem Installations-Stick «l Basic Song 1» (5

Arpeggio (€) Il Basic Song !I!

nun wieder das Vorhandensein der Archiv-Datei
mit den Templates. Im Display erfolgt wieder die

Ace. fasc. 1
entsprechende Abfrage, ob die Datei Soll der Inhalt der Archiv-Datei
u “ Acc. T 2 "C:ltemplates.ar¢" nach "USB1"
,templates.arc” nach ,USB1“ (also auf unseren e fasc. N entpackt werden?
zuvor eingesteckten User-Datenstick) entpackt [ St S mren
werden soll. — " Esc | Enter
Acoustic Guitars 8-Beat basic
e Bestdtigen Sie die Abfrage jetzt mit [Enter]. B | —

1
! Akford Taktart CLEAR REG
Plar ncert

;
PopBzot (3 c 414
Lets go Party 2 Birds 1 Glocke 2 ~ FX-Rotor  Rotor slifs

Akkordeon

e Der Template-Pool wird nun vom Installations-Stick nach USB1 (User-Stick) entpackt. Sie kdnnen den
Fortschritt des Vorgangs im Display verfolgen.

e Offnen Sie nach Abschluss des Vorgangs mit dem Taster [USB] das USB-Menii. Sie kénnen in der
Kopfzeile des mittleren Feldes die beiden eingesteckten USB-Sticks als Laufwerke USB1 (User-Stick)
bzw. USB2 (Installations-Stick) erkennen. Mit den Tastern [Page-] bzw. [Page+] oben rechts neben dem
Display konnen Sie die Ansicht zwischen den beiden Sticks umschalten.

Auf dem User-Stick (USB1) sollte jetzt der neu USB-Medien 2]

Akti
angelegten Ordner ,ArpeggioTemplates_FIRM“ zu _ mz_ o=
sehen sein: il el ®1 Arpeggiolemplates_FIRM

Installation

Themen {Alben)

Songs

Styles Medium formatieren

Playbacks Datei léschen
DateigréRe 0 B Datum 04.05.2022
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e Tippen Sie jetzt einmal auf diesen Ordner, um USB-Medien P

Aktionen

Ihn zu 6ffnen. Sie sehen jetzt den bzw. — wenn : Ust2

alle zeigen

mehrere Template-Pakete erworben wurden —
gl 59271 Templates 1
gl 59272 Template 2

die Unterordner fiir die jeweiligen Pakete. Im [JLEE
Bild rechts sind die Pakete 59271 Templates 1 |-
und 59272 Templates 2 vorhanden.

Songs

Styles Medium formatieren

Playbacks Datei |&8schen
DateigréRe 0 B Datum 04.05.2022 13:09

e Tippen Sie nun beispielsweise auf den Ordner USB-Medien 4]
. . UsB2 Aktionen
59271 Templates 1! Um Ihn Zu Offnen' Sle Sehen C:lArpeggioTemplates FIRM/59271 Templates 1/

alle zeigen
nun die nach Template-Typen  bzw.
) gl Arp Accordion
Klanggruppen benannte Ordner-Struktur. Installation T4 A Brass
gl Arp Perc
gl Arp Strings
gl Arp Synth
|gl Brass
Styles Ll Drums Medium formatieren
gl E-Guit picked
gl Git str acoustic

Playbacks Datei l6schen
DateigréRe 0 B Datum 04.05.2022 13:08

Themen {Alben)

Songs

e Wenn Sie nun noch einen dieser Ordner 6ffnen, USB-Medien ]

use2 Aktionen

kénnen Sie die enthaltenen Template-Dateien

alle zeigen
sehen.
%! Arp 2-voice poly paning.TPL
“) Arp Gliss. 2 down first bar.TPL
“§l Arp Gliss. down waiting.TPL
*% Arp party synth 16 down 2.TPL
“§l Arp perc. univ. 11%16.TPL
“ Arp s. up 11%16 7th 3-4-5-6-keys. TPL
Styles “§l Arp synth 1%16 1-note dyn..TPL S
=il Arp synth 1%16 down 2.TPL
gl Arp synth 1%16 seven up.TPL

Playbacks Datei lgschen
DateigriiRe 0 B Datum 04.05.2022 13:09

Installation

Themen (Alben)

Songs

Achtung: Diese Ansicht der Unterverzeichnisse dient hier nur der Erlduterung. Direkt zugreifen auf die
Templates kénnen Sie hier jetzt nicht, das Importieren bzw. auch das Exportieren eigener Templates auf den
Stick erfolgen im Arpeggio-Editor und werden spéater beschrieben.

e Wechseln Sie jetzt mit [Page+] bitte auf das Laufwerk USB2, also den Installations-Stick zum Arpeggiator.
Hier fahren wir jetzt mit der weiteren Installation fort.
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Schritt 4: Ubrige Daten zum Arpeggiator installieren

e Sie sehen nun in der Displaymitte (u.a.) den
Inhalt des Installations-Sticks und dort die fur
die weitere Installation des Arpeggiators
relevanten Dateien:

Ordner -59260 Arpeg.-Demo:

) USB-Medien 1)
Aktionen

o
W -59260 Arpeg.-Demo
1 AppCode
[ INSTALL
“) BOEHM.BOS
1 Update.txt
] templates.arc

alle zeigen

Installation

Themen (Alben)

Songs

Styles Medium formatieren

Playbacks Datei loschen

DateigriRe 0 B Datum 03.05.2022 10:18

Enthalt die Beispiel-SONG-Bank zum Arpeggiator mit 12 x 6

Registrierungen, anhand denen Sie viele Spielmdglichkeiten
kennenlernen kénnen.

Ordner AppCode:

Enthalt die Freischaltcodes fiir den Arpeggiator und ggf. fiir die

Erweiterungs-App , Easy Edit Arpeggio”, sofern diese zusammen
mit dem Arpeggiator bezogen wurde.

Ordner INSTALL:

Enthalt die zu installierenden Firm-Daten (Werks-Arpeggios,

zusatzliche Styles und Sounds zum Arpeggiator).

Anmerkung: Im Bild sehen Sie aufserdem noch die BOS-Datei (Betriebssystem der SEMPRA) und die zugehérige Info-
Textdatei. Das Betriebssystem Update haben wir bereits in Schritt 2 durchgefiihrt soweit erforderlich.
Aufserdem sehen Sie die Datei templates.arc. Hierbei handelt es sich um das Archiv-File, dass wir zuvor in Schritt 3

auf unseren User-Stick entpackt haben.

Tippen Sie nun im USB-Men(i links auf den
Datentyp Installation. Die Liste mit den
Installations-Dateien im Ordner INSTALL wird
angezeigt.

Setzen Sie den Cursor auf den Ordner 59261
Arpeggiator und tippen Sie rechts auf Ordner
laden/installieren.

‘ USB-Medien 3]

Aktionen

Ordner laden /

alle zeigen
installieren
A\

[ - 1 59261 Arpeggiator

Themen (:A@

Songs

hsllieren

Styles:

Playbacks

DateigriRe 0 B Datum 03.05.2022 10:45
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e Das Display fragt, ob die Daten wirklich
installiert werden sollen. Bestatigen Sie mit
[Enter].

o Die Daten werden nun installiert. Zunachst
erfolgt die Installation der neuen Sounddaten.
Sofern in Ihrer SEMPRA mehrere AMADEUS
Soundmodule vorhanden sind, fragt das
Display, in welche(s) Modul(e) Sie die Daten
installieren wollen. Wahlen Sie hier ,,alle

Soundgruppen” und bestatigen Sie mit [Enter].

Die Sounddaten werden jetzt in alle
vorhandenen Soundmodule installiert.

e AnschlieRend erfolgt die Installation der
Gbrigen Daten.

alle zeigen

Installation

Themen (Alben)

Songs

Styles

Playbacks

alle zeigen

Installation

Themen (Alben)

Songs

Styles

Playbacks

alle zeigen

Installatior

Themen (i

Songs

Styles

Playbacks

USB-Medien 1]

Aktionen

Ordner laden /
installieren

..
Datei laden /
v Inhalt von installieren

"569261 Arpeggiator”
automatisch installieren ?

abbrechen OK

DateigriRe 0 B Datum 03.05.2022 10:45

USB-Medien 4]
Aktionen

Ordner laden |
installieren

SND 001-128 CV fiir... 'TI

keine Soundgruppe installieren
§G 1a: Amadeus Pro-D!
§G 2a: Amadeus Pro-D!

iibernehmen

DateigroRe 0 B Datum 03.05.2022 10:45

(£ |
Aktionen

Ordner laden |
installieren

- '- laden {
nstallieren
"02 007 Arp. Perc. + Synth. moves 1APG"

wird kopiert...

Dateigrife 0 B Datum 03.06.2022 10:45

Achtung! Die Installation der Daten gem. Schritt 4 erfolgt kontenspezifisch. Wenn Sie mehrere Benutzer-
Konten auf Ihrer SEMPRA eingerichtet haben und die Daten in allen Konten verwenden méchten, missen Sie
den Installationsschritt 4 in diesen weiteren Konten wiederholen, damit die neuen Arpeggien auch dort zur

Verfligung stehen.
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Schritt 5: Freischalten der App(s) durch App-Code

Nun erfolgt als letzter Schritt noch die Aktivierung des Arpeggiators und ggf. der ,Easy Edit Arpeggio” App

per AppCode:

e Verlassen Sie das USB-Menl durch Driicken des Tasters [USB] und rufen Sie [Menu] — System

Einstellungen - Freigaben auf:

(<]

Presets, Songs & Alben
Rhythmus & Begleitung
Sounds & Routing
Taster & Regler

Mixer & Effekte

<] B4 [Z] [ [1]

optionale Funktionen:

4] Orgeln "WE Vintage"

4 Orgeln "American’

4 Manual-Koppeln

) Karaoke, Songtexte

B Arpeggiator
|/ EasyEdit Arpeggio
il )
4 D-Mix Rotor

4 D-Mix Quadrofonie

14 D-Mix Harmony-Voice

k36

Benutzerkonten

Parts & MIDI

Sprache, Language

Instrument ausschalten...

Freigaben:

Bitte den Freischalt-Code
gewdhlte Erweiterung einghg®
F4:"Ubernahme" oder ENTER
bestatigen.
Erweiterungen mit "xxxx" sind bereits
installiert.

Uhrzeit / Datum
System-Monitor

- strument-Daten

N
3\
\_é und mit

Laschen

System-Einstellungen: e

Spieltisch-Einstellungen
Beleuchtung
Service-Einstellungen !

Gesamtstimmung

o Wabhlen Sie links im Display die Zeile ,,Arpeggiator” mit dem Cursor an.
Sofern sich der entsprechende Code im Ordner AppCode auf dem (noch eingesteckten) Installations-
Stick befindet, wird der Code automatisch gelesen und rechts in den vier Code-Feldern eingetragen.
Bestatigen Sie mit dem F-Taster [Ubernahme] unter dem Display die Aktivierung.

e Sofern Sie den Aktivierungs-Code z.B. auf der Rechnung erhalten haben, tippen Sie den Code manuell
in die Code-Zeile ein und bestatigen Sie anschlieRend mit [Ubernahme].

e Wenn Sie auch bereits die zusatzliche App , EasyEdit Arpeggio” erworben haben, setzen Sie nun den

Cursor links im Display auf die Zeile ,EasyEdit Arpeggio” und nehmen Sie die Aktivierung

entsprechend vor.

e Bestitigen Sie auch hier mit [Ubernahme]. Verlassen Sie nun das Menii mit [ESC] und folgen Sie den
Hinweisen im Display fir einen System-Neustart. Die SEMPRA wird neu gestartet.

Anmerkung: App-Freischaltungen wie hier fiir die Arpeggiator-App gelten fiir alle ggf. auf der
SEMPRA existierenden Benutzerkonten. Sie miissen nicht je Konto wiederholt werden.

Damit ist die Installation des Arpeggiators und ggf. der ergdanzenden App ,EasyEdit Arpeggio”

abgeschlossen. Die neuen Funktionen und Daten kdnnen jetzt zum Spielen verwendet werden.
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Einladen und Verwenden der Beispiel-SONG-Presets zum Arpeggiator

Wir schon erwdhnt, liefern wir mit den Daten zum Arpeggiator eine SONG-Bank mit Beispiel-Registrierungen,
anhand derer Sie die verschiedenen Funktionen und Mdglichkeiten des Arpeggiators kennenlernen kénnen.
Die Bank enthalt 12 SONGs mit je 6 einzelnen SONG-Presets.

ACHTUNG: Mit der Erweiterung Arpeggiator Bank 3 (Art.Nr. 42403) erhalten Sie eine neue, erweiterte
Version der Demo-SONG-Bank zum Arpeggiator. Hier sind dann insgesamt 18 SONGs mit jeweils 6
Einzel-Presets enthalten. Die Installation erfolgt in gleicher Weise wie hier fiir die Standard-Bank aus
dem Basis-Paket zur Arpeggiator-App beschrieben.

Diese Beispiel-SONGs werden nicht fest in den Werksdaten-Bereich der SEMPRA installiert, sondern als USER-
SONG-Bank geliefert. Wir empfehlen Ihnen, diese SONGs lber die Funktion ,direkt spielen” im USB-Menii als
USB-SONG-Bank zu verwenden. Hierbei werden die SONGs nicht in die SEMPRA eingeladen, sondern temporar
vom Stick abgerufen:

e Stecken Sie den Stick mit den Installations-Dateien zum Arpeggiator ein und 6ffnen Sie das USB-
Men{ mit dem Taster [USB].

e Wabhlen Sie links den Dateityp ,,SONGs“ an.

e Tippen Sie in der Mitte auf den Ordner USB-Medien (# ]
Aktionen
»-59260 Arpeg.-Demo*“. Sie sehen nun
die enthaltene SONG-Datei ,,016

Arpeggio-Demos V-02.SGB“. Installation

alle zeigen

& 016 Arpeggio Demos V-02.5GB

Themen (Alben) 61 direkt spielen
. . . I
e Tippen Sie nun rechts auf [direkt gewshlten Dateityp

B speichern

spielen]. Die SONG-Bank wird nun als
USB-SONG-Bank vorgeladen. SgkE

Playbacks Datei l6schen
DateigriRe 182952 B Datum 22.042022 12:48

e Das Display kehrt zum Grundbildschirm  [KSEESSIER Sl e & ehinlies @
USB Songs 1 Arpegyio (€) X-Demao Arp. 2 Synth
zurtick und die SONGs der USB-Bank

Variation 1
. . S0 GM
kénnen angewadhlt und verwendet

X-Demo Arp. 2 Synth p Variation 2
Pl CR

werden.

X-Demo Arp.-trigger 1
upper

PopiBeat

X-Demo Arp.-trigger 2 ’ -

upper PRAER i el Va:latlon 4
Popit o er

X-Demo Gt. 1 Arp.-app

PopiBeat T Takt

X-Demo Gt 2 Arp'-app J Akkord j:ill:irl

PopfBeat (O C 414
A ¥ Lets go Party 2 Birds 1 Glocke 2  FX-Rotor  Rotor slifs

Achtung! Die USB-SONG-Bank steht nur zur Verfligung, solange der entsprechende USB-Stick eingesteckt
bleibt! Wenn Sie den Stick abziehen, wird die Bank geschlossen, da kein Zugriff mehr moglich ist.
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Sofern Sie spater einzelne SONGs

der Bank in Ihren internen USER- 2
U e o Fitr &X-Demo Arp. 2 |
Bestand (ibernehmen mdchten, £ Crs s o

kénnen Sie dies Uber die F-Taster [—1
Funktion [SHIFT] + [F8] Song L

bearbeiten tun: L—J
C
e  Wabhlen Sie den o [
gewilinschten SONG in der B
USB-Bank an. o

Tempo—  Tempo + R . N S . . - - 4 " - " A - -
_ FIF ) e e O e e e e O 461
e Halten Sie nun den = -

[SHIFT]-Taster gedriickt
und betétigen Sie gleichzeitig den Taster [F8] Song bearbeiten unter dem Display.

e In der eingeblendeten Bearbeitungs-Box kdnnen Sie nun die SONG-Parameter bei Bedarf verandern
(Name, Kategorie, Genre...) und einen internen USER-SONG-Platz (SONG-Bank und Position innerhalb
der Bank) anwahlen.

e Bestatigen Sie mit [ENTER], um lhre Einstellungen zu Gbernehmen. Der SONG aus der USB-Bank wird
nun mit den ggf. gedanderten Einstellungen auf den gewahlten internen USER-Platz kopiert.

Alternativ kdnnen Sie die SONGs der USB-SONG Bank auch tGber [Menu] — Presets, Songs & Alben — Song
Verwaltung auf eine der internen User-SONG-Béanke (ibertragen:

Benutzerkonten

Rhythmus & Begleitung Parts & MIDI

Sounds & Routing . “sets, Songs & Alben:

Mixer & Effekte

Preset-Optionen Album-Verwaltung

MIDI-Metronom

Sang-Verwaltung B

USB Songs 1 Aktion
Wert fiir alle
tibernehmen

02: X-Demo Gt. 2 Arp.-app

o03: X-Demo Gt. 3 Arp.-app

o04: X-Demo Arp.-trigger 1 up)

ows: X-Demo Arp.-trigger 2 up Internen Text
zuwelsen

oos: X-Demo Arp. 1 Synth

oo: X-Demo templates mix 1 Bankname
&ndern

oe: X-Demo templates mix 2

os: X-Demo Arp. 2 Synth Songbank
léschen

o10: X-Demo templates mix 3

o11: X-Demo templates mix 4 Songsi(s)
léschen

Bank/Liste

e Rufen Sie dieses Meni auf und betatigen Sie zundchst den F-Taster 3 [Bank/Liste].
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e Eserscheint eine Liste der SONG-Béanke. g-\/ﬂr'h-nn
Itte wahlen: Aktion
= H H H Sempra-Songs 1 -
Wahlen Sie hier den untersten Eintrag v Firm Songs 56 o
USB Songs 1, da Sie diese Bank nun e 2 -
bearbeiten méchten. Bestitigen Sie di cee:f you don't know me e -
. gen Jle die Firm Songs 59 kopieren

s: Strangers in the night

Firm Songs 60

ws: All out of love

Auswahl mit [Enter].

|
I Firm Songs 61

| Firm Songs 62 Bankname
|

|

|

oos: Groovy kind of love

Firm Songs 63 ) andern

- [
Weihnachten /‘/_ Songbank

USB Songs 1 léschen

ws: The Rose

os: Can't smile without

o10: Sentimental Journey

- A Gbernehme:
o You raie me [ Esc BN Enter |

Bank/Liste

|uw: Le Reve Serenade

e Die SONGs der USB-Bank, also hier 7 e e T
unsere Arpeggio Beispiel-SONGs werden [ usa songs 1 iktion
jetzt in der Liste links im Display (o ¥-Domo 01 2 Arp-spp | tibernefien

angezeigt. o03: X-Demo Gt. 3 Arp.-app
wa: X-Demo Arp.-trigger 1 up|‘
ws: X-Demo Arp.-trigger 2 up‘

Internen Text

e Um die SONGs (oder auch nur einen s X-Dema Arp. 1 Synth .
s . . . oo7: X-Demo templates mix 1 Bankname
oder einige davon) nun in eine interne o TP T andern
os: X-Demo templates mix 2 ‘
USER-SONG-Bank zu kopieren, tippen ws- X-Demo Arp. 2 Synth 3‘7232,?2:
. . :X-D templat ix 3
Sie zunéchst rechts auf das Feld Song(s) o T TR T | -
o11: X-Demo templates mix 4 ‘ 9"95(53
kopieren _
Bank/Liste
e Es wird ein Eingabe-Box eingeblendet. ; Song-Verwaltung )

. . . Aktion
Wahlen Sie hier den ersten und den UsHlzong=kt 2
letzten SONG aus, den Sie kopieren [z X-Demo Gt 2 Arp-app | HETElirTET
méochten. ocs: X-Demo Gt. 3 Arp.-ann | i : ﬁq.

L. . oos: X-Demo Arp.-trigge Eintrége kopieren

Das kann ein einzelner SONG sein (wenn (s X-Demo Arp-irigge Intermen Text
ZUwelsen

Sie in beiden Fllen dieselbe Position on XDemo Arp. 1 Synt bis__(ERSTIDEITETN -
. oor: X-Demo templates 1 Abbrechen {ibernehmen 7/ Ban_!(n:me
vorgeben) oder eine Abfolge von o X Domo tomplates TN anderm
i i oos: X-Demo Arp. 2 Synth Songbank
SONGs. Wollen Sie z.B. die gesamte | p. 2 Sy | -

. . . om: X-Demo templates mix 3
Beispiel-Bank kopieren, so geben Sie — T ————— sengate)

oschen

wie im Bild - unter ,,von” die Position
001 und unter , bis” die Position 012 ein,
denn die Beispiel-Bank enthalt genau 12 SONGs.

BankiListe

e Bestdtigen Sie mit [Enter]. Die ausgewdhlten SONGs befinden sich nun im Zwischenspeicher.
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Betatigen Sie nun erneut den F-Taster
[Bank/Liste] und wahlen Sie die Ziel-
Bank aus, auf die Sie die

zwischengespeicherten SONGs kopieren

mdochten. In unserem Beispiel wahlen

Snnn-\arwaltiinn
Bitte wihlen:

gl

Aktion

USB Songs 1

w3 X-Demo Gt. 3 Arp.-app
ws: X-Demo Arp.-trigger 1 upd

|
oz: X-Demo Gt. 2 Arp.-app |
|

as: X-Demo Arp -trigger 2 up-|

H User Songs 1

‘ User Songs 2

‘ User Songs 3

‘ User Songs 4

‘ User Songs 5

| User Songs §

wir die Bank ,User Songs 8 aus. Sie ws X-Demo Arp. 1 Synth

konnen selbstverstandlich auch eine

| User Songs 7_ %" |
= User Songs 8
we: X-Demo templates mix 2 | _
| User Songs 9 -“J|f
1),

aa: X-Demo Arp. 2 Synth
= User Songs 10
ot0. X-Demo templates mix 3 |

wr: X-Demo templates mix 1 |

andere Bank-Nummer auswahlen.
Bestatigen Sie die Wahl mit [Enter].

Abbrechen Ubernehmen

X-Demo templates mix 4 ||
o1 p '4 .

Bank/Liste

7]

Aktion

Song-Verwaltung

Interner Text zugewiesen?
nein

e Links sehen Sie jetzt die gewahlte Bank.
In unserem Beispiel ist die Bank 8

aktuell noch leer. Sollten sich auf der
gewahlten Bank bereits User-SONGs
befinden, wiirden diese in der Liste

Song(s)
einfiigen

Internen Text
Zuweisen

angezeigt.

Bankname
andern

Songbank
l6schen

e Setzen Sie den Cursor auf die Position in
der Liste, ab der die zwischen-
gespeicherten SONGs in die Zielbank
eingefiigt werden sollen. In unserem
Beispiel ist dies die oberste Position 001. Sie kdnnen aber auch an jeder beliebigen anderen Stelle in
der Bank beginnen, in dem Sie den Cursor auf die gewiinschte Start-Position setzen. Das

anschliefende Einfligen der zwischengespeicherten SONGs erfolgt dann beginnend mit der

Songs(s)
l6schen

Bank/Liste

gewahlten Position.

ACHTUNG! Bitte achten Sie darauf, dass hinter der gewahlten Startposition auch noch geniigend
SONG-Platze vorhanden sind, um alle SONGs in der Zwischenspeicherung einzufiigen. Jede SONG-
Bank hat maximal 64 Positionen. Sie kdnnen also nicht z.B. die Position 59 wahlen und ab hier die 12
SONGs einfugen.

User Songs 8

Song-Verwaltung

Diese Aktion lberschreibt ggf.
vorhandene Datenl

e Wenn Sie die Startposition mit dem
Cursor markiert haben, tippen Sie rechts
auf [Songs einfiigen].

Internen Text
Zuweisen
Bankname
andern
Songbank
l6schen
Songs(s)
l6schen

e Eserscheint nochmals eine
Sicherheitsabfrage: ACHTUNG: Sollten
sich in der Zielbank auf den gewahlten
Positionen bereits SONGs befinden, so
werden diese beim Einfligen der

Weiter

Abbruch

zwischengespeicherten SONGs ggf.
Gberschrieben. Mit [ESC] kbnnen Sie an
dieser Stelle den Vorgang noch abbrechen. Wenn Sie sich sicher sind, bestatigen Sie die Abfrage mit

[Enter].

Bank/Liste
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e Die zwischengespeicherten SONGs werden jetzt ab der gewahlten Startposition in die Zielbank

eingefiigt.

e Sie kénnen jetzt dieser User-Bank noch
einen Namen geben, der spater bei der
Bank-Auswahl im Grundbildschirm
(SONG-Filter Taster [Bank]) angezeigt
wird: Tippen Sie dazu rechts auf das
Feld [Bankname d@ndern].

e Geben Sie in der Eingabe-Box den
gewlinschten Bank-Namen ein und
bestatigen Sie mit [Enter].

User Songs 8

Song-Verwaltung

002: X-Demo Gt. 2 Arp.-app

ws: X-Demo Gt. 3 Arp.-app
os: X-Demo Arp.-trigger 1L

]

Aktion

Wert fir alle
libernehmen

Texteingabe..

as: X-Demo Arp.-trigger 21

[Hame:
Arpeggio Demo_

os: X-Demo Arp. 1 Synth

aor. X-Demo templates mix
ws: X-Demo templates mix

‘uua X-Demo Arp. 2 Synth
‘mu X-Demo templates mix 3

Abbrechen Ubernehmen

‘mw X-Demo templates mix 4

Bank/Liste

siall Enter G

P

e Der neue Name wird fiir die Bank Gbernommen. Sie konnen das Men nun iber [ESC] wieder
verlassen und zum Grundbildschirm zuriickkehren.

e In der Bank-Auswahl (SONG-Filter Taster

[Bank] links vom Display 2x driicken)
erscheint die User-Bank 8 nun mit dem
neu gewahlten Bank-Namen. Wenn Sie
diese Bank auswéhlen, erscheinen die
Arpeggiator-Beispielsongs (und
natirlich ggf. weitere SONGs, die sich in
der Bank befinden) in der SONG-Liste im
Display.

Sie kénnen die Beispiel-SONG-Bank
selbstverstandlich auch direkt vollstindig als

USER-SONG-Bank 16 in die SEMPRA einladen.

Aber Achtung! Die SONG-Bank belegt die ersten
12 Positionen der USER-SONG-Bank 16. Sollten
sich auf diesen Positionen bereits eigene SONGs
befinden, werden diese durch das Einladen der
Beispiel-SONGs liberschrieben!

Sempra-Songs 1

&\erday
Bitte wahlen:

| 01 Moonriver H User Songs 1

| ‘ User Songs 2

‘ User Songs 4

‘ User Songs 5

|
|
4 ‘ User Songs 3 ‘
|
|
|

‘ User Songs §

il User Songs 7
Arpeggio Demo
User Songs 9

‘ User Songs 10

04 Strangers in the night

05 All out of love

Fop/Beat

Ubernehmen
Enter

06 Groovy kind of love Abbrechen

Lets go Party 2 Birds 1

& ¥X-Namn Arn 7 Sunth»

USB Songs 1 Bitte wahlen:

X-Demo Arp. 1 Synth

X-Demo Arp.-trigger 1
upper

Po

X-Demo Arp.-trigger 2
upper

Po

X-Demo Gt. 1 Arp.-app

Gbernehmen

Birds 1

Abbrechen

X-Demo Gt. 2 Arp.-app

Lets go Party 2

Glocke 2

Glocke 2

REFRAIN
Str 2

BRIDGE
Tkt Str o2

15}.tant ENDING

3/4 :

FX-Rotor  Retor slifs

11:11

X-Demo Arp. 2 Synth

Variation 3

thi a

VEEN
Takt

1

Taktart

Variation 6
414 Sk

FX-Rotor  Retor slifs

Vergewissern Sie sich also ggf. zunachst, ob Sie an diesen Positionen bereits eigene USER-SONGs gespeichert
haben und verlegen Sie diese ggf. vor dem Einladen der Beispiel-SONG-Datei.
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Das Einladen selbst nehmen Sie wie folgt vor:

e Rufen Sie die Beispiel-SONG-Datei im USB-Medien E

. . . Aktionen
USB-Menii auf und tippen Sie rechts - S —
alle Zeigen e

nicht auf [direkt spielen], sondern auf

installiert werden?

L= .
. . . . Datei laden |
[Datei laden/installieren]. Installation Sol S estaliren
. "016 Arpeggio Demos V-
Themen (Alben) 02.5GB" direkt spielen

e Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage, ob

Songs abbrechen 0K gremiliom BEE

die Datei wirklich geladen werden soll. " Eso | speichern
Bestatigen Sie mit [Enter]. Styles
Playbacks Datei 18schen
° D|e SONG_Bank erd nun |n d|e SEMPRA DateigroRe 182952 B Datum 22.04.2022 12:48

eingeladen. Sie steht anschlieBend auf
der USER-SONG-Bank 16 zur Verfiigung und kénnen verwendet werden.

Verwenden der Beispiel-SONG-Presets

In den Beispiel-Registrierungen mdchten wir «X-Demo Arp.-trigger 1 uppers G
Ihnen die ve rschiedenen Arpeggiator_ Arpeggio Demos Parts Arpeggio {(J)|| Sideline (-} X-Demo Arp.-trigger 1 upg

X-Demo Arp. classic +

Funktionen, Spielweisen und die verschiedenen [J&&
Template-Typen nadherbringen. Die SONG-

Bezeichnungen deuten dabei schon an, worumes [FEEOTE I EE
. . .ls . upper
in den jeweiligen SONGs speziell geht.

X-Demo Gt. 1 Arp.-app

Versuchen Sie jetzt ruhig einmal, direkt mit
X-Demo Gt. 2 Arp.-app

diesen Beispiel-Registrierungen zu spielen und Fopfeeat
dabei den Arpeggiator kennenzulernen. Es [iSSRiatii = e o
empfiehlt sich aber, zunachst bzw. begleitend zu A v letsgo  Paty2  Birds1  Glocke 3 | FX-Rotor | Rotor sifis

den ersten Spielversuchen das auf der Seite 24 beginnende Kapitel ,Bedienung des SEMPRA Arpeggiators” zu
lesen, um dann gezielt verschiedene Funktionen anhand der Presets auszuprobieren. So fallt es Ihnen spater
leicht, die vielen Funktionen fiir lhre eigenen Registrierungen und Ihr Spiel auf der SEMPRA zu nutzen.

Info-Texte zu den Beispiel-Presets Slowfox B
X-Demo Arp.-tri 1 upper
. . Variation 1
Sofern lhre SEMPRA {iber die Karaoke- Swing-Gitarren und Blaserelnwiirfe
/TeXtanzelge-App (Art'-Nr' 41159) Verfugt' Auf den Arpeggio-Spuren 1 und 2 spielen rhythmische
kénnen Sie Uber den Taster [Lyric] jeweiIS einen Gitarren durchgehend, wie vom Begleitautomaten gewohnt.

Infotext zu den Presests abrufen, der lhnen

Blasereinwiirfe sind auf den Arpeggio-Spuren 3 und 4 hinterlegt.

genauere Details zu den jEWEHS benutzten Sie werden durch Spiel der Upper-left Tasten gesteuert.

Arpeggiator-Funktionen liefert.

Interessant ist immer, die Spuren des Arpeggiators
in verschiedenen Kombinationen zu nutzen.

Das Vorhandensein eines Info-Textes erkennen

Sie an der leuchtenden LED im Taster [Lyric]. Pas->Presel
Tippen Sie auf den Taster, um die Textanzeige zu 6ffnen. Die einzelnen Presets des aktuellen SONGs kénnen
Sie auch bei get6ffneter Textanzeige rechts im Display anwéahlen. Die Textanzeige wechselt dabei jeweils zum
entsprechenden Text. Mit einem erneuten Betatigen des Tasters [LYRIC] oder mit dem Taster [ESC] kehren Sie
zum Grundbildschirm zuriick und kénnen dort dann z.B. den nachsten Beispiel-SONG aufrufen.
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Bedienung des SEMPRA Arpeggiators

Hier zunichst eine Ubersicht tiber die

Bedienelemente zum Arpeggiator:

Auf dem Bedienfeld finden Sie die Arpeggiator-Tastergruppe. Je nach SEMPRA Modell befinden diese Taster
sich links (SE10...SE60) bzw. rechts (480SE...600SE) auf dem oberen Bedienfeld oder — bei den Modellen

SE70...SE100 — oben auf dem Bedienfeld links:

/ ACCOMPANIMENT FUNCTIONS /
ACC on gcc easy R I:uw. Bass“ !dan. Bass_ Ij:'lemnry

G e

amlneiE NI
[\ \

Arpeggiator Arpeggio Arpeggio
ein-/ausschalten Template 1 Template 3

ein/aus ein/aus
Arpeggio Arpeggio
Template 2 Template 4

ein/aus ein/aus

Der Submixregler bzw. Zugriegel Arpeggio regelt die
. . . / 7/

Lautstarke des gesamten Arpeggios (also aller bis zu 4 SETIEANRENT

Templates gemeinsam) und der Mute-Taster [Arpeggio] o = _

schaltet alle Templates, also das gesamte Arpeggio auf o o o o )

einmal stumm. H o o o ‘ o o
Drums ‘ Bass Combo 1 7 Combo 2 Combo 3 Arpeggio ]
/WTE/
TN &) = = Y @ lE—
CJCJ0JU0 J0 JI=I

Bei den umgeriisteten Modellen Sinfonia 480SE...Emporio 600SE ist der
Lautstarkeregler flir das Arpeggio in der werkseitigen Standard-
Reglerbelegung dem Submix-Zugriegel 5 Solo Ch. zugeordnet.

Der separate Mute-Taster entfallt bei diesen Modellen.
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Anmerkung: Sowohl der Mute-Taster wie auch die 4 Arpeggio-Taster liegen im Menii Tasterbelegungen als Taster-
Makros vor und kénnen somit z.B. auf vorhandene FufStaster bzw. Pistons, die F-Taster unterhalb des Displays oder die
Schweller-Taster gelegt werden. Ndheres zur Belegung von Tastern finden Sie entsprechenden Kapitel des Haupt-

Bedienhandbuches zu lhrer SEMPRA.

Arpeggios auswahlen

Die Arpeggien stellen einen eigenen Begleitungstyp dar (wie die Styles oder Playbacks) und werden genau wie
diese aufgerufen. Im Bereich ACC-SELECT der Begleitung gibt es dafiir den Taster [Arpeggio/Sideline]. Dieser
schaltet die Begleitungsauswahl auf die Arpeggien um, und es gelten hierbei dieselben Kategorien und
Gruppen wie bei den anderen Begleitungstypen auch.

/ ACCOMPANIMENT SELECT /

Pop R&B Dance Discofox Jive Latin Style

D (=] ™n N (=) (D 1 (o ) D
) | ) | ) | —) | ) = i)
S = N = = = S =4 s e _ *B
Folk Jazz Fox Waltz March Special Arpeg.P layb.
D ]CI (= (& (= Y (o i = B
s 1m) ) \ o) L ) L o) | 1m) i)
Sideline

e Zunachst wahlen Sie wie gewohnt den Style
flr Ihr Musikstiick aus.

e AnschlieBend schalten Sie mit dem Taster
[Arpeggio/Sideline] die Arpeggio-
Auswahl um und wahlen ein Arpeggio aus.

auf

Die Umschaltung zwischen den Begleitungs-
Typen kénnen Sie auch direkt im Auswahl-
Display fir die Begleitungen vornehmen (F-
Taster-Funktionen).

(]

Gruppe

Slow -Rock
Funk / Soul

Sideline

Kategorie

R&B

A ¥ A

Style wahlen...

0s2:6-8 Modern Slow-Rock

o0:6-8 Internat. Slow-Rock g
or1:6-8 Machine Slow-Rock

Taktart: 3/4 Tempo: 95

Playback  Arpeggio

4]

Gruppe

Kategorie

Arpeggio wahlen...

Sempra-Arpeggios 2

PoplBeat
E.-Guitars Slow-Rock house of t.

Guitars-1 Slow-R. 3-strum 1-pick Slow-Rock
- Arp. Slow-R. 1-Synth. 3-Guit.

ws: Arp. Synths 6-8 1

ow: Arp. Synths 6-8 1-16tr machine
ore: Arp. Strings down 2 6-8tr

Arp. Synths 6-8 3-down on 7th
wi- Arp. Synths 6-8 soft 11-16tr

Taktart: 474 Tempo: 4200

Style Playback

R&B

Dance/Modern
Discofox Funk | Soul
JivelR'n'R
Titel

Latein

A A v Sideline
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Die Arpeggien sind in die gleichen Kategorien und Untergruppen eingeteilt wie die anderen Begleitungstypen
(z.B. die Styles) auch.

Je nach Gruppe kénnen mehr oder weniger (oder auch mal keine) Arpeggien in der Liste vorhanden sein.

Sie kdénnen mit den gleichen

Sortier-Funktionen wie z.B. bei A
den Styles und u brige n Yorier Arpeggio wahlen -
, . EJ §
Begleitungstypen  auch die _ I ¢ " N
. . = ! ~-2 2. §-Beat 2-guit.+2-perc. |
Listensortierung wechseln. |‘1 — o Giars-4 8+16-Beat 2-quit +2per. (7
H aI ten SI e d azu d en [SHIFT]_ r [ ,,_(_—\ P ove- Shuffle mix 1 2-guit. perc. snap q N
. i :—L F mba mix 2 2-quit. 2-perc. ° o
Taster gedriickt und rufen Sie [3"' | s oo Bossa 2-quit, 2perc, ¢ =
iber die F-Taster die gewiinschte . I m:Slow Bossa Z-guit. Zpers. .
. | g } C o wing mix 1 2-guit. perc. clap q :‘ wl
Sortieru nga uf. L ol — reet Guitars 1 3-guit. perc. 'Ban
Comlal —= Soll der Inhalt der Archiv-Datei “C Tempo: 1203 —_—
[ " T 5 et
Hier im Beispiel haben wir ,Alle . . S l
) Tempo~  Tempos N ) . | R . - . . §nw
Begleitungen” mit ,,123“ - also C 10 ] ’ K

numerischer Sortierung gewahlt.

Oben links Gber der Liste wird Ihnen die Bank-Zugehorigkeit der gelisteten Arpeggien angezeigt. Hier im
Beispiel sehen Sie also Arpeggien der (optionalen) Arpeggio-Bank 3.

Wenn Sie Style und Arpeggio ausgewahlt haben, kdnnen beide Begleitungstypen nun parallel und synchron
verwendet werden.
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Arpeggios abspielen

Damit Sie den Arpeggiator horen kénnen, missen folgende Bedingungen erfiillt sein:

e Die Begleitung muss gestartet sein (Taster [Start]/[Stop] bzw. [Sync Start] und ein Akkord im
Begleitmanual wurde angeschlagen).

e Der Arpeggiator ist Gber den Taster [Arpeggio On] eingeschaltet.

e Mindestens einer der Taster [Arpeggio 1]...[Arpeggio 4] ist eingeschaltet (LED leuchtet) und diesem Taster
ist auch innerhalb des gewahlten Arpeggios ein Template zugewiesen.

o Templates vom Typ , Arpeggio” spielen nur, solange Tasten im Begleitmanual gedriickt werden! Sollen
solche Templates beim Loslassen der Tastatur weiterspielen, ist der Taster [Memory] einzuschalten.

o Die Templates der librigen Typen spielen liblicherweise sofort weiter, also auch dann, wenn die Tasten
losgelassen werden und der [Memory] Taster nicht aktiv ist.

e In den Arpeggio-Parametern kann aber auch die OneShot-Spielweise eingestellt sein. Solche Templates
werden nach Betatigen der entsprechenden Taster [Arp.1]...[Arp.4] nur einmal abgespielt. Danach gehen
die Taster, denen solche Templates zugeordnet sind, in ,Bereitschaft” und ihre LEDs blinken. Werden Sie
erneut betatigt, wird das betreffende Template erneut einmal gespielt, usw. Naheres folgt im Kapitel
,Arpeggio Editor”.

e Arpeggio-Trigger iiber Obermanual links: Ist neben Lower left zusatzlich

Rhythmus & Begleitung:
der Bereich ,Upper left” als Akkord-Manual fir die vollgriffige Akkord-Manuale:
Akkorderkennung eingestellt ([MENU] — Rhythmus & Begleitung (2) -

Akkord-Manuale (2)), so spielen Templates vom Typ Arpeggio (nicht Style- Untermanual links
Sequenz und Gitarren-Templates!) nur, solange Tasten im Bereich Upper gr;:;n::::l(ur.:i:;s

left gedriickt werden.

W Finger-Modus:
. . . . . { Untermanual links J
Sie steuern also im ,Lower left” wie gewohnt nur die Begleitung und ggf. Pedal

die aktivierten Gitarren- und/oder Sequence-Templates aus dem

Arpeggiator. Die Arpeggio-Templates sind stumm. Untermanual i.
und Obermanual li.

Greifen Sie dagegen Akkorde (oder auch Einzelnoten) im Tastaturbereich als Akkord-Manual aktiviert

,Upper left”, spielen hier zusatzlich auch die Arpeggio-Templates mit.
Achtung: Diese Funktion steht nicht bei aktiviertem Taster [ACC Easy] zur
Verfiigung!

So kénnen Sie durch den einfachen Wechsel zwischen beiden Akkord-Manualen gezielte Einwirfe mit dem

Arpeggiator abrufen und trotzdem jederzeit die Akkorde fiir die Begleitung wechseln. Beispiele hierzu
finden Sie u.a. in der Beispiel-SONG-Datei zum Arpeggiator, in den Songs mit der Bezeichnung , Arp.-
Trigger”. Naheres zu den einzelnen Presets dort finden Sie in den Info-Texten, die Sie Uber den Taster
[Lyric] im Display einblenden kénnen (bei vorhandener Karaoke-/Textanzeige-App).

Achtung: Werden die Templates bei laufender Begleitung eingeschaltet, startet die Wiedergabe im nachsten
Takt des Styles!
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Erweiterter Grundbildschirm

Sie konnen die aktuelle Konfiguration des Arpeggiators auch im Display einsehen. Dazu wurde der
Grundbildschirm der SEMPRA um eine weitere Bildschirmseite erweitert. Sie konnen mit den Tastern [Page-]
/ [Page+] rechts oben neben dem Display zwischen den Seiten wechseln. Dies kennen Sie auch bereits aus

anderen Display-Mens:

Name des
aktiven
Arpeggios

Wechseln zwischen
den Seiten des
Grundbildschirms

«Verde»

Soiennu g g

Sempra-Songs 1

The Entertainer (Der Clou) Arp. Synths 6-8 1

p1

The Rose

synth 3/4 up + down 1/16 2
synth 1/16 1-note 3-4

Ticket to heaven

Traumschiff

A. Slow-Rock

Lets go Party 2 Birds 1

Glocke 3

Namen der
bis zu vier
Templates im
aktiven Arpeggio

ENDING

Kiry 4

¢« CJ

Shift Lock

raktart
4i4

FX-Rotor  Retor slifs

ol

Das aktuelle Arpeggio und seine bis zu 4 Templates werden hier nicht nur angezeigt, Sie kdnnen auch direkt
auf die Bezeichnungen tippen, um das gesamte Arpeggio bzw. die einzelnen bis zu vier Templates ein- oder
auszuschalten. WeiBe Schrift bedeutet , aktiv“, graue Schrift bedeutet ,stumm®.

Dieses Ein- und Ausschalten entspricht den Bedientastern [Arpeggio On] bzw. [Arpeggio 1]...[Arpeggio 4] auf
dem Bedienfeld. Sie kénnen beim Betatigen der Display-Schaltflachen auch sehen, dass die LEDs in den Tastern
auf dem Bedienfeld entsprechend leuchten oder ausgeschaltet sind.

Wenn Sie ein SONG-Preset spielen, dem kein
Arpeggio zugeordnet ist, wird grundsatzlich ein
leeres Arpeggio ,Empty Arpeggio” geladen und
dem  Arpeggio-Grundbildschirm

auch  auf

angezeigt.

19:34

(44

Ticket to heaven

INTRO
|

Sempra-Songs 1

«Ticket to heaven»

Parts Sideline (-)

The Entertainer (Der Clou

The Rose

Ticket to heaven Am. 3

Traumschiff

Fop/Beat

Under the bridges of Paris

288

Lets go

Style
Soft Rumba

Tempo

106

Transp.

c

Akkord

C
Party 2

Birds 1

REFRAIN
Fhai

BRIDGE
Takt Co soft

1

Taktart

414
Glocke 3

ENDING

FX-Rotor  Rotor slifs
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Arpeggien in SONG-Presets iibernehmen

Selbstverstandlich missen Sie die gewinschten Arpeggien nicht immer wieder manuell zu lhren
Registrierungen aufrufen. Wie andere Begleitungen auch, wird die Konfiguration des Arpeggiators, also
welches Arpeggio angewdhlt und auch welche Templates jeweils aktiviert sind, in den SONG-Presets
gespeichert. Jedes der bis zu 6 einzelnen Presets im SONG kann dabei eine ganz eigene Arpeggiator-
Konfiguration aufrufen!

Um ein vorhandenes SONG-Preset mit einem Arpeggio zu versehen,

e rufen Sie zundchst im Grundbildschirm den SONG bzw. darin das gewiinschte Preset auf,

e wahlen dann wie oben beschrieben das gewtlinschte Arpeggio auf und aktivieren hier die gewiinschten
Templates 1...4,

e und speichern das Preset dann Uber den Taster [Store] wie gewohnt neu ab.

Die gegenwartige Arpeggiator-Konfiguration wird in das Preset Gibernommen.

SONG-Presets, in denen ein Arpeggio hinterlegt ist, konnen Sie (ibrigens sofort erkennen, wenn Sie im
Grundbildschirm auf die Arpeggiator-Zeile blicken:

«Verde»
Ist ein Arpeggio im Preset hinterlegt, sehen Sie einen Haken: Parts  [Arpeggia (v)]] sieline (-)

ower left 1

Ist kein Arpeggio im Preset hinterlegt, wird ein Strich angezeigt:

«\erde»
Parts Arpeggio {-) || 2iceline (=)

awer left 1

Werkseitige SONG-Registrierungen mit Arpeggien

Bei SEMPRA Instrumenten mit GST-Stylebegleitung sind bereits in zahlreichen SONG-Presets auch Arpeggien
aus den werkseitigen Arpeggio-Banken hinterlegt. Auch in diesen Fallen erkennen Sie ein hinterlegtes Arpeggio
am ,Haken” oben auf der Arpeggio-Unterseite des Grundbildschirms.

Die hinterlegten Arpeggien sind allerdings nicht in jedem Fall auch sofort aktiv, wenn Sie das betreffende Preset
aufrufen! Das Arpeggio kann aber jederzeit Giber den Taster [Arpeggio On] in der Arpeggio-Tastergruppe auf
dem Bedienfeld oder durch Antippen auf der Arpeggio-Seite des Grundbildschirms wie auf den vorherigen
Seiten beschrieben aktiviert werden.

Grundsidtzliche Anmerkungen zum Spiel mit dem Arpeggiator

e Der Arpeggiator lauft immer mit dem angewahlten Style parallel! Er wird mit ihm gestartet und gestoppt.
Der Style gibt dabei das Tempo und die Taktart vor. Ein Arpeggio lduft nie mit einem Playback zusammen
(das wiirde musikalisch auch keinen Sinn machen, da ein Playback bzw. Midifile ja bereits alle Noten des
jeweiligen Stiickes enthalt).

e Die Style-Gruppen bzw. der Arpeggiator kénnen lber die entsprechenden [Mute]-Taster unabhangig
voneinander stumm- bzw. aktiv geschaltet werden. Es ist somit also z.B. mdglich, alle Style-Gruppen
(Drums, Bass, Combo 1...3) stummzuschalten, um ausschlielRlich den Arpeggiator zu horen.

e Interessant kann es auch sein, einen Style (iber die Mute-Taster fiir die Begleitung ,,auszudiinnen” und ihn
stattdessen mit Arpeggio-Templates zu erganzen.
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Schalten Sie z.B. die Gitarren im Style ab und fligen Sie stattdessen passende Gitarren-Templates aus dem
Arpeggiator zum Style hinzu. Dank der besonderen musikalischen Fahigkeiten gerade der Gitarren-
Templates erhalten Sie ganz neue, haufig deutlich realistischere Klangergebnisse.

Die Templates kénnen genau wie die Style-Begleitung (iber die Akkord-Manuale transponiert werden bzw.
werden Uber diese gesteuert.

Templates kdnnen nahezu beliebige Langen und auch unterschiedliche Taktarten als der gerade laufende
Style besitzen. Nach einem vollstandigen Durchlauf des einzelnen Templates wartet dieses auf den
nachsten Takt des aktuellen Styles und startet dann neu. So bleibt alles immer perfekt synchron!

Ein Arpeggiator-Template lauft — wenn es nicht vorher lber seinen Taster deaktiviert wird — bis zu seinem
Ende durch. Je nach Einstellung beginnt das Template dann im nachsten Takt des Styles wieder von vorn
oder endet zunachst (,0OneShot“), bis es durch einen erneuten Druck auf seinen Arpeggio-Taster neu
gestartet wird. Die LED im zugehorigen Arpeggio-Taster blinkt, um anzuzeigen, dass dieses Template auf
einen Neustart wartet.

Ein Neustart eines Templates kann auch automatisch erfolgen. Dazu muss in jedem Fall der Taster
[AutoFill] aktiv sein und zusatzlich im Template eingestellt sein, ob durch einen Fill oder ein Tonartwechsel
ein Neustart erfolgen soll (siehe Kapitel , Arpeggio Editor” ab Seite 28).

Ein Template, welches in einer Dauerschleife (loop) lauft, wird immer nach jedem Fill, nach jedem Break
und jeder Bridge automatisch neu gestartet, wobei alle Templates wahrend der Wiedergabe von Intro,
Break, Bridge oder Ending stumm geschaltet sind!

Das aktuell aufgerufene Arpeggio und die Zustande aller Arpeggio-Bedienelemente werden natdrlich in
jedem SONG-Preset gespeichert und stehen bei Aufruf des Presets sofort wieder zur Verflgung.

Wartet ein ,,OneShot“-Template auf einen Neustart, kann es auch durch einen erneuten Aufruf des Presets
wieder gestartet werden, wenn es im Preset als aktiv abgespeichert war.

Besonderheiten der werksseitigen Arpeggien

In den werksseitigen Arpeggien werden oftmals Kombinationen aus Arpeggio-, Style- bzw. Gitarren-
Templates angeboten (z.B. rhythmische Gitarren und Drum-Loops, die das Arpeggio ergédnzen, usw.). Das
Mischen verschiedener Template-Typen innerhalb eines Arpeggios ist also bei der SEMPRA
uneingeschrankt moglich!

. Templates mit Drum-Instrumenten (Drum-Loops), die Gber den Arpeggiator hinzugespielt werden, sind

nicht den Drum-Mute-Funktionen des Syle-Players unterstellt. So kann z.B. die Percussion des laufenden
Styles gemutet und durch ein Percussion-Template aus der Arpeggiator-Sektion ersetzt werden.

NEUE Sounds mit 3 Zonen oder 3 Layern: Fiir das Abspielen z.B. von Blasereinwiirfen haben wir in speziellen
Sounds, z.B. Brass-Sets, 3 bzw. 4 Zonen oder auch Layer verteilt. Sie nutzen zum Teil pro Bereich
unterschiedliche Soundelemente und verteilen diese deutlich im Stereo-Panorama. So ist es moglich, auf
nur einem Track z.B. 3 Sounds erklingen zu lassen. Diese Sounds sollten fiir diese Partituren reserviert
bleiben — sie sind nicht fiir das eigene Tastatur-Spiel ausgelegt.

Eine weitere Steigerung: Neue Sounds, die mit mehreren Layern und der ART-Zuweisung (Element spielt
bei 1, 2, 3 oder 4 Tasten) erstellt sind, kdnnen mit dafiir eingespielten Templates fiir besonders spektakulare
Effekte sorgen.

Einige Arpeggien enthalten spezielle Septim-Spuren. Solche Arpeggien sind in den Bezeichnungen
entsprechend gekennzeichnet, z.B. ,, 7th” oder ,, 7+“ usw.

Templates des Arpeggio-Typs konnen abhangig von der Anzahl der gespielten Tasten unterschiedliche
Muster spielen. Auch solche Funktionen sind in der Regel entsprechend in den Bezeichnungen
gekennzeichnet (z.B. 1, 2, 3, 4 usw...). Der Arpeggiator erlaubt hier unterschiedliche Muster fir 1 — 6
gleichzeitig gespielte Tasten. Wobei in der Regel aber nur bis maximal 4 gleichzeitig gespielte Tasten
Abweichungen auftreten. Hiermit sind bereits gentigend Abwechslungsméglichkeiten gegeben.
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Arpeggiator-Erweiterungen

Arpeggiator-Bank 3

Als Erweiterung flr den Arpeggiator kann eine dritte Firm-Bank mit 64 weiteren fertig einsetzbaren Arpeggien
bezogen werden. Aullerdem enthalt das Paket auch ein Update fiir die bereits mit der eigentlichen
Arpeggiator-App installierten werkseitigen Arpeggio-Banke 1 und 2 mit zahlreichen aktualisierten Templates.
Alle Banke unterstiitzen damit u.a. in den Gitarren-Templates den erweiterten GST-Plus-Modus mit
Gitarrengriffen, die nur die hohen bzw. tiefen Saiten der Gitarre verwenden.

Die Arpeggiator Bank 3 (Art.-Nr. 42403) wird wie gewohnt von USB-Stick installiert:

Stecken Sie den Installations-Stick mit dem Datenpaket zur Arpeggiator Bank 3 in die SEMPRA ein und 6ffnen
Sie mit dem Taster [USB] das USB-Mend.

e Tippen Sie links auf den Dateityp (2] B-Medie B
Installation und setzen Sie den Cursor C:IINSTALLS —

=

auf den Ordner 59263 Sempra- P [EE —
gl 59130 RealQOrgan-Library \Y
ArPEggios 3. o gl 59261 Arpeggiator ﬂn‘E
Sen (ARe gl 59301 Sempra-Styles IV
e Tippen Sie rechts auf das Feld Ordner £4l 59302 Basic-Songs IV

laden/installieren 91 99303 SemprarSongs 1V
' [41 59304 Weihnachten
gl 59305 Demo-Songs
gl 59307 Song-Box 1
DateigriRe 0 B Datum 27.04.2023 19:39
e Bestitigen Sie die Abfrage, ob USB-Medien Akt@
ionen
automatisch installiert werden soll mit ) o Ordner laden |
alle zeigen : -
installieren
[Enter] =
. Datei laden | |
Installation ) ¢ . I
/ Inhalt von installieren
b : "59263 Sempra-Arpeggios 3"
Themen (Alben) automatisch installieren 2
Songs abbrechen OK
| Enter |
Styles T T
gl 59305 Demo-Songs
Plavbacks gl 59307 Song-Box 1
b DateigriRe 0 B Datum 27.04.2023 19:33
e Die Arpeggio-Bank 3 wird nun in die USB-Medien 4]

Aktionen

SEMPRA installiert.

Ordner laden |
installieren

alle zeigen

Installatior

Achtung! Die Installation erfolgt konten- *102 054 Latin Guitar-mix APG"
. . Themen (; wird kopiert...

spezifisch. Wenn Sie mehrere Benutzer-Konten
auf lhrer SEMPRA eingerichtet haben und die [

Arpeggien der Bank 3 in allen Konten verwenden

Styles T
. . . . . . . 59305 D -5

mdchten, missen Sie die Installation in diesen jsgm —— =
. . . . Playbacks ongiox

weiteren Konten wiederholen, damit die neuen Dateigrifia 0 B Datum 27.042023 18:38

Arpeggien auch dort zur Verfligung stehen.
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Weitere Template Pakete

Bohm bietet zum SEMPRA Arpeggiator weitere Pakete mit zusatzlichen Templates aller vier Typen an. Mit
diesen Paketen kénnen Sie lhren Template-Pool ergdnzen und erhalten somit viele weitere Spielmdglichkeiten
mit dem Arpeggiator. Die Templates aus diesen Paketen kénnen Sie tiber den Editor zum Arpeggiator bzw. die
Easy Editoren Arpeggiator bzw. Styles in Ihre eigenen Arpeggien oder auch Styles einfligen. Wie das geht,
erfahren Sie auf den folgenden Seiten. Aktuell lieferbar (Stand 05_2023) sind die Pakete:

Templates 1
141 Arpeggio-, Sequenz- und GST Gitarren-Templates. Dieses Paket ist Bestandteil der Software zur
eigentlichen Arpeggiator-App und somit immer vorhanden.

Art Nr. 42372 Templates 2
optionales Paket mit 128 weitere Arpeggio-, Sequenz- und GST Gitarren-Templates in 15 Kategorien.

Art Nr. 42373 Templates 3 — Guitar Strumming Templates

optionales Template-Paket mit Giber 300 GST-Gitarren-Templates. Diese Templates sind bereits GST-PLUS
kompatibel: GST Plus ist aktiviert, wenn die beiden Apps EASY EDIT STYLES (Art.Nr. 41160) und EASY EDIT
ARPEGGIO (Art.-Nr 41164, Beschreibung in dieser Anleitung ab Seite 46) gemeinsam installiert sind:

Nicht immer spielen Gitarristen alle Saiten der Gitarre gleichzeitig. Haufig sind nur die tiefen oder auch nur
die hohen Saiten zu héren. Diese Spielweisen kommen in den GST-Plus-Templates ebenfalls zum Einsatz.

Template-Pakete installieren

Die weiteren Template-Pakete erhalten Sie ebenfalls als Archiv-Files, die Sie dann an der SEMPRA wie im
Abschnitt , Installation” unter Schritt 3 (Siehe Seite 13) beschrieben mit auf Ihren User-USB-Stick zum
Arpeggiator entpacken kénnen. Hier nochmal im Schnelldurchlauf:

e Stecken Sie zuerst lhren User-USB-Stick mit der werkseitigen Template Bibliothek in die SEMPRA ein.
Dieser Stick wird damit als USB1 erkannt.

e Stecken Sie nun den Stick mit der Archiv-Datei fiir das/die neu erworbene(n) zusatzliche(n) Template-
Paket(e) in eine der weiteren USB-Buchsen der SEMPRA ein.

e Das Display fragt, ob die Datei ,templates.arc” nach USB1 entpackt werden soll. Bestdtigen Sie die
Abfrage mit [Enter]. Die Daten werden nun auf den Template-User-Stick entpackt.

Fir jedes Template Paket wird beim Entpacken im Hauptordner ArpeggioTemplates_FIRM auf dem Stick ein
eigener Unterordner angelegt. So behalten Sie die Ubersicht iiber Ihre Templates.
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Sind beispielsweise alle aktuell verfiigbaren USB-Medien (3 i1

Pakete vorhanden, sieht der Inhalt des Ordners
ArpeggioTemplates_FIRM so aus:

Aktionen

alle zeigen

[gl 59271 Templates 1
gl 59272 Templates 2
[gl 59273 Templates 3 GST

Installation

Themen (Alben)

Songs

Styles Medium formatieren

Playbacks Datei loschen
DateigréRe 0 B Datum 11.12.2022 1745

Innerhalb der Ordner fiir die einzelnen Template-Pakete finden Sie jeweils bis zu 15 Kategorie-Ordner, in
denen die einzelnen Templates nach musikalischem Typ bzw. Instrumentengruppen sortiert vorliegen. Die

moglichen Kategorien/Ordner fihren wir hier nochmals auf:

Arp Accordion
Arp Brass

Arp Perc

Arp Piano

Arp Strings
Arp Synth

Arp Vocals
Brass

Drums

E-Guit picked
Git str acoustic
Git str electric
Guitar picked
Piano

Synth

Akkordeon-Arpeggien

Blaser-Arpeggien

Arpeggien mit chrom. Perkussions-Instrumenten (z.B. Harfe)
Piano-Arpeggien

Streicher-Arpeggien

Synthesizer-Arpeggien

Chor-Arpeggien

Blaser-Sequenzen

Schlagzeug-Sequenzen

GST-Sequenzen E-Gitarre gezupft

GST-Sequenzen Akkord-Strummings auf akustischen Gitarren
GST-Sequenzen Akkord-Strummings auf elektrischen Gitarren
GST-Sequenzen Akustik-Gitarre gezupft

Piano-Sequenzen

Synthesizer-Sequenzen

Je nach Inhalt der einzelnen Template-Pakete liegen innerhalb der Paket-Ordner die entsprechenden
Kategorie-Ordner vor. Bei den bisher erhiltlichen Paketen sieht das beispielsweise wie folgt aus:

Ordnerstruktur Template Pakete 1 und 2: USB-Medien 7]

13 (Templates 1) bzw. 15 (Templates 2) Kategorie- ||t

Ordner

Aktionen
C:/ArpeggioTemplates_FIRM/39272 Templates 21

gl Arp Accordion
gl Arp Brass

gl Arp Perc

[Zgl Arp Piano

gl Arp Strings
gl Arp Synth

gl Arp Vocals

|_gl Brass

gl Drums

Playbacks Datei l&schen
DateigréRe 0 B Datum 11.12.2022 17:46

Installation

Themen {Alben)

Songs

Styles

Medium formatieren

Installations- und Spielhinweise
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Ordner-Struktur Paket
Templates 3 (Guitar Strumming):

USB-Medien

C:/ArpegyioTemplates_FIRM/39273 Templates 3 GST/

5]

Aktionen

alle zeigen

1 Kategorie-Ordner Gtr str acoustic Ll Git str acoustic

mit 265 GST-Templates

Installation

Themen (Alben)

In diesem Paket sind GST-Gitarren-Strumming —_—
Templates enthalten, folglich ist hier lediglich der
Styles Medium formatieren

Kategorie-Ordner Git str. acoustic enthalten, der

Playbacks Datei loschen

alle 265 neuen Templates des Paketes enthalt.

DateigréRe 0 B Datum 27.04.2023 13:35

schlieRlich USB-Medien

C:f..1ates_FIRM/59272 Templates 2/Git str acoustic/

4]

Aktionen

In den Unterordnern liegen die

jeweiligen Templates.

alle zeigen

“g Guit. 6-8 swfunkt. pad 1.TPL
“ig) Guit. Basic 8-Beat 6.TPL

“lg) Guit. Basic 8-Beat easy 3.TPL
*g Guit. Bossa 1 Nylon.TPL

g Guit. Engl.Waltz 2 sw.funkt.TPL
“g Guit. Samba 1.TPL

“Ig) Guit. Shuffle + Swing 3.TPL

“ig) Guit. Shuffle + Swing 4.TPL

g Guit. Shuffle 1.TPL

DateigriRe 0 B

Diese werden uns ab Seite 41 bzw. 48 wieder

Installation

begegnen, wenn wir uns u.a. mit dem Import

Themen (Alben)

solcher Templates in eigene Arpeggien bzw. auch

in Styles beschaftigen werden. SR

Styles Medium formatieren

Playbacks Datei l8schen

Datum 11.12.2022 17:.47

Eigene (User) Templates

Weiter unten werden Sie auch erfahren, wie Sie eigene Templates erstellen und diese in eine eigene User-
Template-Bibliothek auf USB-Stick exportieren kdnnen. Von hier kdnnen Sie dann diese Templates wie auch
die Firm-Templates wiederum in Arpeggien oder auch Styles einfligen.

Wir auch

empfehlen lhnen, Ihre eigenen 77EA-D3EC-F3EF-03F7
Templates auf demselben  USB-Stick zu il
archivieren, auf dem Sie auch die FIRM-Templates [t T4 Arpeggidlemplates_FIRH
installiert haben. So haben Sie immer alle [JESEEY R (I

Templates auf einem Stick ,griffbereit”.

Wenn Sie erstmals ein eigenes Template auf den

Themen (Alben)

Songs

Stick exportieren, wird hier ein weiterer Ordner

Styles

Medium formatieren

ArpeggioTemplates_USER angelegt. Ihre eigenen

Playbacks Datei lgschen

C: "2 SEMPRA 2." 961 MB OK frei: 956 MB

Templates bleiben also stets in einem eigenen

Verzeichnis getrennt von den werkseitigen

Templates.

Fir die eigene User-Template-Bibliothek gelten die gleichen Kategorie-Einteilung wie fiir die werkseitigen
Templates. Entsprechend werden beim Archivieren eigener User-Templates die gleichen Kategorie-
Unterordner in der User-Template-Bibliothek verwendet, wie in der werkseitigen Bibliothek. Beim Speichern
bzw. Exportieren von selbst eingespielten User-Templates werden Sie u.a. eine dieser Kategorien auswahlen,
wodurch das Template dann automatisch in den entsprechenden Unterordner gespeichert wird.

Mehr zum Import bzw. Export von Werks- oder eigenen Templates folgt nun in den folgenden Kapiteln zum
,Arpeggio Editor” und dem optionalen , Easy Editor Arpeggio”“.
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Arpeggio Editor

StandardmaRig steht der Arpeggio-Editor zur Anderung der Instrumentierungen und vieler weiterer Parameter
flr die bis zu vier Templates des aufgerufenen Arpeggios zur Verfligung. Mit diesem Editor kdnnen Sie selbst
Arpeggien aus bis zu 4 Templates zusammenstellen, die Sie dazu aus dem USB-Pool (Firm- oder eigene
Templates auf dem entsprechenden USB-Stick) auf die vier Positionen importieren kénnen.

Flr das Erstellen eigener Templates bzw. das Exportieren von Pattern aus Styles als Template (oder auch das
Importieren von Templates in Style-Pattern) benétigen Sie den optionalen ,Easy Editor Arpeggio“, den wir in
einem eigenen Kapitel ab Seite 46 dieser Anleitung beschreiben. Wenden wir uns nun dem Standard-Editor flr
die Arpeggios zu:

Aufgerufen wird der Editor tGber [Menii] - Rhythmus & Begleitung — Arpeggio (€). Der Editor 6ffnet sich mit
dem aktuell aktiven Arpeggio.

Name des
Spiel- und Instrumentierungsparameter angewahlten

des angewahlten Templates Templates

Name des
aktiven
Arpeggios

= Lu | Arpeggio «3Z Brass Party mix 2 trigger>» iz 19:38
Typ des Arp brass JL. 414 1
angewahlten

Wiedergabe
Templates

Original

Spurparameter
zuriicksetzen

Dyn.-Offset Dyn.-Verst. .
Aktionsfelder

Hotenlinge

Verhalten bei Akkordwechsel Arpeggl? = spur

loschen

D MOLL VERM. 4ER Echtzeit-Transponierung Template
DUR 7 MOLL 7 UBERM. importieren

Arp. 1 Arp. 3 Arp. 4 + Arp. 1 v Arp. 2 v Arp. 3 LA

Arp.1...Arp.4: *Arp.1...*Arp.4:
Auswahl der bis zu Alternative Spuren
4 Templates des Arpeggios der vier Templates z.B.
und Aktivitatsanzeige Fir Moll- oder Septim-Partituren

Die 4 Templates sind analog zum Bedienfeld hier mit ,Arp.1“-, Arp.4“ bezeichnet und Uber die F-Taster unter
dem Display anwahlbar. Damit Sie das jeweils angewdhlte Template auch héren, missen der entsprechende
Taster auf dem Bedienfeld und der Arpeggiator an sich aktiviert sein. Die Aktivitdt der Spuren wird in den
Feldern oberhalb der F-Taster angezeigt.



Installations- und Spielhinweise SEMPRA Arpeggiator inkl. Erweiterungen

Jedes Template kann eine zweite Spur enthalten, die ggf. bei Moll, Septime usw. alternativ oder zusatzlich zur
Dur-Spur spielen kann. Beide Spuren enthalten ansonsten identische Parameter. Diese zusatzlichen Spuren
* Arp.1...4 sind Uber die vier rechten F-Taster anwahlbar.

Templates bearbeiten

Um ein vorhandenes Template im Editor zu bearbeiten, wahlen Sie das gewlinschte Template liber die F-Taster
unter dem Display aus.

Im Reiter an der Oberseite wird der aktuelle Template-Typ (@] Arpeggio €A
angezeigt. Je nach Typ sind einzelne der angezeigten Parameter-

felder nicht sinnvoll und daher nicht anwahlbar oder abweichend LY RATAEai0
belegt.

Instrumentierungs- und Spielparameter der Templates

Schauen wir uns die einstellbaren Parameter einmal an. Viele davon werden Sie aus den bekannten Editoren
fur Styles oder Playbacks kennen. Alle Anderungen gelten immer fiir beide Spuren des gewahlten Templates!

Instrument: Hier wahlen Sie die Klangfarbe fiir das Template aus. Wenn Sie auf das Feld tippen,
(Bank/Sound-Nr.) gelangen Sie zur bekannten Sound-Auswahl und kénnen eine Klangfarbe wahlen.

Hinweise zur Verwendung von FX-Sounds in den Arpeggiator-Templates:

Sounds, die mit einem ,,FX“ im Namen gekennzeichnet sind, verwenden die internen
DSP-Effekte der Amadeus Tonerzeugung. Grundsatzlich konnen selbstverstandlich
auch solche Sounds im Arpeggiator verwendet werden. Allerdings ist zu beachten:

Bei Instrumenten mit einem AMADEUS Soundmodul verwenden Arpeggiator und
Styleplayer den gleichen Effekt DSP. Verwenden beide gleichzeitig FX-Sounds,
kommt es zu Beeinflussungen der beiden Effekte

Ist die SEMPRA mit 2 AMADEUS-Modulen ausgestattet, werden Arpeggiator und
Style-Player automatisch auf unterschiedliche MIDI-Eingange der beiden AMADEUS
Module verteilt. Dadurch steht jeweils ein eigener Effekt-DSP fiir den Arpeggiator
und fur den Style-Player zur Verfligung. Es kann also gleichzeitig je ein FX-Sound pro
Player verwendet werden, ohne dass es zu gegenseitigen Beeinflussungen der Effekt-
Einstellungen kommt.

Bei SEMPRA Instrumenten mit mehr als 2 AMADEUS Modulen sind noch flexiblere
Konfigurationen moglich, die auch die Verwendung von mehr Effektsounds
gleichzeitig in den Playern erlaubt. Naheres auf Anfrage.

Oktave: Stellen Sie hier die Oktavlage der Klangfarbe ein.
Lautstarke: Einstellen der Lautstarke flr das angewahlte Template

Panorama: Einstellen der Position im Stereo-Panorama (links...Mitte...rechts)
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Hall: Hall-Intensitat
Chorus: Chorus-Intensitat
Chord Share: ACHTUNG! Dieser Parameter wirkt nicht auf jedes Template individuell, sondern gilt

flr alle bis zu vier Templates des Arpeggios!
Chord Share aus: alle Templates spielen in allen Tonarten
Chord Share an:  Arpeggio 1 spielt nur bei Harmonien auf C, C# und E
Arpeggio 2 spielt nur bei Harmonien auf D, D# und F#
Arpeggio 3 spielt nur bei Harmonien auf F, G# und A
Arpeggio 4 spielt nur bei Harmonien auf G, B und H.
Somit kénnen Sie z.B. automatische Wechsel der Noten oder sogar des Instrumentes
bzw. des Template-Typs bei Akkorden unterschiedlicher Tonarten erzeugen.

Wiederholung: an: Das Template beginnt nach dem Ablauf mit dem nachsten Takt neu (Schleife bzw.
Loop)
aus: Das Template wird als ,,one Shot“ nur einmal gespielt und muss dann tber den
entsprechenden Bedienfeldtaster [Arpeggio 1]..[Arpeggio 4] erneut gestartet
werden. Die Taster blinken dann in ,Warte“-Position.

Achtung: Templates vom Typ Arpeggio spielen - auch wenn Wiederholung auf ,an“
steht - nur so lange auch tatsachlich Tasten auf dem Begleitmanual gedrickt werden.
Sollen diese Templates auch nach dem Loslassen der Tastatur weiterspielen, muss
der Taster [Memory] eingeschaltet sein. Templates der {ibrigen Typen spielen auch
ohne aktivierte Memory-Funktion beim Loslassen der Tasten weiter, wenn
Wiederholung auf ,,an” geschaltet ist.

Neustart mit Auto Fill: Ist die [Auto Fill] Funktion aktiv, kann ein automatischer Neustart des Templates
erfolgen:
nie: kein automatischer Neustart
Nach Fill: automatischer Neustart nach einem Fill-In

Tonart-Wechsel: automatischer Neustart bei Akkordwechsel
Fill oder Tonartwechsel: automatischer Neustart bei Fill oder Akkordwechsel

Dur, Moll...Verminderte: Durch Setzen bzw. Loschen der Haken kdnnen Sie festlegen, bei welchen
Harmoniearten die Template-Spur bzw. das gesamte Template spielen soll. Sind z.B.
eigene Moll-Spuren vorhanden, so pausiert die Haupt-Spur bei Moll-Akkorden,
wahrend hier die zweite Spur des Templates erklingt. Ein gesetzter Haken lasst die
Spur bei der entsprechenden Harmonie-Art spielen, ein leeres Feld lasst die Spur bei
der entsprechenden Harmonie-Art verstummen.

Von Taste / Bis Taste: Diese Parameter sind nur bei Templates des Typs ,Style” aktiv. Hiermit kann der
Tastenbereich, in dem das Template spielt, begrenzt werden: Von Taste definiert die
tiefste mogliche Taste, Bis Taste die hochste. Noten, die unterhalb bzw. oberhalb der
eingestellten Werte liegen, repetieren automatisch in die nachsthohere bzw.
nachsttiefere Oktave.
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Umbkehrpunkt:

Auch dieser Parameter erscheint nur bei Style-Templates: Wie im Style-Editor auch,
kann hier der Grundton eingestellt werden, ab der die Tonlage des Templates um
eine Oktave abwarts repetieren, wenn Harmonien mit Grundton ab diesem Punkt
aufwarts gespielt werden.

C...H = Repitition ab dem entsprechenden Grundton

Standard = Repitition ab Grundton G* aufwérts

Kein = keine Repitition

Bei den beiden Gitarren-Template-Typen Noten und Akkord erscheint an der gleichen Position der Parameter:

Akkord:

Notenldnge:

Dyn. Offset

Dyn. Verstarkung:

Verhalten bei
Akkordwechseln:

Hier konnen Sie verschiedene Spielcharaktere fiir die Gitarren-Templates
festlegen:

offen 1: Gitarrenakkorde mit offener Griffweise Typ 1

offen 2: Gitarrenakkorde mit offener Griffweise Typ 2 (hdhere Umkehrung)
Barré 1: Gitarrenakkorde mit Barré-Griffweise Typ 1

Barré 2: Gitarrenakkorde mit Barré-Griffweise Typ 2 (h6here Umkehrung)
Lauf 1: fUr Gitarrenlaufe, Typ 1

Lauf 2: fur Gitarrenlaufe, Typ 2

Power: Powerchords (nur Grundton und Quinte, die Terz fehlt)

Piano 1: alle Téne wie beim Piano kdnnen erklingen, Grundlage

Piano 2: 1. Umkehrung

Piano 3: 2. Umkehrung

Bei Templates vom Typ Arpeggio ist diese Parameter-Position gesperrt.

Die Noten konnen in Relation zu den tatsachlich in der Partitur vorhandenen Langen
gestaucht bzw. gedehnt werden. Kiirzere Werte sorgen fir ein akzentuierteres, mehr
staccatohaftes Spiel. Achtung: zu hohe Werte kénnen zu Uberlappungen der
Notenwerte und damit zu Ausldschungen einzelner Noten fihren.

Diese beiden Parameter entsprechen den Dynamik-Einstellungen, die Sie auch aus
anderen Menis (Part-Editor, Style Editor usw.) kennen: Offset bestimmt den
Startpunkt bzw. den Mindestwert der Dynamik, der auch bei schwachster
Anschlagstarke erreicht wird. Verstarkung bestimmt die Intensitdt, mit der die
Dynamik bei starkerem Anschlag ansteigt. Bezugspunkt fiir diese Parameter sind die
tatsachlichen Anschlagwerte, mit denen die Noten im Template eingespielt wurden.

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten von Noten, die zum Zeitpunkt eines
Akkordwechsels bereits spielen. Je nach Art der Spur-Partitur kénnen
unterschiedliche der gebotenen Alternativen klanglich glinstig sein:

Keine Verstimmung: Die Noten spielen trotz Akkordwechsel in ihrer urspriinglichen
Tonhdhe weiter. Sinnvoll fiir Partituren mit sehr kurzen und schnellen Noten. Bei
langeren Noten kann es zu Disharmonien kommen, da sich die ausgehaltenen und
die bereits in der neuen Harmonie spielenden Noten ,reiben”.

Note aus: Alle spielenden Noten werden im Moment eines Harmoniewechsels
beendet. Die Spur erklingt erst wieder mit der nachsten Note in der Partitur, dannin
der neu gewahlten Harmonie.
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Weicher Einsatz: Alle spielenden Noten werden im Moment eines
Harmoniewechsels beendet und in der neuen Harmonie direkt neu angeschlagen,
dabei aber weich libergeblendet. So werden bei perkussiven Instrumenten storende
Doppelanschlage bei Harmoniewechsel unterdriickt. Sinnvoll vor allem fir
Rhythmus-Gitarren oder andere direkt einsetzende Spuren mit raschen Notenfolgen.

Neuer Anschlag: Wie ,weicher Einsatz“, aber direkter Toneinsatz der neuen
Harmonie, ohne Einblenden. Sinnvoll fir Klange wie z.B. Streichersatze, die in der
Regel schon einen weicheren Toneinsatz haben. Harmoniewechsel erfolgen mit
dieser Option direkter.

Echtzeit-Transponierung: Hier kénnen Sie verschiedene Optionen fir die Echtzeittransponierung der Spur
bei Akkordwechseln festlegen und insbesondere das Verhalten von Septim-
Akkorden variieren:

Keine Transponierung: Die Spur reagiert nicht auf Akkordwechsel (z.B. fir
Drumspuren oder Spuren, die Effektsounds spielen).

Ohne Septime (Bass)*: Die Spur ignoriert gespielte Septimen (z.B. fir Bass-Spuren).
Es erklingen nur die entsprechenden Akkord-Téne ohne Septime.

Septime ab C1 (24) / C (36) / c (48) / c1 (60) / c2 (72)*: Septimen werden nur
gespielt, wenn sie in der Partitur mind. auf bzw. oberhalb der entsprechenden
Noten (Tastennummern) liegen. Andernfalls erklingen nur die entsprechenden
Grundakkorde ohne Septime.

*Anmerkung: Die beiden Einstellungen zu den Septim-Spielweisen sind nur bei Templates vom
~Style“-Typ relevant! Die Gitarren-Typen verwenden eigene Algoritmen fiir die Akkordbildung
und Arpeggio-Templates spielen nur Noten, die auch auf der Tastatur gegriffen werden.

Mit diesen zahlreichen Parameter-Funktionen kénnen Sie die Templates und damit das gesamte Arpeggio
vielfdltig bearbeiten. Probieren Sie diese Funktionen am besten einmal anhand verschiedener werkseitiger
Arpeggien aus, um sich mit der Wirkung der einzelnen Parameter vertraut zu machen.

Einige weitere interessante Funktionen des Arpeggio-Editors finden Sie auf den Aktionsfeldern rechts im
Display. Diese wollen wir jetzt kennenlernen:
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Wiedergabe Original

Solange Sie das Arpeggio nicht neu abspeichern, (] Arpeggio «3Z Brass Party mix 2 trigger>» (i 7.
Arp brass J.L. 4i4 1

kénnen Sie lhre bearbeitete Version wahrend Wiedergabe

des Editierens jederzeit mit der urspriinglichen Original

bzw. der zuletzt gespeicherten Version @

vergleichen:

e Tippen Sie dazu einfach auf das Feld
Wiedergabe Original oben recht in der

Gruppe der Aktionsfelder.
i 1 8 1 R i i1

Arp. 1 Arp. 3 Arp. 4 + Arp. 1 + Arp. 2 v Arp. 3 + Arp. 4

e Das Feld blinkt nun rot, alle Parameterfelder
sind inaktiv und Sie horen die urspriingliche Version.

e In den Parameterfeldern kdénnen Sie — solange Wiedergabe Original aktiv ist — die urspriinglichen

Parametereinstellungen ablesen.

Um wieder zu lhrer bearbeiteten Version zu gelangen, tippen Sie einfach nochmals auf Wiedergabe Original,

um die Funktion zu beenden.

Spurparameter zuriicksetzen

Durch Tippen auf dieses Feld kdnnen Sie alle Parameter der aktuell angewéahlten Template-Spur auf die
urspringlichen bzw. die zuletzt gespeicherten Einstellungen zurlicksetzen. lhre bereits durchgefiihrten, aber
noch nicht gespeicherten Veranderungen werden damit verworfen.

e Wenn Sie auf das Feld Spurparameter ‘ [&] Arpeggio «3Z Brass Party mix 2 trigger» i
i . . . Arp brass J.L. 4/4 1
zuriicksetzen tippen, erfolgt zunachst eine e —
Sicherheits-Abfrage: pusc —— Original
Spurparameter

. zuriicksetzen
Alle Anderungen auf dieser

Seite werden zuriickgesetzt! :I

e Wenn Sie mit [Enter] bestatigen, werden alle Abarechen o Arpeggio-Spur
. . . léschen
Parameter der Spur auf die urspriinglichen

. DUR MoLL 4ER Echtzeft-Transponierung : Te m_plate
Werte ZU ruckgesetzt DUR 7 MOLL 7 UBERM. importieren
e Mit [ESC] konnen Sie den Vorgang I I I I I I I I

abbrechen, ihre Anderungen bleiben [ Ap 3 Ap 4 cApd A2 cAp3  +Amp 4

erhalten.
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Template aus dem Arpeggio herausléschen

Sie kdnnen ein Template vollstandig aus dem Arpeggio herausléschen.

e Wahlen Sie dazu Gber die F-Taster die [m] Arpeggio «3Z Brass Party mix 2 trigger» P

Arp brass J.L. 414 1

gewlinschte Spur an und tippen Sie dann

Typ: Arpeggio

rechts auf das Aktionsfeld Arpeggio-Spur

|6schen.

Template "Arp.2 "
wirklich l6schen?

e Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage. Wenn Sie
diese mit [Enter] bestdtigen, wird die i -
gewadhlte Spur geldscht. Mit [ESC] kdnnen woLL
Sie den Vorgang abbrechen. Die Spur bleibt

dann erhalten. I I I I I I

Arp. 1 Arp. 2 Arp. 3 Arp. 4 + Arp. 1 w Amp. 2 + Amp. 3

Templates in ein Arpeggio importieren

Sie kdnnen neue Templates in das im Editor gedffnete Arpeggio importieren. Dabei kdnnen Sie sowohl einzelne
Templates an bisher freien der vier Positionen einfligen, oder auch bereits belegte Positionen durch andere
Templates ersetzen. Auf diese Weise kdnnen Sie neue Arpeggios zusammenstellen und diese dann als User-
Arpeggios in der SEMPRA abspeichern.

Der Import von Templates erfolgt dabei immer aus dem Pool auf dem USB-Stick, den wir im Rahmen der
Installation angelegt haben. Der Stick mit den Firm- und ggf. User-Templates muss also an der SEMPRA
eingesteckt sein, wenn Sie Templates importieren mochten.

Achtung! Beim Importieren eines neuen Templates wird ein ggf. bereits an der gleichen Position vorhandenes
Template Uberschrieben! Der Vorgang kann auch nicht riickgangig gemacht werden!

Falls Sie doch lieber die urspriingliche Version des Arpeggios behalten mdchten, miissen Sie den Editor ohne
erneutes Abspeichern des Arpeggios verlassen! Damit bleibt die urspriingliche bzw. die zuletzt gespeicherte
Version des Arpeggios erhalten. Falls Sie vor dem Import eines neuen Templates auf eine bereits belegte
Position bereits umfangreiche Parameter-Anderungen vorgenommen haben und diese auch behalten
mochten, kann es daher sinnvoll sein, das Arpeggio vor dem Import eines neuen Templates einmal
zwischenzuspeichern. Somit bleiben Ihre letzten Anderungen erhalten und kénnen durch Verlassen des Editors
wieder hergestellt werden. Das Abspeichern eines editierten Arpeggios beschreiben wir im nachsten Abschnitt.

Selbstverstandlich kénnen Sie den Import-Vorgang immer wieder durchfiihren, um z.b. verschiedene
Templates an der gewdhlten Position auszuprobieren. Das zuletzt importierte Template wird dann jeweils
durch das neu importierte Template ersetzt. Solange nicht zwischengespeichert wird. Kdnnen Sie auch jetzt
durch Verlassen des Editors immer noch zur urspriinglichen Version des Arpeggios zurtickkehren.

Jetzt wollen wir lhnen aber zeigen, wie Sie Templates in Ihre Arpeggios importieren kénnen:

e Sofern der USB-Stick mit dem Template-Pool aktuell nicht eingesteckt ist, stecken Sie ihn bitte in die
SEMPRA ein.

o Waibhlen Sie (iber die F-Taster die Position Arpeggio 1...4 an, an der Sie ein neues Template
importieren méchten.
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e Tippen Sie nun rechts auf das
Aktionsfeld Template importieren. Es
erfolgt eine Sicherheitsabfrage:

e Bestdtigen Sie mit [Enter], wenn Sie sich
sicher sind, dass sie importieren
mochten.

e Das Display wechselt jetzt zum USB-
Mend.

e Wahlen Sie hier auf dem USB-Stick mit
dem Template-Pool das Firm- oder —
sofern Sie bereit eigene Templates dort
gespeichert haben — das User-
Templateverzeichnis aus. Tippen Sie auf
den jeweiligen Ordner, um lhn zu
offnen.

e Eserscheint nun das Unterverzeichnis
mit weiteren Ordnern. In unserem
Beispiel haben wir den FIRM-Ordner
geo6ffnet und sehen nun mehrere
Unterordner, in denen sich die
Templates zweier verschiedener ab
Werk gelieferter Pakete befinden.
Tippen Sie auf einen der Ordner, um ihn
zu 6ffnen.

Jetzt sehen Sie weitere Ordner, in denen die
einzelnen Templates nach musikalischen
bzw. klanglichen Kriterien einsortiert sind.

m 19:38

Arp brass JL. 414 1

Arpeggio «3Z Brass Party mix 2 triggers>

Wiedergabe
Original

a4 Oktave

Template in die Spur

<Arp. 2> importieren? :I

Spurparameter
zurlicksetzen

Arpeggio - Spur
léschen

Template

DUR MOLL 4ER . .
importieren

DUR 7 MOLL 7 UBERM,

Echtzeit-Transponierung

Arp. 1 Arp. 3 Arp. 4 + Arp. 1 + Arp. 2 + Arp. 3 + Arp. 4

5]

Aktionen

USB-Medien

™ Arpeggiolemplates_FIRM
[ Arpeggiolemplates_USER

DateigriRe 0 B Datum 04.05.2022 13:.09

(]

Aktionen

USB-Medien

C:fArpeggioTemplates_FIRM/

gl 59271 Templates 1
gl 59272 Template 2

DateigréRe 0 B Datum 04.05.2022 13:09

(@] B-Medie B

C:/ArpeggioTemplates_FIRM{59271 Templates 1/

gl Arp Accordion
gl Arp Brass

gl Arp Perc

g Arp Strings

g Arp Synth

gl Brass

gl Drums

gl E-Guit picked
Ll Git str acoustic

Datei laden
installieren

DateigriRe 0 B Datum 04.05.2022 13:08
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e Tippen Sie auf den gewlinschten USB-Medien e
Unterordner, um lhn zu 6ffnen. Aktionen

Jetzt sehen Sie die in dem Ordner 9 Bass + slow-chord 1T7L

befindlichen eigentlichen Template-Dateien % EGt. S| Rook pick. 2TPL
(*TPL) ] Guit. pick 1%16 paning.TPL
“51 Wheels 1.TPL

e Setzen Sie den Cursor auf das gewlinschte
Template und tippen Sie rechts auf Datei

laden/installieren.
Dateigrife 4244 B Datum 04.05.2022 13:09
e  Esfolgt eine Sicherheits-Abfrage. Bestatigen USB-Medien (]
. . Aktionen
Sle mlt [Enter]’ um den Import fortzusetzen' C:l...plates_FIRM/53271 Templates 1/E-Guit picked/

Datei laden |
Soll installieren

"E.Gt. SL.Rock pick. 2.TPL"
installiert werden?

abbrechen 0K

DateigriRe 4244 B Datum 04.05.2022 13:09

Arpeggio «37 Brass Party mix 2 triggers> 11 b

e Das Template wird nun geladen und das E.Gt, SLRock plok,

Display kehrt zum Arpeggio-Editor zuriick.

Oben rechts iber den Aktions-Feldern sehen I:I I:I —

Spurparameter

Sie den Namen des neu importierten zuriicksetzen
Templates.

Verhalten bei Akkordwechsel AFPEQQI? -Spur

[LEL ]

DUR MOLL ] 4ER Echtzeit-Transponierung Template
DUR 7 MOLL 7 UBERM. importieren

Arp. 1 Arp. 3 Arp. 4 * Arp. 1 + Arp. 2 » Arp. 3 » Arp. 4

Sie kdnnen das neu importierte Template nun direkt ausprobieren. Sie sehen, dass sich auch die Parameter-
Einstellungen mit dem Import gedndert haben. Das Template enthélt neben den eigentlichen ,,Noten”, die es
spielt, auch die Instrumentierungs- und Spielparameter.

Bei Bedarf kdnnen Sie das neu importierte Template (und natiirlich auch die Gbrigen Templates des Arpeggios)
weiterbearbeiten.

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, sollten Sie Ihr bearbeitetes Arpeggio nun als USER-Arpeggio in der
SEMPRA abspeichern:
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User-Arpeggien in der SEMPRA abspeichern

Wie immer bei Speicher-Vorgangen wird auch das Abspeichern von Arpeggios aus dem Editor Uber den Taster
[Store] in der Tastergruppe CONTROL rechts vom Display eingeleitet.

Flr die Speicherung von USER-Arpeggien stehen dhnlich wie bei Styles und Playbacks auch 16 USER-Banke zu
je 64 Einzelpositionen zur Verfligung. Sie kdnnen also bis zu 16 x 64 (= 1.024) USER-Arpeggios abspeichern!
Flhren wir den Speichervorgang jetzt einmal durch:

e Driicken Sie [Store].

o Im Display erscheint eine Eingabe-Box, in der Al 5 Arnenrin ¢ Arn_Slow-R _1-Qunth 2-Cait » 2w
Si d ich d A . Bitte wéhlen: ‘b Gliss. 2 down - up
le das neu zu speichernde Arpeggio e

Original

benennen, die Begleitungs-Kategorie und Arpeggio intern speichern:

Spurparameter

Untergruppe festlegen und die User- Wi i Ll i
Arpeggio-Bank 1...16 sowie darin die Position
1...64 auswahlen koénnen, auf die sie das

d Arpeggio-Spur
Arpeggio speichern mochten. I6sehen

Template
Speichern importieren

ST ]

e Machen Sie die entsprechenden Eingaben und bestatigen Sie dann mit [Enter]. Das Arpeggio wird nun auf
den gewahlten USER-Platz gespeichert.

Ihre selbst erstellten USER-Arpeggien kdnnen es Arpeggio wahlen... &
dann an den entsprechenden Positionen bzw. REE Suees

. . . Pop/Beat e Rock
Kategorien/Gruppen wiederfinden und zum 1. Arp. Synths 6-8 HBtr machine

Spielen verwenden. we: Arp. Strings down 2 6-8tr Slow -Rock
25: Arp. Synths 6-8 3-down on 7th
Arp. Synths 6-8 soft 11-16tr

=2- Arp. Synths 6-8 soft 2 1-16tr

Titel

User-Arpeggien auf USB-Stick
sichern

A ¥ Style Playback Sideline

Selbstverstandlich kdnnen Sie Ihre User-Arpeggien auch wie alle Gbrigen User-Daten auf einem USB-Stick
sichern/archivieren.

Das Speichern bzw. auch das Wiedereinladen von USER-Arpeggien erfolgt in gleicher Weise wie bei den Gbrigen
Datentypen. Im USB-Menli finden Sie links den neuen Datentyp Arpeggien. Er dient zum Speicher und Laden
von User-Arpeggien.
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Das Speichern erfolgt wie wie immer Uber das USB-Medien il

Aktionen

Ordner laden |

¥ ArpeggicTemplates_FIRM installieren

Feld gewdhlten Dateityp speichern rechts.

Songs

Sie kdnnen dann auswahlen, ob Sie ,alle Banke” [[E9H Arpeggiobank speichern: Wil [Eetam

installieren
. . . Bank {F3}
oder nur eine bestimmte User-Arpeggio-Bank p|ayb% 300 Alle Berke!
nach USB speichern mochten.

gewdhlten Dateityp

Arpeggios speichern

Abbrechen Speichern

11SR-Median F2

Bitte wihlen: Aktionen

Alle Binke!
I & Banke Ordner laden | Datei 18schen
User Arpeggios 1 installieren Datum 04.05.2022 13:08

User Arpeggios 2 Datei laden |/
User Arpeggios 3 installieren

Songs

Styles

User Arpeggios 4

Playbacks direkt spielen

User Arpeggios 5

User Arpeggios § gewihiten Dateityp

User Arpeggios 7 speichern

Arpeggios

User Arpeggios 8

BEUCEE User Arpeggios 9

Abbrechen Ubernehmen

Setups Datei léschen

USB-Medien ]
Aktionen
e Ordner laden | ; . . .
— S /" Beim Speichern wird —sofern noch nicht vorhanden
F4l ArpeggicTemplates_FIRH i .o, (@ — wie gewohnt ein Hauptordner fiir die User-Daten

installieren

Songs

Styles

0 Arpeggiolemplates_USER

Playbacks | direkt spielen

« -| i . . .
) L« USB-Medien el Darin finden Sie nach dem
Arpeggios Aktionen

Jqeioorcbg (@ erstmaligen Speichern den Ordner

installieren

des aktuellen Benutzerkontos angelegt.

Songs
Soundpresets

Arpeggio.

1 ARPEGGIO Datei laden |
installieren

USB-Medien (i ] In diesem Ordner

Aktionen
C:i2 SEMPRA 2.0 USER/ARPEGGIO! Ordner laden i wiederum sind

installieren . .
Unterordner fir jede
[ 001 User Arpeggios 1 ¥-00 Datei laden

ool User-Bank abgelegt.

Styles
Setups

Playbacks

A

Arpeggios S

Soundpresets Rivles

Pl b k Aivald  anmi -
HEEEE USB-Medien B

Aktionen

Setups

A Arpeggios C:i...2.0_USER/ARPEGGIO/N1 User Arpeggias 1 V-00i Ordner laden |

installieren

Songs
Soundpresets o e s
& 001 001 Mein Arpeggio.APG Datei laden |

Styles installieren

Playbacks

Setups

) gewahlten Dateityp
Arpeggios speichern

Sie kdnnen aber einzelne Arpeggien spater aus den  |FSe—.
entsprechenden Bankverzeichnissen auch einzeln

Setups Datei I&schen
DateigroRe 9444 B Datum 04.05.2022

wieder einladen.
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Wie bei SONGs, Styles oder auch Playbacks auch USB-Medien ]
Aktionen

werden beim Speichern von Arpeggien in den

Ordner laden 1
installieren

alle zeigen

jeweiligen Ordner TXT-Textdateien pro Bank

Datei laden [

angelegt (sie sehen diese im USB-MeniU der [QuEEEiEy installieren

SEMPRA bei geoffnetem Ordner, wenn Sie links  |ISSSISRRI. 1 USER.ACI

auf ,alles zeigen” tippen). Sie kénnen diese

Songs

Dateien z.B. an |hrem PC 6ffnen und dadurch
einsehen, welche Arpeggien sich in den [

jeweiligen Banken befinden. —

Erweiterungs-App ,EasyEdit Arpeggio“

Der SEMPRA Arpeggiator kann mit der zuséatzlich erhaltlichen App , EasyEdit Arpeggio” erweitert werden. Mit
dieser Erweiterung steht lhnen ein umfangreicher Baukasten fiir Arpeggien und Styles(!) zur Verfiigung! Sie
kénnen mit dieser Erweiterungs-App Templates der Gitarren- und Style-Typen aus der Template Bibliothek
auch in eine Style-Spur importieren, so dass dieses ein fester Bestandteil des Styles wird. Achtung: Templates
vom Typ Arpeggio konnen aufgrund der besonderen Spielweise im Arpeggiator nicht in Styles importiert
werden!

Die bisherige Instrumentierung der gewahlten Style-Spur bleibt beim Import von Templates immer erhalten!
Im Unterschied zum Import von Templates in Arpeggien wird also die eigene Instrumentierung des Template
beim Import in einen Style nicht Gbernommen. Es verbleibt bei der bestehenden Spur-Instrumentierung des
Styles. Diese kann selbstverstandlich im Style-Editor mit den dortigen Parametern bearbeitet werden.

Auch der umgekehrte Weg ist moglich: Exportieren Sie einfach eine Spur eines Style-Patterns (nicht méglich
bei GST-Gitarren-Pattern!) als USER- Template in den Template-Pool zum Arpeggiator auf lhrem USB-Stick und
benutzen Sie dieses Template spater in einem Arpeggio oder auch in einem anderen Style!

Durch die Export-Funktion im Style-Editor ist es lhnen mit dieser Erweiterungs-App auch maoglich, eigene
Templates flr lhre Arpeggien zu erstellen! Nutzen Sie dazu einfach die bekannte Aufnahme-Funktion des Style-
Editors und exportieren Sie das eingespielte Pattern als Template. Das Template-Format ist dabei immer das
,Style“-Format. Die Ubrigen Template-Typen kdnnen nicht selbst erstellt werden.

Der Import / Export von Templates findet IMMER von/auf USB-Stick statt — vorzugsweise den schon bekannten
User-Stick zum Arpeggiator, auf dem wir den Template-Pool abgelegt haben. Beim Export von Patternspuren
als Template auf den Stick wird Ihnen ein Name fir das Template vorgeschlagen, der sich aus dem aktuellen
Style-Namen, des Pattern und der Spur ableitet. Der Name ist aber beliebig anderbar!

Weiterhin ist mit dieser Erweiterung der Import von MIDI Multi-Pads aus den Yamaha™-Keyboards moglich!
Laden Sie dazu eine Multi-Pad-Datei Gber das USB-Menl unter dem Datei-Typ ,,MIDI-Styles” als temporéaren
Style. AnschlieBend kénnen Sie die Templates aus diesem ,,Style” spurweise exportieren und sich daraus ggf.
ein eigenes Arpeggio zusammenstellen!

Schauen wir uns die verschiedenen Moglichkeiten im Detail an:
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Integration im Style-Editor

Zunachst werden Sie sich vielleicht wundern: Die Funktionalitdten der Erganzungs-App , EasyEdit Arpeggio”
finden Sie nicht im Arpeggio-Editor oder gar in einem eigenen Display-Meni! Da die Funktionen eng mit dem
Style-Editor, insbesondere mit den dortigen Partitur- und Aufnahme-Funktionen verknlipft sind, sind die
Funktionen der EasyEdit Arpeggio App sinnigerweise ebenfalls dort angesiedelt.

Rufen wir also den Style-Editor fiir einen beliebigen Style einmal auf. Sie erreichen lhn tGber [MENU] -
Rhythmus & Begleitung — ACC-Instrumentierung:

Presets, Songs & Alben Benutzerkonten
Rhythmus & Begleitung Parts & MIDI
Sounds & Routing System-Einstellungen

Taster & Regler Rhythmus & Begleitung:

Mixer & Effekte Begleit. \gs-Optionen Begleitungs-Verwaltung

Akkord-Ma uale Karaoke, Liedtexte (€)
ACC-Easy F. tionen Arpeggio (€)
ACC-Instrumentierung

Halbautomat

[ Style «8-Beat 4 British friends» 22

Globales Drumset (€) Partitur Wiedergabe

Original

Aktive Spur

SRS
Arrangement
127 127 Dyn.-Offset Dyn.-Verst. -
- zurlicksetzen
Verhalten bei Akkordwechsel Intro r Endlng
o individuell
T H Echtzeit-Transponierung
0 0 o -63
Lautstarke Hall Chorus Panorama

Drums Chord 1 Chord 2 Phrase 1~ Phrase 2 Pad Extra

Achtung: Details zum Style-Editor finden Sie im entsprechenden Kapitel des Haupt-Handbuchs zur lhrer
SEMPRA. Wir gehen daher hier nicht detailliert auf die Funktionen des Editors ein, sondern beschreiben
lediglich die durch die App ,Easy Edit Arpeggio” hinzugekommenen Funktionen.

Die eigentlichen Funktionen des Style-Editors werden durch die ,,Easy Edit Arpeggio” App nicht beeinflusst.
Der Editor wird durch die Easy Edit Arpeggio App aber um die im Folgenden beschriebenen Funktionen
erweitert. Sie finden alle diese neuen Funktionen auf der Unterseite ,Partitur” des Style Editors. Rufen Sie
diese Seite jetzt einmal auf:
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Style «8-Beat 4 British friends» 2221

Basic Globales Drumset {€)

Pattern Takte Quantigierung Aufnahme
Basic 1

letzte Aufn.

Start-Position Aftertouch Dynamik Iﬁschen

112 037 Lautslarke

spielt bei

DUR MOLL VERM. Pattern

DUR 7 MOLL 7 UBERM. anlegen

Drums Chord 1 Chord 2 Phrase 1  Phrase 2 Pad Extra

Wenn Sie jetzt den Taster [SHIFT] bzw. [SHIFT Lock] rechts unten neben dem Display betatigen, sehen Sie in
der Liste der Aktions-Felder rechts im Display die hinzugekommenen Funktionen der Easy Edit Arpeggio-App:

Style «8-Beat 4 British friends»

Globales Drumset (€) Import

Patter.n Takte Quantisierung Temp|ate t€)
Basic 1

Start-Position Aftertouch Dynamik Part leeren

Export
] e

112 037 Lautstarke
=
— Pattern leeren

spielt bei
DUR MOLL VERM.

Pattern

DUR 7 MOLL 7 UBERM. entfernen

+ Bass *Drums  + Chord1 + Chord 2 + Phrase 1 + Phrase 2 * Pad » Extra

Es handelt sich um die beiden Funktionen Import Template (€) und Export Template (€).

Template aus dem USB-Pool in einen Style importieren

Mit der neuen Funktion Import Template konnen Sie Templates der Gitarren- und Style-Typen (nicht Arpeggio-
Typ!) aus der Bibliothek auf dem Template-USB-Stick in eine Style-Spur des aktuell im Editor gewahlten Pattern
importieren. Befinden sich bereits Daten in der Spur, in die importiert wird, werden diese gel6scht und durch
die Partitur des importierten Templates ersetzt.

Achtung: Die Instrumentierung der Style-Spur, in die importiert wird, bleibt beim Import von Templates
immer erhalten! Im Unterschied zum Import von Templates in Arpeggien wird also die eigene
Instrumentierung des Templates beim Import in einen Style nicht Gbernommen, sondern es wird lediglich die
Partitur, also die Noten importiert. Es verbleibt bei der bestehenden Spur-Instrumentierung des Styles. Diese
kann selbstverstandlich im Style-Editor mit den dortigen Parametern bearbeitet werden.
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Den Import eines Templates nehmen Sie wie folgt vor:

Sofern noch nicht erfolgt, stecken Sie zundchst den USB-Stick mit dem Template-Pool in die SEMPRA ein.
Er wird beim Import/Export von Templates grundsatzlich benotigt.

Wahlen Sie den Style an, den Sie bearbeiten mochten, und rufen Sie den Style-Editor auf.

‘

Wechseln Sie auf die Editor-Seite ,,Partitur”.

Wabhlen Sie im Feld Pattern oben links das
Style-Pattern aus, in das Sie importieren
mochten. Sie kdnnen natdrlich auch
zunachst ein neues Style-Pattern anlegen.

Wahlen Sie nun lber die F-Taster die Style-
Spur aus, in die sie ein Template einfligen
mochten.

Haben Sie Ziel-Pattern- und Spur des Styles
angewabhlt, halten Sie den Taster [SHIFT]
rechts neben dem Display gedrtickt und
tippen Sie rechts im Display auf das
Aktionsfeld Import Template.

Es folgt eine Sicherheits-Abfrage.
Bestatigen Sie mit [Enter].

Basic Globales Drumset (€)

Pattern / )2V | [1akte Quantisierung
Basic 1

Start-Position Aftertouch Dynamik

12:037 Ldulsidrke
Easy -Editor (€)

Pattern
anlegen

Style «8-Beat 4 British friends® it ]
y,

Aufnahme

letzte Aufn.
léschen

Metronom

J

Drums Chord 1 Chord 2 Phrase 1  Phrase 2 Pad Extra

Style «8-Beat 4 British friends»

Basic Glabales Drumset {(€)

Pattern Takte Quantisierung
Basic 1

Start-Position Aftertouch Dynamik

Import
Template (€)

Part leeren

Export
Template (€)
Lautstirke
| m—————
0

Pattern leeren

spielt bei

DUR MOLL . 4ER Pattern

DUR 7 MOLL 7 UBERM. entfernen

+ Bass # Drums  + Chord1 « Chord 2 + Phrase 1 + Phrase 2 + Pad + Extra

Style «8-Beat 4 British friends»

Basic Globales Drumset (€)

Pattern Takte Quantisierung
Basic 1

Start-Position

I

Import
Template €)

Part leeren

Template in die Spur
<Chord 1> importieren?

Pattern leeren

4082
Abbrechen OK

spielt bei

DUR MOLL X 4ER Pattern

DUR T MOLL 7 UBERM. entfernen

+ Bass #Drums « Chord1 + Chord 2 « Phrase 1 r Phrase 2 + Pad + Extra
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e Das Display wechselt zum USB-Mendi.

e Offnen Sie hier das gewiinschte Template-

Verzeichnis, aus dem Sie ein Template importieren

mochten, z.B.:

e Setzen Sie den Cursor auf das Template, dass Sie
importieren méchten und tippen Sie rechts auf
Datei laden / importieren.

e Es folgt eine Sicherheitsabfrage. Bestatigen
Sie diese mit [ENTER]. Das Template wird nun
importiert und das Display kehrt zum Style-
Editor zurlick.

Wenn Sie jetzt die Style-Wiedergabe starten,
horen Sie auf der gewahlten Spur die Partitur des
importieren Templates in der fur die Spur
eingestellten Instrumentierung.

Sie kénnen den Style nun in der bekannten Weise
im Style-Editor weiterbearbeiten und dann in der
gednderten Version abspeichern.

USB-Medien

|1 2 SEMPRA 2.0_USER
W Arpeggiolemplates_FIRM

USB-Medien

C:iArpeggioTemplates_FIRM/ _

USB-Medien 41 222
Aktionen
C:iArpeggioTemplates_FIRM/59272 Template 2/

gl Arp Synth
gl Arp Vocals

| ¢l Brass

g Drums

gl E-Guit picked
[-gl Git str acoustic
W Git str electric

Aktionen

> ] ]
[l 59272 Template 2 installieren

.Gt. 8-Beat pad 3.TPL

g E.Gt. Disco 2.TPL

g E.Gt. Disco 70s 4TPL

g E.Gt. Pepes Disco 1.TPL

DateigriRe 3892 B

USB-Medien

C:i...ates_FIRMI59272 Template 2/Git str electric/

Soll
"E.Gt. 8-Beat 1.TPL"
installiert werden?

abbrechen 0K

oL DECU S TT T

4 E.Gt. Disco 70s 4.TPL
%) E.Gt. Pepes Disco 1.TPL

DateigriRe 4676 B Datum 04.05.2022 13:10

Style «8-Beat 4 British friends»

Basic Globales Drumset (€)

Pattern Tal Quantisierung
Basic 1

Start-Position Aftertouch Dynamik

—
0

spielt bei
DUR MOLL 4ER.

DUR 7 MOLL 7 UBERM.,

Bass Drums Chord 2  Phrase 1  Phrase 2

Daturn 04.05.2022 13:10

Aktionen

111

Aktionen

Datei laden [
installieren

Pad

54]

Aufnahme

letzte Aufn.
l&schen

Metronom

Pattern
anlegen

Extra
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Sie kdnnen auch den Import-Vorgang wiederholen, um z.B. andere Templates fiir die gewdhlte oder auch

andere Spuren auszuprobieren.

Um die Anderungen zu verwerfen und die urspriingliche Version des Styles beizubehalten, kénnen Sie den

Style-Editor auch ohne Speicherung verlassen.

Style-Spur als Template nach USB exportieren

Schauen wir uns jetzt den umgekehrten Weg an: Wir wollen eine Spur (die wir vielleicht sogar selbst im Style-
Editor eingespielt haben) aus einem Style-Pattern als Template in unseren USB-Pool exportieren:

Bei diesem Vorgang erzeugen wir ein User-Template, dass im entsprechenden Ordner auf dem USB-Stick
abgelegt wird. Wahrend des Export-Vorgangs kdnnen wir dem neuen Template einen Namen geben und die
Kategorie festlegen. Das Template wird dadurch dem entsprechenden Unterordner im USB-Verzeichnis
zugewiesen. Die Kategorie-Ordner werden systemseitig angelegt, und zwar dann, wenn erstmals ein Template

einer bestimmten Kategorie in das User-Verzeichnis auf dem Stick exportiert wird.

Sofern noch nicht erfolgt, stecken Sie zunachst den USB-Stick mit dem Template-Pool in die SEMPRA ein.
Er wird beim Import/Export von Templates grundsatzlich benétigt.

Wahlen Sie den Style an, aus dem Sie eine Pattern-Spur als Template exportieren méchten, und rufen Sie

den Style-Editor auf.

Wechseln Sie auf die Editor-Seite ,,Partitur”.

Wabhlen Sie im Feld Pattern oben links das
Style-Pattern aus, aus dem Sie exportieren
mochten.

Wahlen Sie nun lber die F-Taster die Style-
Spur aus, die Sie exportieren mochten.

Halten Sie den Taster [SHIFT] rechts neben
dem Display gedriickt und tippen Sie rechts
im Display auf das Aktionsfeld Export
Template.

Basic Intro/ Globales Drumset (€
e Aufnahme
I:I = —
Start- ami

Style «8-Beat 4 British friendsp

letzte Aufn.

Aftertouch .
l6schen

112:002 autstirke

spielt bei

DUR
DUR 7

Bass

Basic

Drums

Intro/Ending

Chord 1 Chord 2 Phrase 2 Pad

Style «8-Beat 4 British friends»

Globales Drumset (€) Import

Pattern Takte Quantisierung Template cg)
Basic 1

Start-Position

Aftertouch Dynamik Part g«

/) (///

Export
] emhee®

Lautstarke
0 127
spielt bei
DUR MOLL VERM. 4ER

+ Bass

+ Drums

Pattern

+ Chord 1+ Chord 2 + Phrase 1 + Phrase 2 + Pad + Extra
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[ Ctuls &R-Rasot 4 Rritich friande
Bitte wahlen:

Guitar strummed

Es erscheint eine Eingabe-Box. Hier kdnnen
Sie zunéachst aus einer bestehenden Liste

Basic Intro/E

Guitar ninkad
Template exportieran:

eine Kategorie fur das zu exportierende

Start-Position

Template wahlen. Die moglichen Kategorien

Kategorie {(F3)
.. .. . . Guitar strummed
kénnen Sie im Feld , Kategorie” mit dem

Datenrad durchscrollen.

Abbrechen

Abbrechen

Speichern

Ubernehmen

* Phrase 1 + Phrase 2

+ Bass *Drums  + Chord1 + Chord 2

Sie kdnnen auch auf das Feld tippen, um eine Shule «R-Reat 4 Rritich friendey

Bitte wahlen:

Listenauswahl der moglichen Kategorien

Guitar strummed

aufzurufen. Guitar picked

E-Guit strummed
E-Guit picked

Treffen Sie lhre Wahl, wobei Sie darauf

. . . 0
achten sollten, dass die gewahlte Kategorie =

Accordion
Woodwind
Brass

zum Charakter des zu exportierenden

Templates passt. So fallt es spater leichter,

/i

Strings

das passende Template wiederzufinden.

Abbrechen {ibernehmen

MOl

* Drums

+ Bass

In unserem Beispiel wahlen wir die Kategorie

+ Chord 1

* Chord 2

* Phrase 1 + Phrase 2

,Piano“.
Sofern Sie die Listenwahl nutzen, bestatigen Sie ihre Wahl mit [Enter].

[ | Stvle «R-Raat A Britich friandey
Bitte wahlen:

Guitar strummed

Tippen Sie nun in das Feld Name des

Templates und vergeben Sie hier ggf. einen

:EET Intro/E

Guitar ninkad

Template exportieren:

Hame des Templates

Mein Piano Beat _

eigenen Namen fiir das neue Template.

Sie kdnnen auch den systemseitig
vorgeschlagenen Namen ibernehmen.
Dieser setzt sich aus dem Style-Namen, dem
Pattern und der gewahlten Spur zusammen.

Abbrechen

Abbrechen

» Chord 1

Speichern

In unserem Beispiel vergeben wir den
Ubernchmen
Enter

Namen ,Mein Piano Beat”.

+ Drums » Chord 2+ Phrase 1 + Phrase 2

Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit [Enter].

Import
Template (€)

Part leeren

Export
Template (€)

Pattern leeren

Pattern
entfernen

+ Pad « Extra

Import
Template (€)

Part leeren

Export
Template (€)

Pattern leeren

Pattern
entfernen

* Pad

+ Extra

Import
Template (€)

Part leeren

Export
Template (€)

Pattern leeren

Pattern
entfernen

+ Pad + Extra

Das Template wird nun exportiert und auf dem USB-Stick gespeichert. Der Speichervorgang wird kurz im

Dis

play bestatigt.
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Wenn wir jetzt den Style-Editor verlassen und das USB-Menii aufrufen, kdnnen wir dort das neue User-
Template lokalisieren:

USB-Medien (2] 231

Aktionen

Wir 6ffnen auf dem USB-Stick den Ordner
ArpeggioTemplates_USER

alle zeigen

1 2 SEMPRA 2.0_USER
gl Arpeggiolemplates_FIRM
@ Arpeggiofemplates_USER

Installation

Themen (Alben)
Wenn Sie unserem Beispiel gefolgt sind, finden & (x] USB-Medien il

Aktionen

wir darin jetzt u.a. den Kategorie-Ordner ,,Piano”.

. C:iArpeggioTemplates USER{
alle zeigen =

I formatieren
[ Guitar strummed

Dieser wurde systemseitig angelegt, da wir

Installation

erstmals ein Template dieser Kategorie tei foschen
. Themen (Alben)
exportiert haben.

Songs
Styles Medium formatieren

Playbacks USB-Medien 1)

Aktionen

A . C:/ArpeggioTemplates_USER/Pianof
alle zeigen

Tippen Sie auf den Ordner ,,Piano”, um ihn zu 6ffnen: B Wein Piano Beat,TPL

Installation

Im Ordner finden wir das soeben exportierte Template
Themen (Alben)

,Mein Piano Beat”.

Songs
Styles Medium formatieren

Playbacks Datei lgschen
DateigriRe 3764 B Datum 05.05.2022 22:29

A

Sie wissen nun, wie Sie mit Hilfe der ,Easy Edit Arpeggio” App ganz einfach Templates aus Ihrem USB-Pool
(FIRM- oder USER-Templates) in Styles importieren, oder andersherum Patternspuren aus Styles als Template
in Ihre USER-Template Bibliothek exportieren kdnnen. Auf diesem Weg kénnen Sie nun Uber die Templates
Phrasen beliebig zwischen Styles austauschen oder in lhre Arpeggien libernehmen, oder eben auch Templates
aus der Arpeggiator-Bibliothek in Styles integrieren.

Eigene Templates einspielen

Mit den lhnen schon aus der Hauptanleitung zur SEMPRA bekannten Aufnahmefunktionen auf der ,Partitur”-
Seite des Style Editors konnen Sie nun selbstverstandlich auch eigene Templates einspielen, in dem Sie dort
mit denselben Funktionen, die Sie auch zum Einspielen eigener Style-Spuren/Pattern verwenden kdnnen,
Pattern-Spuren einspielen und aufnehmen.

Solche Aufnahmen kénnen Sie dann als Templates fiir eigene Arpeggien verwenden. Exportieren Sie die
gewilinschten Aufnahmen einfach gem. den Erlduterungen ab Seite 51 als User-Template in lhre Bibliothek auf
dem Template-USB-Stick.

Diese selbst erstellten Templates kdnnen Sie dann

- gem. Seite 41 im Arpeggio-Editor in Arpeggien
- oder gem. Seite 48 in Styles importieren.
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Auf diese Weise konnen Sie lhre Template-Bibliothek durch eigene Einspielungen ergianzen und lhre

personliche Template-Bibliothek beliebig erweitern und beim Anpassen vorhandener oder beim Erstellen

neuer Styles bzw. Arpeggien darauf zuriickgreifen.

Noch ein paar

Tipps zum Einspielen von eigenen Templates im Style Editor:

Um die Lange des Templates (Anzahl Style «8-Beat 4 British friends» 5]
Takte) festzulegen, wahlen Sie im

Partitur-Editor ein bereits vorhandenes I:I BTl
asic

Style-Pattern mit der gewiinschten Linge Nerems — letzte Aufn.

l6schen

Basic Globales Drumset (€) Partitur

an und leeren Sie dieses Pattern bzw. die

Metronom

aufzunehmende Spur (Part), in dem die
den Taster [SHIFT] und die gewiinschte ]

Funktion rechts im Display antippen. = — — Pattern

DUR 7 MOLL 7 UBERM. anlegen

Sie konnen Uber die Funktion Pattern

anlegen auch zundchst ein neues, leeres I I » I I I I I
Pattern mit der gewi]nschten Taktzahl Bass Drums Chord 1 Chord 2  Phrase 1  Phrase 2 Pad Extra

anlegen.

Die Aufnahmeparameter wie Start Position (Taktposition, an der die Aufnahme beginnen soll),
Quantisierung (wihrend der Aufnahme), Dynamik und Aftertouch (Mitaufnahme von Aftertouch-
Daten ja/nein) gelten wie bei Style-Aufnahmen auch.

Noch ein Tipp zur Einstellung des Parameters Dynamik:

Bei Einstellung ,dyn.” wird der volle Bereich der Anschlagdynamik bei der Aufnahme ausgewertet.
Sie kdnnen auch einen Wert von 1...127 eingeben.

In diesem Fall wird bei der Aufnahme nur ein Dynamikbereich zwischen dem eingestellten Wert
diesem Wert — 30 verwendet. Wenn Sie also z.B. den Wert ,,.80“ unter Dynamik einstellen, wird ein
Wertebereich zwischen 50 und 80 verwendet, wenn Sie 70 eingeben zwischen 40 und 70, usw.

Die durch lhr Spiel wahrend der Aufnahme tatsachlichen erzeugten Dynamikwerte werden in diesen
Fallen entsprechend ,komprimiert“: Werte oberhalb oder unterhalb des sich durch die Einstellung
ergebenden Dynamikbereiches werden in diesen hineingerechnet. So fallt es wesentlich leichter, bei
der Aufnahme ein ausgewogenes Dynamikverhalten der eingespielten Noten zueinander zu erreichen.
Sie mussen sich nicht so sehr auf das dynamisch korrekte Anschlagen der Noten konzentrieren, die
SEMPRA erledigt das fiir Sie und sorgt fiir einen ausgewogenen Dynamikverlauf lhrer Aufnahme.

Die Aufnahme starten Sie wie gewohnt durch Tippen auf das Feld Aufnahme rechts im Display und das
anschlieBende Starten der Begleitung mit dem [Start/Stop] Taster bzw. mit der [Sync.Start] Funktion.
Letztere empfiehlt sich, wenn bereits auf der ,, 1“ des ersten Taktes aufgenommen werden soll.

Die Instrumentierung fiir die aufzunehmende Spur wird zuvor auf der Basic-Seite des Style-Editors
festgelegt. Den Sound selbst und seine Lautstarke kdnnen Sie aber auch direkt auf der Partitur-Seite
des Style-Editors festlegen.

Die Instrumentierungsparameter werden beim spateren Export des aufgenommenen Templates mit
ibernommen. Wenn Sie das Template spater in ein eigenes Arpeggio importieren, wird die bei der
Aufnahme festgelegte Instrumentierung fiir das Template Gbernommen. Sie kénnen diese dann im
Arpeggio-Editor aber natiirlich mit den dortigen Moglichkeiten abandern.

Importieren Sie dagegen Templates in einen Style, wird die Template-Instrumentierung nicht
bernommen, es bleibt die fir die Style-Spur, in die importiert wird, giiltige Instrumentierung aktiv.
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Vereinfachtes Einspielen von Gitarren-Templates
(ab BOS-Firmware 14.04.2023)

Ab der SEMPRA Betriebssoftware BOS vom 14.04.2023 fiihren wir einige neue Funktionen fiir das vereinfachte
Einspielen von eigenen Gitarren-Spuren bzw. Templates im Style-Editor ein. Achtung: Auch solche Spuren
werden als Style-Sequenz-Template exportiert! Diese Funktionen bieten auch nicht alle Méglichkeiten der
origindren werkseitigen GST-Gitarrenspuren bzw. Templates, da die Erstellung von wirklichen GST-Templates
weitaus umfangreichere Vorgéange erfordern. Aber dennoch erleichtern die im Folgenden beschriebenen
neuen Funktionen das einfache Einspielen von typischen Gitarren-Laufen oder Strummings erheblich.

Die Funktionalitat besteht dabei aus einer speziellen Belegung einiger Klaviaturtasten im unteren Oktavbereich
der Klaviatur bei aktiviertem Aufnahmemodus auf der Partitur-Seite des Style Editors.

Achtung: Diese Funktionen stehen nur dann zur Verfligung, wenn die optionalen Editor-Erweiterungen EASY
EDIT STYLE und EASY EDIT ARPEGGIO und damit die GST-PLUS Funktionalitdt auf der SEMPRA vorhanden sind!

Schauen wir uns das im Detail an:

Vorbereitende Einstellungen

Rufen Sie den Style, in dem Sie eine neue Gitarren-Spur in einem Pattern einspielen mdchten, im Style-Editor
auf, also [MENU] — Rhythmus & Begleitung (2) — ACC Instrumentierung (4).

Zunachst nehmen Sie die Instrumentierungs- Style «8-Beat stand. Guitars» i ]
Einstellungen fir die Spur, die Sie einspielen Giobaizs || Brumeet (&) | Parfitar T

mdochten, wie von der normalen Style-Editierung —— Original
her gewohnt auf der BASIC Seite des Style- T Lol
ylon Gt flal

Editors vor. Oder Sie wahlen praktischerweise Arrangement
. . . . . . zuriicksetzen

eine Spur aus, die bereits mit einer Gitarre belegt

. . ‘erhalten bei rdwechsel Intrn I Endlng

ist. Achten Sie vor allem auf folgende Parameter: : indivicuell

Lautstirke Hall Chy

eru
orus

Bass Drums Chord 2 Phrase 1  Phrase 2 Pad Extra

Von Taste — bis Taste: Hier sollte der volle Tastenbereich eingegeben sein.
Also von Taste auf ,,C3-000“ und bis Taste auf ,g 6 -127°.

Umkehrpunkt/Akkord: Stellen Sie hier den gewiinschten Spiel- bzw. Griff-Typ (Lauf 1, Lauf 2, Power,
Barré 1 / 2, offen 1 / 2) fur die aufzunehmende Gitarrenspur
ein. Die hier getroffene Einstellung legt fest, welche Saiten nachher im
Aufnahme-Modus wirklich auf den Tasten zum Einspielen zur Verflgung
stehen.
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Wechseln Sie nun auf die Display-Seite Partitur des Style Editors. Die Spur bleibt angewahlt.

Wabhlen Sie im Feld Pattern oben links bzw. Gber : Style «8-Beat stand. Guitars»
die entsprechenden Taster im Bereich der Style-

Basic Globales Drumset (€)

Taster auf dem Bedienfeld das Pattern an, in dem |:| Quantisiersg AUIRSINS
Sie die Gitarrenspur neu einspielen mochten. Es N g

loschen

empfehlen sich hier praktischerweise die 4
BASIC-Variationen (Grundrhythmus).

Metronom

spisit bei
— — ] Pattern

DUR 7 MOLL 7 UBERM. anlegen

Bass Drums I:| Chord 2 Phrase 1 Phrase 2 Pad Extra

Wenn die Spur neu eingespielt werden soll, empfiehlt es sich,

den bereits vorhandenen Inhalt fiir diese Spur zunadchst zu ft]
I6schen. Benutzen Sie hierzu die Funktion [SHIFT] + [Part leeren] Ter% ¢ F )
rechts im Display. Part leeren l6scht die Spur fiir das zur , o oo | —
Bearbeitung gewahlte Style-Pattern. — &)
« |
Wenn Sie die Wiedergabe jetzt (ber [Start/Stop] starten, :
. . X . . X Pattern leeren 4 = o
werden Sie horen, dass die gewahlte Spur fiir das aktive Pattern - P
nun ,leer” ist. el ([ -
1 11
* Pad + Extra o) gl
ﬁ ra
AChtung: Sofern lhre Ausgangs-Spur eine GST- [«] Style «8-Beat stand. Guitars®» [l
Spur war (erkennbar am Feld Akkord mit Siommies | Bramest & [ Feriiir —
eingestelltem Grifftyp auf der BASIC-Seite des = I riginal
i (] e i H Aktive Spur
Editors), miissen Sie jetzt ggf. noch einmal auf die / = S T
BASIC ~ Seite  wechseln und im  Feld - JY—
Umkehrpunkt/Akkord den gewiinschten Grifftyp SR
- Intro |/ Endi
neu auswdhlen, denn das vorhergehende Leeren . e e B ™ ndvicuel

des Parts hat die Einstellung zu diesem
Parameter initialisiert und auf Umkehrpunkt —

Standard eingestellt. I I I I I I I I

Bass Drums Chord 2 Phrase 1 Phrase 2 Pad Extra
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Instrument/Einspielfunktion vor der Aufnahme ausprobieren

Wechseln Sie dann wieder auf die Partitur Seite des Editors. Die Spur bleibt angewahlt.

Wenn Sie jetzt auf dem Obermanual spielen, Style «8-Beat stand. Guitars» 2
horen Sie noch immer die dort gerade i Drameet (&) | Partitur

Aufnahme

eingestellte Registrierung. Damit wir stattdessen
aber jetzt das Instrument der aufzunehmenden L EECEEREN Y DT Iemﬁssﬁﬁ:{
Spur, also unsere Gitarre, schon mal spielen und oo
horen kénnen, tippen Sie rechts im Display auf
das Feld Aufnahme (das Feld blinkt). -

Der Aufnahme-Modus ist nun Y

DUR 7 MOLL 7 UBERM.

Bass Drums Chord 2 | Phrase 1 Phrase 2 Pad Extra
Achtung: Achten Sie darauf, dass der Taster [Sync Start] im Style-Bedienfeld nicht aktiv ist (LED aus!),
andernfalls wiirde jetzt beim Spielen einer Note auf dem Obermanual direkt gestartet und die Aufnahme
begonnen.

Pattern
anlegen

,scharfgeschaltet”. Aber die Aufnahme startet
noch nicht.

Wenn Sie jetzt auf dem Obermanual spielen, kénnen Sie das Instrument der ausgewahlten Spur mit seinen
Instrumentierungseinstellungen hoéren.

Um die speziellen Tasten fiir das Einspielen der Gitarren-Laufe bzw. Akkorde zu erreichen, missen Sie nun —
also bei aktiviertem Aufnahme-Modus - mehrfach (5x) den Transponier-Taster [Transp. -] auf dem Bedienfeld

betatigen. Dadurch wird der Spielbereich des Obermanuals fiir die Aufnahme nach unten oktaviert
(ACHTUNG: durch gleichzeitiges Betatigen von [Transp.-] und [Transp.+] heben Sie die Oktavierung wieder auf)

O 1 29 c =1 48 &0 72 &4 9|3 1E|]8 1?0 1"T‘?

Wenn Sie ausreichend tief transponiert haben, finden Sie nun auf den Tasten C—= A in der mittleren Oktave der
Tastatur die entsprechenden Funktionen:
2) 2) 3) 3)

- 1): auf den weiRen Tasten C — A: die bis zu 6 Saiten der Gitarre (welche
Saiten tatsachlich vorhanden sind, hangt von dem auf der BASIC Seite fir
die Spur gewahlten Gitarren-Grifftyp ab!)

- 2) auf den Halbtontasten Cis und Dis: komplette Akkorde aus allen bis zu

6 (je nach Grifftyp) zur Verfligung stehenden Saiten in tiefer (Cis) oder
hoher (Dis) Umkehrung. 1)
- 3) auf den Halbtontasten Fis und Gis: Akkorde, die nur aus den unteren bis zu 3 Saiten (Fis) oder nur

aus den oberen bis zu 3 Saiten (Gis) bestehen.
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Schlagen Sie die verschiedenen Tasten an und machen Sie sich mit der Wirkung vertraut.

Achtung: auf dem Begleitmanual (Untermanual links) konnen Sie die Harmonie vorgeben, in der die Gitarren-
Tasten auf dem Obermanual erklingen sollen. So kénnen Sie gleich verschiedene Akkkordlagen ausprobieren
und hoéren, wie die von Ihnen eingespielte Gitarre diese umsetzt.

Probieren Sie, Laufe oder Akkorde liber die bis zu 6 einzelnen Saiten-Tasten C...A zu spielen. Wenn bestimmte
Tasten —z.B. das C—nicht erklingen, hangt dies mit dem in der Instrumentierung der Spur eingestellten Grifftyp
(Piano, Lauf, Power, Barré, Offen) zusammen! Es stehen immer nur die Saiten/Tasten zur Verfligung, die dem
eingestellten Grifftyp entsprechen.

Um Akkorde zu spielen, kdnnen Sie die Halbtontasten Cis/Dis bzw. Fis/Gis verwenden, um direkt mit einer
Taste vollstandige Akkorde zu triggern, oder Sie schlagen die Akkorde lber die Ganztontasten aus den
Einzelsaiten an. Hierbei sollten Sie darauf achten, die Tasten zeitlich ein wenig versetzt anzuschlagen, das
macht den Akkord-Anschlag realistischer und gitarren-ahnlicher als das absolut synchrone Anschlagen alles
Tasten/Saiten.

Haben Sie sich etwas eingespielt auf der ,virtuellen” Gitarre? Dann kann es jetzt losgehen, und wir starten die
eigentliche Aufnahme!

Aufnahme starten

Sie kdnnen nun den [Start/Stop] Taster betatigen, um die Aufnahme zu starten. Der Balken in der Mitte des
Displays zeigt die laufende Taktposition an. Ggf. lassen Sie das Pattern ein- zweimal durchlaufen, ohne zu
spielen, damit Sie in den ,,Groove” kommen. Beginnen Sie dann mit dem Starten eines neuen Durchlaufs und
spielen Sie lhre Gitarren-Linie als Lauf oder durch das Anschlagen der Akkorde auf den ,Saiten-Tasten” an.

Noch einige Tipps fiir die Aufnahme:

- Eingespielt wird in C-Dur.

- Sofern Sie sich bereits im Groove fihlen und direkt auf der Zahlzeit ,1“ des ersten Taktes
aufgenommen werden soll, kénnen Sie die Aufnahme auch per Synchro-Start mit dem ersten
Tastenanschlag auf dem Obermanual starten. Schalten Sie dazu zunachst den Taster [Sync.Start] ein
und beginnen Sie direkt mit dem Spielen. Mit der ersten Taste, die Sie spielen, startet die Aufnahme.

- Es empfiehlt sich, die tbrigen Style-Spuren ggf. vor Aufnahmebeginn stummzuschalten ([Mute]-Taster
unter den Lautstarke-Reglern fir die Begleitung links oben auf dem Bedienfeld). Dadurch kénnen Sie
sich beim Aufnehmen ganz auf lhr Spiel konzentrieren und werden nicht durch andere , mitspielende”
Spuren irritiert. Nur die Combo-Gruppe, auf der die aufzunehmende Spur liegt, muss natirlich aktiv
bleiben, damit Sie das aufzunehmende Instrument auch héren.

- Sie kénnen auch Uber die Schaltfliche Metronom rechts im Display ein Metronom als Taktgeber
zuschalten. Dieses wird selbstverstandlich nicht mit aufgenommen. Empfehlenswert z.B. fiir
Aufnahmen, die ohne bzw. mit stummgeschalteter Schlagzeugspur erfolgen sollen.

Achtung: Mit jedem neuen Pattern-Durchlauf wird bei laufender Aufnahme auf eine neue Aufnahme-Ebene
aufgenommen. Im Feld Aufnahme rechts im Display kénnen Sie die Anzahl der bereits vorhandenen Aufnahme-
Ebenen sehen.

Wenn Sie fertig eingespielt haben, stoppen Sie die Aufnahme mit [Start/Stop].
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Sofern Sie sich verspielt haben, kdnnen Sie die jeweils letzte Aufnahme-Ebene durch Tippen auf das Feld
letzte Aufnahme l6schen rechts im Display |6schen. Die Anzahl der angezeigten Aufnahme-Ebenen im Feld
Aufnahme reduziert sich mit jedem Losch-Vorgang um 1.

Wenn Sie mit Ihrer Aufnahme zufrieden sind, haben Sie nun folgende Moglichkeiten:

- Speichern Sie den im Editor gewahlten Style mit der neu aufgenommenen Gitarren-Spur als User-Style
ab. Sie haben damit eine neue Version des Styles zur Verfligung, die lhre selbst aufgenommene
Gitarren-Spur in dem fir die Aufnahme gewahlten Pattern enthilt.

- Sie koénnen in gleicher Art und Weise die Gitarre nun auch in weiteren Pattern des Styles selbst
einspielen. Somit kdnnen Sie nach und nach die gesamte Spur {iber alle Pattern gegen lhre eigenen
Einspielungen austauschen. Anschliefend speichern Sie den Style als User-Style ab.

- Sie kénnen lhre Aufnahme als Template in lhre Template-Bibliothek auf USB-Stick exportieren:
Dazu muss der Template-Stick eingesteckt sein. Nehmen Sie die Speicherung in analoger Weise vor,
wie auf Seite 51 beschrieben.

Import von Multi-Pads im YAMAHA ® Format

Eine weitere Moglichkeit, lhren Termplate-Pool zu erweitern, ist der Import von Multi-Pads (MIDI-Format) im
Yamaha Format. Solche Multi-Pads kénnen lGber das USB-Men als MIDI-Style Dateien in die SEMPRA geladen
und im Style-Editor gedffnet werden. Hier kénnen dann Spuren aus diesen Dateien als Templates exportiert
und dann in Arpeggien oder Styles genutzt werden. Hierzu ein Beispiel:

e laden Sie die zu importierenden Multi-Pad Dateien (Dateien im *.PAD Format) auf einen USB-Stick und
stecken Sie diesen in die SEMPRA ein.

e Offnen Sie das USB-Menii und wihlen Sie USB-Medien
links den Dateityp MIDI Styles an. Aktionen

Arpeggios
213 Scat 4 T3.pad

913 Scat 4pad.pad
4 14 Swingy T3.pad

e Waibhlen Sie in der Mitte die gewlinschte Pad- [EELEREES

Datei mit dem Cursor an und tippen Sie [§% 2 15 Livel Brass] T3pad _ ,
L 9 16 Live! Brass2 T3.pad direkt spielen

rechts auf das Feld direkt spielen. Hierdurch ac?) M - _
. . . ) MIDI-Files B 17 SynBrass T3.pad gewihlten Dafmltyp
wird das Multi-Pad temporar in die SEMPRA 2 18 Mallet Fills T3.pad speichem

£ 19 Piano Man T3.pad
2 MIm&REm.$910.PAD

geladen, aber nicht fest eingespeichert. MIDI-Styles

Iy
Amadeus-Sounds - 1PGGOz T1.5081PAD Datei léschen

DateigriRe 1088 B Datum 02.09.2010
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e Verlassen Sie das USB-Mend. Im «1l Basic Song 11> S
Grundbildschirm sehen Sie im Style-Feld nun Soini Racice Arpeggia (€) AEEBEIg
das geladene Multi-Pad angezeigt. - P

Piano Concert
Acc. fasc. 1 Upper Isft 2 Upp: 2

Acc. fasc. 2

Acc. fasc. 3 (no acc) el 1 il 2
o Piano Concert

Acoustic Guitars

Fop/Beat Takt

& @ ]
Akkordeon CLEAR REG
1

PopiBeat 414
Lets go Party 2 Birds 1 Glocke 2 FX-Rotor  Rotor slifs

e Rufen Sie den Style Editor auf und wechseln Style 17 SynBrass T3»

Sie auf die Seite Partitur. Das PAD ist jetzt im Basic Giobales | Drumsst (€] —

Die Multi Pads belegen in der Regel die RNEEEEE Part leeren

ersten vier Spuren im Pattern Basic 1. Export
] teme

Alle Gbrigen Pattern sind leer. o003 e
(] 21
Spiclt bei
DUR MOLL VERM. aER Pattern
DUR 7 MOLL 7 UBERM. entfernen

+ Bass *Drums  + Chord1 + Chord 2 + Phrase 1 + Phrase 2 + Pad + Extra

Hier kénnen Sie nun Gber [SHIFT] + Export Template die gewinschte(n) Spur(en) aus dem Multi Pad wie im
vorherigen Abschnitt beschrieben als Template in den USB-Pool exportieren und entsprechend in Ihren
Arpeggien oder Styles weiterverwenden.
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Anhang 1: Ubersicht SEMPRA Arpeggios

Firm-Arpeggios 1 (Firm-Bank 1)

Bank|Num|Name

101|001 |!Empty Arpeggio!

101|002 |Piano classic 1

101|003 | Marimba moves

101|004 | Arp. Synth. 2-arp. 2-one-note
101|005 Arp. Synth. up+down pan.
101|006 | Soft Brass Swing 1

101|007 |Swing voices 1

101|008 |Piano 4 British friends

101|009 |Drums 1

101|010|Piano Ballad 1

101|011 |Guitars Ballad 1 3-pick 1-strum
101|012 |Harp Gliss. loops + 2-perc.
101|013 |E.-Guitars Slow-Rock house of t.
101|014 |Harp Glissandi 4-4 (permanent)
101|015]|Piano Ballad 3

101|016|Harp Glissandi (no loop) 1
101|017|Arp. machine 1 16+8 4-tracks 1
101|018 ]|Arp. Four Synths

101|019]|Arp. 2-harps + 2-synths
101|020]|Arp. Synth. waiting loops
101|021 |Arp. + chord swing Biscaya
101|022 |Harp Glissandi (no loop) 2
101|023 | Guitars-1 8-Beat 2-strum 2-pick
101|024 |Guitars-1 16-Beat 3-Guit.+perc.
101|025|Guitars-2 16-Beat 2-E.Gt.+2-perc.
101|026 | Guitars-2 8-Beat 2-strum 2-pick
101|027 Unpl. Guitars + percussions
101|028 | Guitars-3 8-Beat 2-strum 2-pick

101|029 | Guitars-1 Rumba 2-strum 1-pick perc.

101|030| Guitars-1 Slow-R. 3-strum 1-pick
101|031|3Z Brass Polka mix 1
101|032|3Z Brass Phrase 2 Swing

101|033]|3Z Brass Phrase 3 Swing
101|034 |3Z Brass Phrase 4 Swing
101|035]|3Z Brass mut. Phrase 5 Swing
101]|036|3Z Brass mut. Phrase 6 Swing
101|037 | Country-Guitars-1 + perc.
101|038]|Brass-chord swing mix
101]039]|3Z Muted trumpet swing mix
101|040]|Piano trampers mix
101|041|3Z Brass slow swing mix 1
101|042]|Arp. Paning harps + synth.
101|043 ]| Arp. Paning synths 1

101|044 |Arp. Paning synths 2
101|045 | Arp. Synth. 8-16-32
101|046 | Arp. Synth. dance mix 1
101|047|Piano Ballad 4 2-Pia. E.Gt. perc.
001|048]|Arp. Slow-R. 1-Synth. 3-Guit.
101|049|Piano super tramper
101|050|Arp. machine 1 16+8 4-tracks 2
101|051 | Arp. Synth. dance mix 2
101|052 ]|Piano Ballad 2

101|053 | Guitars Jive 1 + claps
101|054 | Guitars-1 Bossa 3-strum + perc.
101|055 E.Guitars-1 1-pick 2-strum + perc.
101|056 | Guitars D.Fox 2-strum 1-Sy.Arp 1-perc.
101|057 | Guitars Ballad 2 Gt.-mix
101|058 |Kanon Bruder
101|059]|Accordion J.L. swing 1
101|060|Kanon Magpnificat
101|061 | Guitars-1 English-Waltz
101|062 | E.Gt. Disco 70s

101|063 |E.Gt. Samba mix 1

101|064 | Guitars-4 8-Beat 3-strum + perc.
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Firm-Arpeggios 2 (Firm-Bank 2):

Bank|Num|Name

102|001|3Z Brass slow swing mix 2
102|002 |3Z Brass slow swing mix 3 trigger
102|003 |3Z Brass Party mix 2 trigger

102|004 | Arp
102|005 | Arp
102|006 | Arp
102|007 |Arp
102|008 | Arp
102|009 | Arp
102|010|Arp

. Pizzicato Waltz 4-var.

. Pizz.+ Harp Waltz mix 1

. 2-Guit. Strings Harp Waltz mix 2
. Perc. + Synth. moves 1

. 2+2 Harps 6-8 + Slow-Waltz

. Synths 6-8 1

. Synths 6-8 1-16tr machine

102|011 |Tusch 3-4 Version 1
102|012|Tusch 3-4 Version 2
102|013 | Tusch kurz 3-4 Version 1
102|014 |Tusch 3-4 Version 3
102|015]|Tusch 4-4 Version 1
102|016|Tusch 4-4 Version 2
102|017 |Narhalla-Art Thema

102|018 | Arp.
102|019 | Arp.
102]020| Arp.
102|021 | Arp.
102|022 | Arp.
102|023 | Arp.
102|024 | Arp.

Strings down 1 1-8tr
Strings down 2 6-8tr
Strings up 1 1-8tr

+ E.Gt. party promised
Synth. timemix

Synth. up down 7 var.on 4
Synth. ultimate 7th

102|025|E.Gt. and Pepes Brass 1
102|026 | E.Gt. and Pepes Brass 2

102|027 | Arp.
102|028 | Arp.
102|029 | Arp.
102|030|Arp.
102|031 |Arp.
102|032 |Arp.
102|032 |Arp.
102|033 | Arp.
102|034 | Arp.
102|035 Arp.

synth 1 7th up

Synths 6-8 3-down on 7th
+ E.Gt. party entertain
soft Ballad mix 2

Synths 6-8 soft 1 1-16tr
Synths 6-8 soft 2 1-16tr
Synths 6-8 soft 2 1-16tr
Synths 6-8 tr soft 3 4bars
chord share waltz pizzic. 1
chord share swing brass 1

102|036| Chord share Piano Ballad 1
102|037|Chord share Piano Ballad 2

102|038 | Chord share Brass Medium swing 1
102|039 | Chord share Brass Party 1
102|040|Arp. soft Ballad mix 1
102|041 | Arp. soft Ballad mix 3

102|042 |Chord share Brass swing

102|043 |Pop Rock easy guitars 1
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Art-Nr. 42403 Firm-Arpeggios 3 (Firm-Bank 3)
Optionales Software-Paket, GST-Plus kompatibel)

Bank|Num|Name

103|001 |Schlager-Rock chordshare Gt.
103|002 | Deutsch-Rock chordshare acoust.Gt.
103|003 |Soft Latin mix 2-guit. 2-perc.
103|004 |Beguine-Beat 1 3-guitars perc.
103|005 |Rock chordshare Power-fx-Gt.
103|006 | Arp. soft Ballad mix 4

103|007 |Slow W. mix 1 2-guit. harp. brass
103|008 |Slow W. mix 2 2-guit. arp. tamb.
103|009 | Arp. Dance-Party mix 1
103|010|Arp. Dance-Party mix 2

103|011 |Schlager 3 triple guit. pia. sax snap
103|012 |Disco + 16-Beat 2-E.Gt. 2-perc.
103|013 | Disco 2-E.Gt. arp. claps

103|014 |Schlager 1 guit. arp. 2-perc.
103|015]Soft funky + Reggae 2-E.Gt. 2-perc.
103|016 | Guitars-3 8+16-Beat 2-guit.+2-perc.
103|017 | Guitars-4 8+16-Beat 2-guit.+2-perc.
103|018 |Shuffle mix 1 2-guit. perc. snap
103|019|Samba mix 2 2-guit. 2-perc.
103|020|Bossa 2-guit. 2-perc.

103|021 |Slow Bossa 2-guit. 2-perc.

103|022 |Swing mix 1 2-guit. perc. clap
103|023 |Street Guitars 1 3-guit. perc.
103|024 |Street Guitars 2 3-guit. perc.
103|025|Street Guitars 3 3-guit. perc.
103|026 | Funky mix 2 brass 2-guit. clap
103|027 |Jive mix 1 2-E.Gt. perc. claps
103|028 | Twist mix 1 2-piano guit. tamb.
103|029 | Twist mix 2 2-piano guit. tamb.
103|030|Slow W. mix 3 piano guit. harp perc
103|031 |Slow-W.(triple) pia. guit. harp perc
103|032 | Country-Guitars-2 3-guit. tambourine

103|033 | Country-Guitars-3 3-guit. tambourine
103|034 |Tango mix 1 2-guit. accordion perc.
103|035]|Tango mix 2 2-guit. accordion perc.
103|036 | Waltz mix 1 acc. guit. piano perc
103|037 | Waltz mix 2 acc. guit. piano perc
103|038 | Country Waltz mix 1 3-guit. tamb.
103|039|Ballad mix 2-guit. piano tamb.
103|040|Ballad mix 2-guit. arp. tamb.
103|041 |Slow classic mix 1

103|042 |Slow classic mix 2

103|043 |Swing mix 2 arp.-brass piano guit snap
103|044 |Polka mix 4 2-accordion guit. tamb.
103|045 Polka mix 3 brass arp-acc. guit. tamb.
103|046|Schlager 2 synth arp. guit. perc.
103|047 |German songwriter drum perc. 2-guit.
103|048 Modern Ballad drums 2-piano guit.
103|049 |Espanol 1 3-guitars + perc.

103|050]| Espanol 2 3-guitars tambourine
103|051 ]|Espanol 3 3-E.Gt. + tamb.

103|052 |Slow-Rock Ballad 2-pia. guit. perc
103|053 |Shuffle mix 2 2-guit. piano tamb.
103|054 |Super soft Ballad 2-guit. 2-perc.
103|055|Soft Ballad 2-guit. arp. perc.

103|056 |Rock mix 2-guit. bell-cymb. tamb.
103|057 |Blues mix 1 2-guit. piano snap
103|058 |Entert. 1 guit. synth. arp. tamb.
103|059 | Entert. 2 guit. synth. eff. tamb.
103|060]Alpin waltz 1 2-guit. arp. chimes
103|061 |Alpin waltz 2 acc. guit. tamb. chimes
103|062 |Shuffle 50+60s 2-guit. piano tamb.
103|063 |Banjo Shuffle banjo guit. brass tamb.
103|064 | Latin mix 3-guit. perc.



Installations- und Spielhinweise

SEMPRA Arpeggiator inkl. Erweiterungen

Anhang 2: Styles und SONG-Registrierungen zum Arpeggiator

Zusatzstyles im Arpeggiator-Paket, Firm-Style Bank 105:

Bnk|Num|Name

105|001 |Simply dance base
105|002 | 8-Beat 70s Guitars
105|003 | 8-Beat Piano Ballad soft
105|004 | Soft chill pad Beat
105|005 | Biscaya Slowfox
105|006 | Valentinos Beat
105|007 | 8-Beat stand. Guitars
105|008 | Swing Guitars

105|009 |6-8 Modern Waltz
105|010]6-8 Internat. Slow-Rock
105|011|6-8 Machine Slow-Rock
105|012 |8-Beat 4 British friends

Style Basic Registrierungen (SONG-Presets) zu den Zusatzstyles

(Firm-SONG Bank 119):

Bnk|Num|Name

119|001 |Simply dance base
119|002 | 8-Beat 70s Guitar
119|003 | 8-Beat Piano Ballad soft
119|004 |Soft chill pad Beat
119|005 | Biscaya Slowfox

119|006 | Valentinos Beat
119|007 | 8-Beat stand. Guitars
119|008 |Swing Guitars

119|009 | 6-8 Modern Waltz
119|010|6-8 Internat. Slow-Rock
119|011|6-8 Machine Slow-Rock
119|012 |8-Beat 4 British friends

DEMO-Registrierungen (User-Daten) USER-SONG-Bank 016:

Bnk|Num|Name

016|001 | X-Demo Gt. 1 Arp.-app
016|002 | X-Demo Gt. 2 Arp.-app
016|003 |X-Demo Gt. 3 Arp.-app

016|004 | X-Demo Arp.-trigger 1 upper
016|005 | X-Demo Arp.-trigger 2 upper

016|006 | X-Demo Arp. 1 Synth
016|007 | X-Demo templates mix 1
016|008 | X-Demo templates mix 2
016|009 |X-Demo Arp. 2 Synth

016]|010|X-Demo templates mix 3 Tusch
016|011 |X-Demo templates mix 4
016|012 | X-Demo chord share
016|013 |X-Demo Gt. 4 Street*
016|014 |X-Demo Arp. classic + soft*
016|015|X-Demo Arp. Piano 1*
016|016 |X-Demo Arp. Piano 2 + more*
016|017 |X-Demo Arp. Party*
016|018 |X-Demo Arp. Partyrock*
* enthalten in der Demo-SONG-Bank zur
Arpeggiator-Bank 3 (Art.-Nr. 42403)



SEMPRA Arpeggiator
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Anhang 3: AMADEUS Sounds zum Arpeggiator

Bank Nummer Name

111 43 Str. Ens.1 octAC
112 44 M3 Symphony HS
112 45 EpicHorns HS
113 108 Ukulele Rainbow
114 4 ModernSteel 12-S
114 5 Modern St.Gt AC
114 6 ModernSteel A
114 33 MultiGit.>1 vs
114 34 CountryGt + oct.
114 35 Nyl.+steel.Gt.AC
114 37 Akzent E.Gt 1 vs
114 38 Solo Jazz Guitar
114 42 Multisteel G.2vs
114 43 Multist.Gt h.vs
114 44 Steel univers 1
114 45 Steel uni. FXEQ
114 47 Octsteel uniFXEQ
114 81 Steel.Gt flat

114 82 Steel.Gt warm
114 83 Nylon.Gt flat

114 84 Nylon.Gt dark
114 85 Folk.Gt flat

114 86 Folk.Gt warm

114 87 Folk.Gt chorus
114 88 Folk.Gt 12 str.
114 91 Span. Gt flat

114 92 Span. Gt warm
114 96 Z3 Str.pd4 hiCel
114 97 Z3 Str.pad3 soft
114 98 Z3 Str.pad 2

114 99 Z3 Str.pad 1

114 100 Z3 2Tromb.+1Tru.
114 101 Z3 Tromb.+Tru. 2
114 102 Z3 Brass Set 1
114 103 Z3 3 Trumpets
114 104 Z3 Brass Set 2
114 105 Z3 Sax.mt-Tr.Cla
114 106 Z3 mut. Trumpets
114 107 3L mut.trumpets
114 108 3L 2Tromb.1Tru.A
114 109 3L 2Tromb.1Tru.B
114 110 3L Brass ensemb.
114 111 3L Brass Set 2
114 112 3L Sax.mt-Tr.Cla
114 113 3L 3 Trombones
114 114 4L Brass Set 3

114 120 4L Pizzicato pan
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