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Wo man singt...

...da lass dich nieder! So sagt ein altes Sprichwort. Und richtig: Singen ist ein Ausdruck von Lebensfreude! Viele
unserer Kunden singen ebenfalls zu lhrem Spiel auf ihren SEMPRA Orgeln und Keyboards — oder andersherum:
Sie begleiten ihren Gesang am Instrument.

Mit der vorliegenden App erhalt Ihre SEMPRA nun eine Uberaus vielseitige Mikrofon-Sektion mit folgenden
Ausstattungsmerkmalen:

- einen 5-Band teilparametrischen Equalizer fiir den D-MiX Mikrofon-Eingang,

- einen einstellbaren Kompressor fiir den Mikrofon-Eingang,

- eine einstellbares Noisegate fiir den Mikrofon-Eingang

- eigene Hall- und Echo-Effekte fiir den Mikrofon-Eingang,

- den HarmonyVoice-Prozessor mit bis zu 4 zusatzlichen Voices (,Chor“-Stimmen, abgeleitet aus lhrer
Singstimme) und 6 grundsatzlich unterschiedlichen Betriebsmodi.

Equalizer, Kompressor und Noisegate wirken direkt auf den Mikrofon-Eingang des D-MiX, erst danach gelangt
das Signal in den HarmonyVoice-Prozessor.

Die Einstellungen des Equalizers, des Kompressors und des Noisegates werden in den Mixer-Presets
gespeichert.

Fir den HarmonyVoice Prozessor (kurz HV) sind eigene HV-Werkspresets vorhanden, und bis zu 64 eigene HV-
Userpresets konnen gespeichert werden. Die HV-Presets konnen an die SONG-Preset-Registrierungen der
SEMPRA gekoppelt und von dort aufgerufen werden. Fiir die HV-Presets gibt es einen eigenen Preset-Koppler.
Die grundsétzliche Aktivitat des HV (also ,,HV an” oder ,HV aus”) wird unabhangig von den HV-Presets in den
SONG-Presets gespeichert!

Das ,trockene” Signal des Mikrofons nennen wir die ,LeadVoice”. Das ist lhre Stimme, mit der Sie in das
Mikrofon singen. Dieses Signal kann anteilig auf den globalen Hall der SEMPRA oder auch wahlweise auf ein
eigenes Effektgerat (hier ,Echo” genannt) mit verschiedenen Hall- und Echo-Programmen gelegt werden. Die
LeadVoice ist in Lautstarke und Panorama und bei vorhandener Quadrofonie-App auch im Front-/Rear-Fading
einstellbar.

Je nach Betriebsmodus des HV kann die LeadVoice auch abgeschaltet sein. Es ist/sind dann ggf. nur die vom
HV erzeugte(n) Stimme(n) zu horen. Ebenfalls je nach Betriebsmodus kdnnen bis zu vier ,,(Harmony)Voices”
(kurz HVoices) zusatzlich erzeugt werden, die aus der LeadVoice abgeleitet werden und die je nach Modus
bzw. Einstellung Uber die Tastatur oder auch z.B. durch eine Playback- (Midifile-) Spur gesteuert werden
kénnen

Fir alle HVoices gemeinsam kann die Lautstdrke und ebenfalls der Hall- und/oder Echo-Anteil eingestellt
werden. Zusatzlich hat jede HVoice noch eine Vielzahl eigener Parameter, die selbstverstandlich auch alle
einstellbar sind!

Uber einen zuschaltbaren und einstellbaren Humanizer erreichen Sie mehr Natirlichkeit in den vom HV
erzeugten Stimmen.

Soweit ein schneller Uberblick {iber das, was Sie mit dieser umfassenden App erhalten. Bevor wir detailliert
auf alle Moglichkeiten eingehen, wollen wir aber zunachst die App und die zugehdrigen Daten installieren.
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Installation der App und der zugehoérigen Daten

Mit dem Datenpaket ,,Harmony Voice und Mikrofonerweiterung fiir D-MiX“ erhalten Sie einen Freischaltcode
flr die eigentliche App (Ordner ,Appcode”) und die Werksdaten zum Harmony Voice (die werkseitigen DSP-
Presets zum Harmony Voice, zwei Taster-Makros und ein Tasterpreset zum Ein- und Ausschalten des
HarmonyVoice (iber F-Taster). Sofern Sie die Daten online von uns erhalten, bekommen Sie diese in einem
gepackten Archiv INSTALL.ARC. Dieses muss dann zunachst auf einen (SEMPRA-formatierten) USB-Stick
entpackt werden (z.B. auch den Installations-Stick, den Sie zu Ihrem Instrument erhalten haben). Der Vorgang
wird im Folgenden ebenfalls beschrieben.

Fir den Betrieb der HarmonyVoice App sind auBerdem mindestens folgende Betriebssystem-Versionen der
SEMPRA selbst bzw. des D-MiX Vorverstarkers erforderlich:

SEMPRA Firmware (BOS): mind. Version 2.1 vom 21.12.22
D-MiX Firmware: mind. Version 1.3 vom 15.12.22

Es empfiehlt sich, ggf. auch das Betriebssystem der AMADEUS PRO-D Soundmodule gleich mit upzudaten,
sofern aktuell eine altere Version als die folgende installiert ist:

AMADEUS Pro-D Firmware: mind. Version 1.3 vom 26.11.22

Sie konnen die aktuell installierten Betriebssystem-Versionen fiir die SEMPRA selbst und die vorhandenen
Soundmodule bzw. den D-MiX im BMC-Menii ermitteln:

SEMPRA Firmware (BOS-Version):

[MENU] —> System-Einstellungen (8) —> System-Einstellungen:

Instrument-Daten (3): .
(3) Uhrzeit / D Instrument-lnfo: instellungen

Hame
System-Morll —= Beleuchtung
SE 100

Es wird u.a. die aktuell installierte Version des [Eitkiiis stellungen |
SEMPRA Betriebssystems angezeigt. In diesem QJECreun Bt : mitstimmung
Beispiel ist die Datei bereits aktuell (Version 2.1 vom
21.12.2022) und es ist kein Update erforderlich. Abbrachen Speichern

) P W T Nra

D-MiX und AMADEUS PRO-D Firmware:

[MENU] -> Parts & MIDI (7) -> MIDI-Anschliisse (7): MIDI-Anschliisse I

Name:

-\ 2x61 Tasten, Solo, Upper 1%76 Tasten, Lower-Split
ACC
Sequencer

Mas ter

Mas ter

Panel

Dieses Display zeigt u.a. die intern eingebundenen { imixer
Soundmodule (AMADEUS Pro-D und auch die % 1
RealOrgan) sowie den D-MiX mit den jeweils gg 52
installierten Software-Versionen an (Vers. X.xx vom % = mmsaeus Pt
SG 3b I-BUS2b-3G 1b Amadeus Pro-D?

Panel & Keyboard U.2/1.56 021220

ﬁ ~ SEMPRA D-HiX - Uers 1.3 151222

Amadeus Pro-Dt Uers 1.3 261122

amadeus Pro-Dt Uers 1.3

261122

Amadeus Pro-Dt Uers 1.3 261122

Amadeus Pro-Dt Uers 1.3 261122

HX3.5 RealOrgan U. 5.633 18012021
Uers 1.3 261122

Uers 1.3 261122

XXXXXX) SG da I-BUS2b-5G 2a Amadeus Pro-DT Uers 1.3 261122
. i i i SG 4b |-BUS2b-8G 2b Anadeus Pro-D* Uers 1.3 261122
Anmerkung: Fiir die AMADEUS Soundmodule werden jeweils 2 Synth I-BUS2b-8Y 1

Eintrdge anzeigt, da diese Module (iber jeweils zwei interne Aktuell
MIDI-Schnittstellen angesprochen werden.
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Vergleichen Sie die bei lhrem Instrument angezeigten Versionen mit den o. g. Mindest-Versionen. Im Beispiel-
Bild hier sind fir AMADEUS PRO-D und D-MiX bereits ausreichend aktuelle Versionen installiert. Ein Update
der Betriebssysteme ware hier nicht notwendig.

Wenn lhr Instrument aktuell noch altere Software-Versionen als die in unserem Bild gezeigten anzeigt, sind die
Betriebssysteme zundchst zu aktualisieren. Die Installation wird ebenfalls im Folgenden erklart.

Voriibergehend werden die erforderlichen Betriebssystem-Updates den App-Daten beigefiigt und befinden
sich somit ebenfalls auf den zur Harmony Voice App ausgegebenen USB-Sticks.

Sofern Sie die App-Installationsdaten online bzw. einen USB-Stick ohne diese Betriebssystem-Updates von uns
erhalten haben, kénnen Sie die neuen Betriebssystem-Versionen sofern erforderlich von unserer Webseite
herunterladen: https://www.keyswerk.de/software/

Vorbereiten des Installations-Sticks (nur wenn Sie die Installationsdaten online erhalten haben)

e Sofern Sie die Installations-Daten zur App online erhalten haben (E-Mail/WeTransfer), speichern Sie
bitte das Ubermittelte INSTALL.ARC Archiv-Datei auf Ihren vorhandenen SEMPRA Installations-Stick
oder auch einen anderen, SEMPRA-formatierten USB-Stick.

e Prifen Sie nun zunachst wie im vorherigen Abschnitt beschrieben die aktuell vorhandenen
Betriebssystem-Versionen der SEMPRA bzw. der AMADEUS Pro-D Module und des D-MiX. Sofern
Aktualisierungen notwendig sind, laden Sie die notwendigen ZIP-Dateien mit den Updates fiir das
Instrument bzw. die Soundmodule/D-MiX von der B6hm Webseite herunter.

Offnen Sie die ZIP-Files am besten direkt am Rechner und kopieren Sie die enthaltenen Dateien
direkt auf die oberste Verzeichnis-Ebene des Installationssticks.

Der Stick sollte nun u.a. die folgenden Daten enthalten:

auf jeden Fall:
INSTALL.ARC: Installations-Archiv mit den App-Daten

Nur wenn Updates erforderlich:

BOEHM.BOS:  SEMPRA Betriebssystem

Update.txt: Textdatei zur Betriebssystem-Versionshistorie. Diese Datei muss nicht zwingend auf
den Installations-Stick kopiert werden. Sie wird nicht installiert, sondern dient
lediglich der Information. Die Datei kann am PC mit einem Textprogramm
gelesen werden.

Pro-D.sgs
8000_F16.bin  Dateien fiir das Betriebssystem-Update AMADEUS Pro-D

D-Mix.sgs
8000_M16.bin Dateien fiir das Betriebssystem-Update D-MiX Vorverstarker
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Werks- bzw. selbst eingerichteten Installationsstick in die SEMPRA einstecken

Achtung: im Falle eines selbst erstellten Installationsticks mit INSTALL.ARC Datei entfernen Sie bitte zunéichst
aktuell bereits eingesteckte USB-Sticks von der SEMPRA (z.B. der Template-Stick zum Arpeggiator). Damit ist
fiir das folgende Entpacken der Installations-Dateien sichergestellt, dass der Installationsstick selbst als USB1
Laufwerk angemeldet wird. Ein etwaiger eingesteckter Empféinger fiir eine Funk-Tastatur kann an der SEMPRA

verbleiben!

Stecken Sie nun den gelieferten bzw. den selbst erstellten Installationsstick in die SEMPRA ein.

SEMPRA-Betriebssystem (BOS) aktualisieren

Sofern auf dem Installationsstick eine
neuere Version des SEMPRA

Betriebssystems als die aktuell installierte

gefunden wird, fragt das Display, ob die
neue Version installiert werden soll:

Bestatigen Sie die Abfrage mit [ENTER]. Das

neue Betriebssystem wird nun geladen.

Die erfolgreiche Installation wird angezeigt.

Bestatigen Sie mit [ENTER].

ACHTUNG: Die Abfrage/Installation des
Betriebssystems entfdllt, wenn auf der
SEMPRA bereits eine Version mit

mindestens dem Stand der Datei auf dem

dem Stick installiert ist.

Ace. fasc. 1

Acc. fasc. 2

Acc. fasc. 3 (no acc|

Acoustic Guitars

Akkordeon

Il Basic Song Il

Acc. fasc. 1

Acc. fasc. 2

Acc. fasc. 3 {no acc|

Acoustic Guitars

Akkordeon

m 14:08

It Basic Song M

«M Basic Song »
Parts Arpeggio (€)

Auf dem USB-Laufwerk wurde ein
neueres Betriebssystem gefunden
als aktuell installiert ist!

Neues Betriebssystem installieren?

abbrechen installieren

CLEAR REG
Fano ert

Lets go Party 2 Birds 1 Glocke 2  FX-Rotor  Rotor slifs

«lll Basic Song !!» izl 1409

Parts Arpeqgio (€) 1 Basic Song !

Das neue Betriebssystem wurde
installiert!

|| Es wird beim nachsten Systemstart
aktiviert werden.

Weiter

CLEAR REG
vert

Lets go Party 2 Birds 1 Glocke 2 FX-Rotor  Rotor slifs
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Entpacken der Installations-Daten (nur wenn Sie die Installationsdaten online erhalten haben)

Achtung: Der Schritt entfillt, wenn Sie einen werkseitigen Installationsstick erhalten haben. In diesem Fall

liegen die Daten bereits entpackt auf dem Stick vor.

e Sofern Sie zuvor eine INSTALL.ARC Datei
auf den Installations-Stick kopiert haben,
fragt das Display nun, ob die Archiv-Datei
nach USB1 entpackt werden soll.
Bestatigen Sie die Abfrage mit [ENTER].

e Das Verzeichnis wird nun entpackt.

Gesamtliste

«W Basic Song '»
Arpeggio (-) | Sideline (-)
1

"I Prinz. Fl. 3 Mixturen cert
£

I Prinz. Fléten Tremula

B Soll der Inhalt der Archiv-Datei
! Prinz. VoxCoe. Kornel C:“T:F:::’ﬁ :::dirrl;sm
BBO Sakral

Abbrechen Entpacken

B

Il Basic Song Il . ‘ CLEAR REG

Sound-Basios Fop/Beat - ‘ 414 el

A Y Lets go Party 2 Birds 1 Glocke 3 FX-Rotor  Rotor slifs

e Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, driicken Sie den [USB] Taster, um das USB-Meni aufzurufen.

Achtung: Damit bei kiinftiger Verwendung des Sticks nicht jedes Mal beim Einstecken die Frage nach dem
Entpacken der INSTALL.ARC Datei erfolgt, kann diese Datei jetzt zunachst vom Stick geléscht werden:

o Tippen Sie ggf. zunachst links in der Reih
Datei Typ auf alle zeigen.

e Setzen Sie den Cursor auf die Datei
INSTALL.ARC

e Tippen Sie rechts im Display auf Datei
|6schen.

e Es folgt eine Sicherheitsabfrage. Bestatigen
Sie diese mit [ENTER], um die Datei
endgiiltig zu l6schen.

Nun geht es mit der eigentlichen Installation weiter:

USB-Medien 1]

Aktionen

alle zeigen

|1 8000_F16.bin
1 8000_M6.bin
“i BOEHM.BOS
-Mix.sgs
*i Pro-D.sgs
|1 Snap_000.bmp
|1 Update.txt

‘) Vocals V-03.5UP
Styles ———— Medium r{‘ﬁ
/ /)

Installatio

Themen (Alben)

Songs

Playbacks Datei |5schen

USB-Medien

Aktionen

alle zeigen
|1 8000_F16.bin

Installation
install.arc

Themen (Alben) wirklich |6schen?

Songs i Igschen

Styles Medium formatieren

Playbacks Datei l6schen
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Sofern noch nicht geschehen, betétigen Sie den Taster [USB], um das USB-Meni der SEMPRA aufzurufen:

Tippen Sie links auf alles zeigen, um den Gesamt-Inhalt des Installationssticks USB1 zu sehen:

alle zeigen

Installation

Themen (Alben)

Songs

Styles

Playbacks

A

1 INSTALL

USB-Medien 1

Aktionen

_18000_F16.bin

1 8000_M16.bin

“is) BOEHM.BOS

s D-Mix.sgs

“ Pro-D.sgs

1 Update.txt

1 install.arc

DateigriRe 0 B

Datum 30.12.2022 11:01

Medium formatieren

Datei léschen

In diesem Beispiel sehen Sie den Inhalt eines selbst erstellten bzw. des neu gelieferten Installations-Sticks zur
App inkl. der Update-Dateien fiir die Betriebssysteme der Orgel, der Soundmodule und des D-MiX.

Die Darstellung im Display lhrer Orgel kann natdirlich abweichen, je nachdem, ob die Betriebssystem-Updates
auf dem Stick vorhanden sind und ob sich ggf. noch weitere Daten auf dem Stick befinden.

Betriebssystem-Update fiir das/die AMADEUS Pro-D Soundmodul/e (nur wenn erforderlich)

Sofern notwendig (siehe Seite Installation der App und der zugehoérigen Daten6), sollten Sie nun zunachst das
Betriebssystem-Update fiir das bzw. die installierten AMADEUS-Soundmodule in Ihrer SEMPRA durchfiihren.

Setzen Sie den Cursor auf die Datei
Pro-D.sgs und tippen Sie rechts auf das
Feld Datei laden/installieren.

USB-Medien

MIDI-Files

gl INSTALL

12 BOEHM BOS
MIDI-Styles =

“4 D-Mix.sgs

Amadeus-Sounds B Pro-Dsgs

“alte” Daten

Geszmng

Betriebs-System

Dateigrike 59 B Datum 13.11.2019 11:12

Scrollen Sie im USB-Menli in der Liste der Dateitypen links bis zum Feld Betriebssystem und tippen
Sie darauf (Feld wird rot dargestellt). In der Mitte sehen Sie nun ausschlieRlich Ordner und solche

Dateien, die zu den Betriebssystem-
Updates gehoren.

1)
Aktionen

7,
Datei laden /|
installieren

Datei léschen
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e Esfolgt eine Sicherheitsabfrage. VST =
Bestatigen Sie diese mit [ENTER]. : Aktionen

MIDI-Files

¢l INSTALL

Datei laden |
MIDI-Styles v Sall installieren |

"Pro-D.sgs"

Amadeus-Sounds installiert werden?

"alte” Daten abbrechen 0K

Gesamt-Sicherung

Betriebs-System Datei léschen
Dateigrife 59 B Datum 13.11.2019 11:12

USB-Medien rzal
e Sofern mehrere AMADEUS Pro-D Aktionen
Soundmodule vorhanden sind, erfolgt nun  [JikEzES | Pro-D fir..
. . keine Soundgruppe

eine Abfrage, fir welche vorhandenen MID-Styles Al GO B0 ik © |
Module das Update durchgefiihrt werden 56 la_Amadeus Pro)

Amadeus-Sounds $G 2a: Amadeus Pro-D!
soll. Wahlen Sie hier ,alle Soundmodule” SG 3a: Amadeus Pro-D!

und bestétigen Sie mit [Enter]. ‘alte" Daten 20 da:_Amadeus Pro-D

Excl.Drums: Amadeus Pro-D!

Gesamt-Sicherung {ibernehmen
Enter

Betriebs-System Datei l6schen
DateigréRe 53 B Datum 13.11.2019 11:12

e Das neue AMADEUS Betriebssystem wird USB-Medien £t
Aktionen
nun geladen. Sie kénnen den Status im —
Display verfolgen. Lol INSTALL

“alte” Daten

Datei laden | |
MIDI-Styles installieren
Einen Moment bitte ...
Amadeus-Sounds

8000_F16.bin

Gesamt-Sicherung

Betriebs-System Datei l6schen
Dateigrife §9 B Datum 13.11.2019 11:12

R ¥

e Wenn die Anzeigebox wieder ausgeblendet wird, ist das Update beendet.
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Harmony Voice und Mikrofon-Erweiterung

Betriebssystem-Update fur den D-MiX Vorverstarker (nur wenn erforderlich)

Sofern notwendig (siehe Seite Installation der App und der zugehérigen Daten6), fihren Sie jetzt bitte das
Betriebssystem-Update fir den D-MiX durch:

Links im USB-Mend ist unter Dateitypen immer noch das Feld Betriebssystem angewahlt (Feld wird

rot dargestellt).

Setzen Sie den Cursor nun auf die Datei
D-Mix.sgs und tippen Sie rechts wieder

auf das Feld Datei laden/installieren. MIDFFiles

MIDI-Styles
Amadeus-Sounds

“alte” Daten

Geszm ng

Betriebs-System

R ¥

Es folgt auch hier eine Sicherheitsabfrage.
Bestatigen Sie diese mit [ENTER].

MIDI-Files
MIDI-Styles
Amadeus-Sounds
"alte” Daten
Gesamt-Sicherung

Betriebs-System

Das neue D-MiX Betriebssystem wird nun

geladen. Sie kdnnen den Status im Display S

verfolgen.
MIDI-Styles
Amadeus-Sounds
“alte” Daten

Gesamt-Sicherung

Betriebs-System

Wenn der Installationsvorgang abgeschlossen ist (die Box mit der Verlaufsanzeige wird
ausgeblendet), starten Sie die SEMPRA bitte einmal neu!

USB-Medien

¢l INSTALL

) BOEHM.BOS
“B D-Mix.sgs

‘4 Pro-D.sgs

DateigréRe 99 B Datum 01.11.2019 17:59

USB-Medien

¢l INSTALL

Soll
"D-Mix.sgs"
installiert werden?

abbrechen 0K

Dateigrife 99 B Datum 01.11.2019 17:59

USB-Medien

gl INSTALL

Einen Moment bitte ...
[ \

8000_M16.bin

Dateigréfie 99 B Datum 01.11.2019 1759

(£ 1]
Aktionen

Datei laden /
installieren

Datei léschen

Eiial
Aktionen

Datei laden [
installieren

Datei léschen

(1 1)
Aktionen

Datei laden
[GEEEE

Datei l6schen

Anmerkung: Die SEMPRA meldet sich nun im Startdisplay mit der neuen SEMPRA Version 2.1
Der D-MiX verwendet nun sein zuvor installiertes neues Betriebssystem. Wenn Sie nochmal das BMC-

Menti MIDI-Anschliisse aufrufen, kénnen Sie die neu installierte Version hier ablesen.
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Ubrige App-Daten installieren

e Tippen Sie im USB-Mendi links in der Spalte USB-Medien B

[ work ] use1 Aktionen
C:IINSTALLY

Datei Typ auf das Feld Installation. Sie
sehen in der Mitte nun den Installations-
ordner 59358 HarmonyVoice-Presets. Installation

alle zeigen

1 59358 HarmonyVoice-Presets

Themen (Alben) direkt spielen

e Tippen Sie rechts auf Ordner — gewshiten Dateityp
. . . speichern
laden/installieren. Die Werksdaten zum
Styles Medium formatieren

Harmony Voice werden nun installiert.

Playbacks Datei loschen
DateigréRe 0 B Datum 30.12.2022 11:01

e Verlassen Sie nun mit dem [USB]-Taster oder tiber den [ESC] Taster das USB-Mend.

App freischalten (Aktivierung)

Nun missen wir noch die eigentliche Freischaltung der App vornehmen:

e Rufen Sie mit dem Taster [MENU] das BMC-Meni auf und wechseln Sie hier in das Meni
Systemeinstellungen (8) — Freigaben (4).

e Scrollen Sie in der Liste der Freischaltungen Freigaben:
. . . tionale Funkti :
auf der linken Seite ganz nach unten bis “"’ﬂ";”;:m‘,‘,:m:'i’::ﬁ,
zum Eintrag D-MiX Harmony Voice und \ . Manual-Koppeln @.\
. ‘ /) Karaoke, Songtexte
setzen Sie den Cursor darauf. [ EasyEd Styles Bitte den Freischalt—Codef
. . . . A at gewahlte Erweiterung eingebd
Dieser Eintrag ist momentan noch mit ~ ATpeggdor F4:"Ubernahme" ader ENTER
A /] EasyEdit Arpeggio bestatigen.
einem roten X versehen. In den Feldern 1 Sideliner Erweiterungen mit "xxxx" sind bereits
. . 2 D-Mix 5- installiert.
rechts sollte nun bereits der auf dem Stick e
befindliche, 16-stellige Freischalt-Code fiir . D-Mix Quadrofonie

die App vorgeladen sein.

Ubernahme

e Ggf. haben Sie den Code auch schriftlich z.B. auf der Rechnung erhalten. In diesem Fall tippen Sie den
Code bitte tiber die Nummern-/Buchstabentaster rechts auf dem Bedienfeld bzw. eine ggf.
angeschlossene USB-Tastatur in die vier Felder im Display ein.

e Bestitigen Sie die Eingabe des Codes nun mit dem [F-Taster 4] Ubernahme unter dem Display. Der
Code wird libernommen und die App installiert. In der Liste links finden Sie nun vor dem Eintrag
D-Mix Harmony Voice einen griinen Haken.



Installations- und Spielhinweise Harmony Voice und Mikrofon-Erweiterung

e Verlassen Sie das Menu Uber den Taster Freigaben:

optionale Funktionen:

[ESC]. Es erscheint der folgende Hinweis: T
‘ ] Orgeln "Americar

vey e . . . K ke, S

e Bestitigen Sie mit [ENTER]. Die SEMPRA % E
wird nun neu gestartet. 2 Aeggiator | [l

v EasyEdit Arpe:

erst beim nachsten Systemstart
vollstandig arbeiten!

./ Sideliner

/] D-Mix 5-Band spater... INeustart!

/) D-Mix Rotor Enter
Es sind nun alle Daten installiert und die neuen | D-ix Quadroforie |

D-Mix Harmony-Voice

Funktionen sind spielbereit.

Loschen

Ein Mikrofon an die SEMPRA anschlief3en

Damit Sie die neuen Funktionen des erweiterten Mikrofoneingangs der SEMPRA und des Harmony Voice
nutzen kdnnen, missen Sie natirlich zunachst ein Mikrofon an das Instrument anschlieRen.

SEMPRA SE10...SE60

Bei den SEMPRA Modellen SE10...SE60

finden Sie den Mikrofoneingang an der /SWELL2//SWELL T

Rickseite des Oberteils lhres =

Instrumentes (SE10...SE60): [/ Wi YA
THRU1 2 1 GAN Mic R/ STERED L

SEMPRA SE70...SE100, 480SE...600SE
Bei diesen Modellen finden Sie den Mikrofon-Eingang auf dem rechten

Seitenprofil des Bedienfeldes:
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e SchlieRen Sie das Mikrofon an die Anschlussbuchse (6,3 mm Klinkenstecker) an.
Achtung: Es konnen keine Mikrofone verwendet werden, die eine 48V Phantomspeisung bendtigen!

e Rufen Sie jetzt das D-MiX Mischpult auf, und zwar...

...mit dem Taster [Menu 1] rechts oben auf dem ATV, (‘A'
Bedienfeld (SE10...SE60) Y o
Clear Reg. o8P Menu 1 Menu 2 - UsB
i
— e e e usB
/ SOUND SELECT 7 j ,J
Piano - Organ  Accord Guftar Reeds Brass =
. "'l |_ _‘Z.‘ [‘H_ S
strings Vaice Church _ Synth. _ Perc. Bass
Tl A PP JF &
Upper Lower Pedal - User Mol n
iy i
/REALTRGAN/.
E‘lp‘p‘ul 5 Lower left 5 rln‘zl Plvc Vlhr.ﬂllp!l: V‘ib‘l‘.lwlrz !hnu
T R | e
Lower right m ﬁ‘ir p? ) mi
L] |:: O [w ‘
Rotor Fasl " Sxﬁd \(I “7 mf
[ ] S I (S I
...bzw. Uber den Taster [Mixer] links auf dem mittleren /meuu?ﬁ
Bedienfeld (SE70...SE100 — Y% T T
( ) FJEJPJEDIP S
/ALBUN SELECT/
(R CIS 5
I_L n—.J [_ *J {_u T}J I‘_ (s Y_L o,
i 1 : 12 3 13 § 14 W 15
CJdJC P J0C JF =
16 17 18 19 20
A B [ 0 E
Al .
[ERET/.
Transp. — '[mnsp. + lsay Transp. S)tlil . Flmclinn 1 i
PP df g Bl o
[OmuACOPER7
LM -UM l!M -LM l!M - Pzda\» LAM - P:dal» F‘ednl 5"51;
I\_L IIJ [\_ ”J L_U :’IL‘ l\‘_ )/ ‘TL 1) 8}

bzw. iber den Taster [Mixer] auf dem Bedienfeld links _W_ Mixer / Effects

oben (4805E...6005E). ;‘Mixe' M:e\:terﬁeverb iectMenu 'l_‘OpticmB

A/Mper Pres1  A/Rev. short A/Chorus C/Flanger
] - ] ]

- 1 ] [
B/Mixer Pres.2  B/Rev. long B/Phaser D/Delay
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Je nach SEMPRA-Modell bzw. Ausstattung des D-MiX Vorverstadrkers mit zusatzlichen App-Erweiterungen
weicht die Darstellung des Mixers im Display lhres Instrumentes ggf. ab. Einige mogliche Darstellungen:

«Basic Mixer Preset» s ¥ (%] B «Basic Mixer Preset»

Hall{Echo

Hall Hall

lInit! Name Lésch 1 Mix Preset lInit! Lésch 1 Mix Prasat

Nnit! mehr 2> Name Losch 1 MixPreset

Hahen

Tiefen

Hall{Echo

Lésch 1 Mix Prasat

D-MiX Vollausstattung z.B. bei einer SE100/600SE
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Ganz rechts im Mixer sehen Sie den Mikrofon-Mixerzug. In der Werks-Grundeinstellung des D-MiX ist der

Pegel-Schieberegler dieses Mixerzuges zunachst auf ,0“ (unterer Anschlag) eingestellt.

Tippen Sie auf den Regler und schieben Sie ihn mit dem Finger hoch auf eine mittlere Lautstarke.

Bei den SEMPRA-Modellen SE10...SE100 kdnnen Sie
die Einstellung auch mit dem [Micro] Schieberegler
links oben auf dem Bedienfeld vornehmen. Dieser
,Hardware“-Regler entspricht in der Funktion dem

Lautstarkeregler fiir den Mikrofon-Eingang im Mixer.

Wenn Sie den Schieberegler auf dem Bedienfeld
bewegen, konnen Sie beobachten, wie der Regler im
Mixer-Display der Reglerbewegung folgt.

Anmerkung: Bei den Modellen 480SE...600SE ist kein
Mikrofon-Regler auf dem Bedienfeld vorhanden. Die
Funktion kann aber in einem Regler-Preset einem der
Zugriegel zugewiesen werden. Siehe dazu Kapitel

, Taster-/Reglerbelegungen”im Hauptbedienhandbuch.

.

&
- =
o
=

i

=
]
=
@
=]
e

=
2
g
m
a
=
H

Hall’Echo

Il

3 5 3
[}
[ -}

‘4,, Pan. Fade
Master Micro :_: +
T

Léschen  Mix.Preset

—

Sprechen bzw. singen Sie jetzt in das Mikrofon (Mikro ggf. einschalten, wenn ein Mute-Taster

vorhanden ist!). Sie sollten jetzt Ihre Stimme Uber die Lautsprecher der SEMPRA héren.

Eingangspegel fir das Mikrofon einstellen SE10...SE60:
Stellen Sie jetzt zunachst mit dem Drehpoti [GAIN] neben der Mikrofon-Buchse an der Riickseite den
Eingangspegel fiir das Mikrofon ein. Sprechen oder singen Sie und stellen Sie dabei den
Eingangspegel so ein, dass das Mikrofonsignal auch bei lauterem Gesang nicht verzerrt.

/SWELL 2//SWELL1
uss
RU /l 74
'j FOOTSWITCH MiC 0dB IN
THRU 1 2 1 GAIN R/ STERED L

1

Mit dem [Micro]-Lautstdrkeregler oben links auf dem Bedienfeld bzw. im Mixer-Display kdnnen Sie

dann die gewiinschte Endlautstarke fur das Mikrofon-Signal einstellen. Es sollte in etwa so laut bzw.

gef. etwas lauter sein als das Audiosignal Ihres Spiels auf der SEMPRA, so dass sich der Gesang gut

durchsetzt bzw. vom Spiel abhebt.
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Eingangspegel fiir das Mikrofon einstellen SE70...SE100 / 480SE...600SE:

Die Eingangsempfindlichkeit des Mikrofon-Eingangs wurde bereits ab Werk intern auf einen
praxisgerechten Wert eingestellt.

Sofern nétig (wenn z.B. wider Erwarten das
Eingangssignal des Mikros verzerrt oder sich
auch mit ganz hochgeregeltem Mikrofon-
Lautstarkekregler im D-MiX Display keine
ausreichende Mikrofon-Lautstarke erreichen
lasst), kann der Pegel mittels eines Potis auf
dem E/A Board des D-Mixers im Inneren der
Orgel angepasst werden. Sie finden die Platine
nach dem Aufklappen des Oberteils rechts
hinter dem Manual-Block auf dem
Oberteilboden. Sprechen oder singen Sie in
das Mikrofon und stellen Sie den
Eingangspegel mit dem gekennzeichneten Poti
,MIKE”“ mittels eines kleinen Schraubenziehers
so ein, dass das Mikrofonsignal auch bei
lauterem Gesang nicht verzerrt.

Mit dem [Mikrofon]-Regler oben links auf dem Bedienfeld (SE70...SE100) bzw. im Mixer-Display
(oder z.B. bei 480SE...600SE, die keinen Mikrofon-Regler auf dem Bedienfeld haben) mit einem der
sonstigen Regler/Zugriegel, dem Sie tber ein Regler-Preset die Mikrofon-Lautstarke zugeordnet
haben, siehe Kapitel Taster- und Reglerpresets in der Hauptanleitung) kdnnen Sie dann die
gewlnschte Endlautstarke fir das Mikrofon-Signal einstellen. Es sollte in etwa so laut bzw. ggf. etwas
lauter sein als das Audiosignal lhres Spiels auf der SEMPRA, so dass sich der Gesang gut durchsetzt
bzw. vom Spiel abhebt.
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Der Mixerzug ,Mikrofon“ im D-MiX Mischpult

Schauen wir uns jetzt den Mikrofon-Mixerzug im D-MiX Mischpult nochmals genauer 23:04
an. Die Funktionen und Bedienelemente sind dhnlich aufgebaut wie bei einem
»,echten” Mischpult. Von oben nach unten finden Sie:

8

]
= =
o
=l
==
[
=
]
=l

o

Regler Hohen: Klangregelung fiir die hohen Frequenzen

=r
=)
3
&
]
=
=

Hohen
: 1 :
Tiefen
1

oy

Regler Tiefen: Klangregelung fir die tiefen Frequenzen

HallfEcho

=
-]
=
=]
L]
m
[x)
=
Q

%

Regler Hall/Echo: Regelt anteilig die Gesamt-Intensititen der Effekte Hall (globaler ]
Hal der Orgel) und Echo (eigener Hall- und Echo-DSP fir den
Mikrofon-Eingang (siehe Seite 27) fir das Mikrofon-Signal.

-l
&
=
-
-
2
o

Lautstarkefader: Einstellen der Gesamtlautstdrke fir das Mikrofon-Signal (inkl.
LeadVoice und auch HarmonyVoice-Stimmen).
Dieser Regler entspricht dem Mikrofon-Schieberegler links oben
auf dem Bedienfeld bei den Modellen SE10...SE100 bzw. dem in
den im BMC-Menii Regler-Preset erstellen zuweisbaren
Mikrofon-Lautstarkeregler (z.B. fiir 480SE...600SE).

I

Line In Mikrofon

Loschen Mix.Preset

Auch sind im Mikrofon-Eingang bereits ein Kompressor und ein Noisegate integriert. Diese grundsatzlichen
Funktionen des Mikrofon-Mixerzugs sind standardmaRig im D-MiX vorhanden, also auch ohne freigeschaltete
App Harmony Voice und Mikrofonerweiterung. Die Parameter fiir Kompressor und Noisegate sind allerdings
ohne die App-Freischaltung noch nicht editierbar.

Alle Funktionen des Mikrofon-Mixerzuges werden wie die Gbrigen Mischpult-Parameter dieser Display-Seite

in den Mixerpresets des D-MiX gespeichert.

Teilparametrischer 5-Band-Equalizer, Kompressor und Noisegate
fiir den Mikrofon-Eingang

Mit der Aktivierung der App Harmony Voice und erweiterte Mikrofunktionen steht fiir den Mikrofon-Eingang
eine erweiterte Klangregelung in Form eines teilparametrischen Equalizers mit 5 einstellbaren
Frequenzbandern zur Verfligung. Mit diesem Equalizer kdnnen Sie den Klang des Mikro-Signals weitaus
differenzierter beeinflussen als nur mit den beiden standardméaRig vorhandenen Reglern fiir Basse und Héhen.
So kénnen Sie den Klang des Mikrofons perfekt entweder an die akustischen Gegebenheiten des Raumes, in
dem Sie musizieren, oder natirlich auch an den eigenen Geschmack anpassen.

AulRerdem werden die Parameter fir den Kompressor und das Noisegate im Mikro-Eingang zuganglich,
koénnen also nach eigenen Erfordernissen eingestellt werden.

Equalizer, Kompressor und Noisegate wirken direkt auf den Mikrofon-Eingang, erst danach gelangt das Signal

in den HarmonyVoice-Prozessor.

Die Parameter fiir den erweiterten Equalizer, Kompressor und Noisegate werden wie die Parameter des
Mikrofon-Mixerzuges selbst in den Mixerpresets gespeichert.
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5-Band EQ und Kompressor/Noisegate Parameter aufrufen

e Tippen Sie auf eines der Bedienelemente

im Mikrofon-Mixerzug des Mixer-Displays e | e |elele R AR
(wahlt diesen Mixerzug an). o | | el N

Tiefen By . Tiefen
.

Auf dem F-Taster [5] unterhalb des Displays e | e | e N
wird nun die Funktion [mehr->] aktiv. ' i -

Setup lInit! mehr > Name Léschen  Mix.Preset

e Tippen Sie auf den Taster, um die Eingabebox Erweiterte Mixer-Einstellungen mit den Bereichen 5-
Band EQ. Kompressor und Noisegate zu 6ffnen. Die entsprechende Einstellbox mit den Parametern
zu diesen drei Funktionsbereichen wird eingeblendet:

Funktionen
teilparametrischer Funktionen Funktionen
5-Band EQ Kompressor Noisegate

FE «Basic Mixer Preset» =

Erweiterte Mixer-Einstel m
Compressor N 4

(|

Noisegate

B ite Breite

Noisegate und
Kompressor
iibernehmen initialisieren

IInit! mehr > Name Lischen Mix.Preset

Eingabe abbrechen Einstellungen

und Eingabebox tibernehmen und

schlieBen Eingabebox schlieRen
Numerische

Werteeingabe
aufrufen
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Im linken Bereich dieses Displays finden Sie die Funktionen fiir den teilparametrischen 5-Band Equalizer.
Rechts oben befinden sich die Parameter fiir den Kompressor und darunter diejenigen fir das Noisegate.

Schauen wir uns die Funktionsbereiche und die jeweiligen Parameter im Detail an:

Teilparametrischer 5-Band Equalizer

Dieser Equalizer erlaubt Ihnen eine sehr differenzierte |y ————— BTGl

_ﬁ_ .!_

=E==
==
TE

Klangbearbeitung fiir das Mikrofon-Signal. So kénnen
Frequenzbereich im Klangbild entweder sehr breitbandig
oder auch sehr eng umrissen anheben bzw. absenken.

Der Equalizer bietet 5 einstellbare Frequenzbereiche. Von

=

) =
=

0

links nach rechts sind dies die Bdsse, drei
vollparametrische Mitten-Bander (untere, mittlere und
obere Mitten) und die Hohen.

s
=
=
=
N

Je

Mit dem Schalter [ON] wird der 5-Band-EQ global ein-
bzw. ausgeschaltet.

Ll

Mit dem Schalter [INIT] kann der Equalizer jederzeit wieder in die neutrale Grundstellung zuriickgesetzt
werden.

Die Wirkungsweise der EQ-Parameter

Das folgende Schaubild zeigt die Zusammenhange der einzelnen Equalizer-Parameter:

+dB

Breite-Regler (Q)
weit (Regler nach re

Pegelregler:
Anhebung
Frequenz (Hz) (ot «—
Absenkung | e
(cut) —
+— —>
Regelbereich Regelbereich m
Bass Hoéhen
<« —|—> «—|—> «—| > -« |—> «|— !
Bass Mitten 1 Mitten 2 Mitten 3 Héhen 'H'
-dB Regler fur die Einsatzfrequenzen (Hz) ) m
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Wir sprechen von einem teilparametrischen EQ, da fiir das

. . 3-Band parametrischer Equalizer
unterste Frequenzband (Bass, linke Spalte) und das hochste

Band (H6hen, rechte Spalte) lediglich die Grenzfrequenz fiir -‘-
die Wirkung des jeweiligen Reglers definiert werden kann

(die Regler [Frequenz] unten im Bild).

Im Falle des Bass-Reglers wird der gesamte i

Frequenzbereich unterhalb der mit dem Regler Frequenz —==|==l=
| 200 Hz |

eingestellten Grenzfrequenz beeinflusst.

Im Falle des Hohen-Reglers wird der gesamte 'H‘ e | e
Frequenzbereich oberhalb der eingestellten Grenzfrequenz [ Frequ. || Frequ. || Frequ. Jf Frequ. Jf Frequ. |
beeinflusst. Bass | --------- Mitten -------- | Hohen

Die drei Mitten-Bander des EQs sind dagegen vollparametrisch ausgelegt. Hier kann neben der

Einsatzfrequenz (Regler Frequenz) auch die Breite - haufig auch mit Q (engl. Quality) bezeichnet - des
beeinflussten Frequenzbereiches eingestellt werden (die drei mit Breite bezeichneten Regler). Diese Regler
bestimmen, inwieweit auch Frequenzen ober- bzw. unterhalb der eingestellten Einsatzfrequenz beeinflusst
werden:

Je weiter Sie die Breite-Regler nach links, also gegen den Urzeigersinn drehen, desto enger wird der vom

Schieberegler fiir dieses Band beeinflusste Frequenzbereich ober- und unterhalb der gewahlten
Einsatzfrequenz. Somit kdnnen z.B. sehr gezielt storende Resonanzfrequenzen im Klangbild eliminiert werden.

Je weiter Sie die Breite-Regler im Urzeigersinn nach rechts drehen, desto mehr Frequenzen ober- und
unterhalb der eingestellten Einsatzfrequenz werden in die Regelung einbezogen. Hiermit sind dann auch
breitbandige Betonungen bzw. Unterdriickungen von Frequenzbereichen mdglich. Solche Einstellungen
dienen dazu, die Klangfarbe des Signals an sich zu beeinflussen.

Mit den 5 Schiebereglern in der Mitte kénnen Sie den jeweils gewahlten Frequenzbereich betonen (Regler von
der Mitte nach oben schieben) bzw. absenken (Regler von der Mitte aus nach unten schieben).

Um einen der Dreh- oder Schieberegler einzustellen,

tippen Sie darauf bzw. wéhlen Sie ihn mit den o CJ - 1}{“9”:5“”} TR
Cursor-Tasten an. Der gewahlte Regler wird (- ) b [5 2 %z‘ E 7 L 14 l“ﬂ s
markiert und kann eingestellt werden. -~ CJCJEJESJES

Nehmen Sie nun z.B. mit dem [Datenrad] oder den ‘ 5 ‘ ] - | |
[+]1/ [-] Tastern im Ziffern/Buchstaben-Tasterblock

die gewiinschte Einstellung vor. E
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Sie kdnnen die Parameter-Werte auch numerisch «Basic Mixer Preset»
eingeben. Tippen Sie den gewilinschten Regler an
und dann auf das Keypad-Symbol unten zwischen
ESC und ENTER.

Das Nummern-Pad wird eingeblendet. Hier konnen

Sie nun einen numerischen Wert zwischen 0 und 28
eingeben. Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER. Der

Abbrechen Ubernehmen -
Abbrechen Ubernehmen

Wert wird ibernommen und das Nummern-Pad m | EE

wieder ausgeblendet.

Setup lInit! mehr > Name Léschen  Mix.Preset

Bedenken Sie, dass die eingegebenen Werte nicht die absoluten Parameterwerte darstellen, sondern lediglich
den Gesamt-Eingabebereich des jeweiligen Parameters in 28 Stufen gerastert abbilden.

Probieren ~ Sie die verschiedenen Parameter des |EE =TT

teilparametrischen 5-Band Equalizers am besten einmal

%

ausfihrlich aus, um sich mit der Wirkung vertraut zu machen. e

Breite

Sie kénnen mit dem Schalter [Init] bei Bedarf jederzeit direkt
zur neutralen Grundstellung des Equalizers zuriickkehren.

e Tippen Sie auf Init und bestdtigen Sie die

i
=
-

Sicherheitsabfrage mit [Enter], wenn Sie die

ol o,

Initialisierung durchfiihren moéchten.

Um lhre gefundene Einstellung mit dem unbeeinflussten

Direktsignal zu vergleichen, schalten Sie den 5-Band EQ _i_ _ﬁ_ _ﬁ
einfach mit dem [ON] Taster abwechselnd ein bzw. aus.

%L
—

% Y e

Frequ. || Frequ. || Frequ. |

|,
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Kompressor und Noisegate

CDH"I[]I'ESSDI'

Kldren wir zunachst einmal die Begriffe bzw. Funktionen:

Kompressor

Ein Kompressor verringert die Unterschiede zwischen den lauten und leisen Stellen im Audio-Signal. Er
komprimiert die dynamische Bandbreite des Signals bzw. , driickt es zusammen“. Der Maximalpegel des Signals
wird dazu oberhalb eines bestimmten Schwellenwertes (einstellbar mit dem Threshold-Parameter) reduziert.
Bei Mikrofon-Signalen sorgt ein Kompressor damit z.B. fiir bessere Verstandlichkeit durch einen
gleichmaligeren Lautstarkelevel im Signal, selbst wenn man mit sehr schwankender Lautstarke in das Mikrofon
singt bzw. spricht.

Der Kompressor sollte stets mit Augen- (bzw. Ohren-) mal eingesetzt werden. Dann kann er dem Klang der
Stimme den letzten Schliff geben. Ein ,,Zuviel des Guten” kann aber auch genau das Gegenteil bewirken und
die Stimme unnatirlich werden lassen. Probieren Sie also die verschiedenen Einstellungen in Ruhe aus und
finden Sie so die ideale Konfiguration fir lhren Sound!

Die folgende Grafik veranschaulicht die Parameter und lhre Wirkungsweise:

« Kompression —
urspriingliches Input Signal
~
™ Boost Ratio
\ Gesamtpegel des Grad der
e o e Kompression
o, TERTeR e
komprimiertes Output Signal
Threshold | T oSS
Schwellenwert r
o) «—— Attack Zeit—>» - &
g 5 | -~
() /
3 : i
3 «— Release Zeit —»
g i :
<

Zeit (ms)
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Die einstellbaren Parameter des Kompressors:

Threshold: Schwellenwert (Signal-Lautstarke), ab dem die Kompression wirkt.
Hier stellen Sie den Einsatzpunkt des Kompressors ein.

Attack: Ansprechgeschwindigkeit bis zum Erreichen der maximalen Kompression.
Hiermit bestimme Sie, wie weich bzw. direkt die Kompression einsetzt.

Release: Geschwindigkeit, mit der die Kompression wieder aufgehoben wird.
Die Kompression endet nach Unterschreiten des Threshold mehr oder weniger direkt.
Die Geschwindigkeit kdnnen Sie hier einstellen.

Ratio: Grad der Kompression. Stellen Sie hier die Intensitdt des Effektes ein. Achtung! Nicht
Ubertreiben, sonst klingt die Stimme nicht mehr natdrlich!

Boost: Anhebung der Gesamtlautstarke des (komprimierten) Signals. Die Kompression bewirkt
eine Lautstarke-Absenkung des komprimierten Signals. Mit dem Boost-Regler kann der
Gesamt-Level wieder angehoben werden. Achtung: Zu hohe Werte konnen eine
Ubersteuerung des Signals verursachen!

Noisegate

Das Noisegate dient dazu, Stérgerdusche wie z.B. Rauschen, Brummen aus dem Signal zu eliminieren. Dazu
|asst es nur die Signalanteile durch, die in der Lautstarke Gber einem bestimmten Schwellenwert (Threshhold)
liegen. Man hort also das Mikrofonsignal nur dann, wenn die Lautstarke des Signals mindestens den mit dem
Threshhold-Parameter eingestellten Schwellenwert erreicht. Darunter macht das Noisegate den Signalweg
,Zu“. So kdnnen z.B. Nebengerdusche unterhalb des Threshold-Levels ausgeblendet werden, insbesondere in
den Gesangspausen.

Achten Sie auf praxisgerechte Attack- und Release-Zeiten. Ein Zuviel kann ein ,,Pumpen” im Signal bzw. ein zu
schnelles ,,Abschneiden” des Klanges bewirken.

Die einstellbaren Parameter:

Threshold: Schwellenwert (Signal-Lautstarke), ab dem das Noisegate das Audio-Signal durchlasst.
Solange die Signal-Lautstarke unterhalb des Threshold-Wertes liegt, bleibt der Signalweg
geschlossen, es ist kein Signal zu horen.

Attack: Ansprechgeschwindigkeit, mit der das Noisegate den Signalweg 6ffnet.
Damit wird das Signal bei Erreichen des Thresholds mehr oder weniger direkt eingeblendet.

Release: Geschwindigkeit, mit der das Noisegate den Signalweg wieder schlief3t.
Damit wird das Signal beim Unterschreiten des Thresholds mehr oder weniger direkt
ausgeblendet.
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Auch hier eine Grafik zur Veranschaulichung der Parameter und Ihre Wirkungsweise:

Amplitude (dB)

Input Le\fl_

J——————————

/ Gate gedffnet,
g Signal hoérbar

Threshold

il
Gate geschlossen, / b Gate geschlossen,

Init

Zeit (ms) Attack Release

Die INIT-Funktion im Display dient dazu, Kompressor und Noisegate auf die werkseitigen Standard-

Einstellungen zurlickzustellen.

Tippen Sie auf das Feld Init.

Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage, um (5] «Basic Mixer Preset»
die Einstellungen auf die Default-Werte zu Erweiterte Mixer-Einstellungen:

Compressor

initialisieren.

Compressor & Noisegate

initialisieren? ;
0K

Ubernehmen

Setup lInit! mehr > Name Loschen Mix.Preset
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Men fir 5-Band EQ, Kompressor und Noisegate verlassen

e Wenn Sie lhre Einstellungen in dieser «Basic Mixer Preset»
Einga bebox vorgenommen habenr Erweiterte Mixer-Einstellungen:
bestétigen Sle mlt [Enter], um diese 5-Band paraneiristlel Equaizer Compressor
Einstellungen zu (ibernehmen. Mit [Esc]

konnen Sie die Einstellungen auch

verwerfen.

e Die Box wird geschlossen, die Einstellungen

Ubernehmen

bei [Enter] Ubernommen und das Display

kehrt zur Mischpult-Oberflache zurick. il mehr> | Mame | Loschen MixPreset

e Sofern Sie lhre Einstellungen ibernommen haben, sollten Sie diese jetzt in einem Mixer-Preset
speichern (siehe Kapitel D-MiX im Haupt-Handbuch zur SEMPRA).

Eigene Hall- und Echo-Effekte fiir Mikrofonsignal

Mit der App HarmonyVoice und Mikrofon-Erweiterung erhalt der Mikrofon-Eingang des D-MiX einen eigenen
Effekt-DSP fir Hall- und Echo-Effekte. Das Mikrofon-Signal kann damit unabhangig vom Orgel-Hall verhallt bzw.
mit Echo- oder auch Kombinationseffekten versehen werden. Gleichzeitig kann aber auch weiterhin der
Orgelhall hinzugemischt werden.

Die Einstellungen fir den eigenen Mikrofon-DSP finden Sie — wie auch die Parameter fiir den HarmonyVoice
Prozessor —im DSP-Menii des D-MiX. Sie kdnnen dort auch als Vocal-Presets gespeichert werden (ndheres zu
den Vocal-Presets ab Seite 39).

Rufen wir dieses Menl einmal auf:

Gesangs-Effekte im DSP-Menii aufrufen

e Tippen Sie im Mixer-Bildschirm in den

Mixerzug Mikrofon.

||

e Tippen Sie nun auf den F-Taster [1] DSP
links unter dem Display.

o

. ]
i ﬁ-iﬁ-h

®
o3

&
a1

g
F ars
|

linit! mehr > Name Loschen  Mix Preset
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e Sie kdnnen auch den Taster [DSP] bzw. [Effect Menu] auf dem Bedienfeld betatigen:

/ MENU 7
Clear Reg. pSP & Menu 1 !Aennz . uss
- N N = o
/SOUND SELECT/ /WiEnn/
‘Pimo y gm\i“ \r;] I“cfwv % = 1"‘ ( DsP Mixer Menu 1 !‘denuz Lyrics
Strings V\mn_ EW Synth. n—\,l IL —v‘ I_L 15z’
P S
Mixer / Effects
Mixer Master Reverb  Effect Menu Option 6
SE10...SE60 I R NP — = ==
C e 2 ol 1] E |
1 12 13
v ! i 1 by
RSN
16 1 18 |A/Mper Pres1  A/Rev. short A/Chorus C/Flanger
] 1 (] ]
SE70...SE100 - i F o
B/Mixer Pres.2  B/Rev. long B/Phaser D/Delay
Taster [Effect Menu] bei 480SE...600SE
e Im Display wird das DSP-Meni und hier U P
der Bereich fir die Gesangs-Effekte Fl Chors || Fotor | Gesang

aufgerufen.

e Sie sehen hier zunachst die Liste der User-

Vocal-Presets. In unserem Beispielbild ist

diese Liste noch leer. Wenn Sie bereits

eigene User-Vocalpresets erstellt haben,
werden diese ggf. anzeigt (Ndheres zu den
Vocal-Presets ab Seite 39).

e Tippen Sie nun auf den F-Taster Edit unter dem Display.

e Der Editor fir die Gesangs-Effekte wird aufgerufen:

«Tune basic» ' UiHTe

Global Stimmen

Lead-Voice Harmony-Voice

Hall/Echo Humanizer Automatik

Programm

Slereo ot
[0 | [l
| Fade | | Starke |

lInit! Name Loschen Preset
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Der Editor besteht aus zwei Seiten, auf denen einerseits die globalen T
Einstellungen und andererseits die Einstellungen fiir die bis zu 4 »
einzelnen Stimmen des Harmony Voice (HVoices) vorgenommen CarFarfFg CJ
werden. « O
o . . : : . ¢ O o § CJ
Sie kénnen zwischen den beiden Display-Seiten Global bzw. Stimmen - FJ b
mit den [Page+] / [Page-] Tastern rechts oben neben dem Display (4 al
S s
A 1

wechseln, oder indem Sie direkt auf die Reiter im Display tippen.

Globale Parameter fiir LeadVoice, Hall/Echo, Harmony-Voice

«Tune basic®»

Global Stimmen

Lead-Voice Harmony-Voice

Si=

Humanizer Automatik

Programm
Large Hall 1 =

o | | %
I

lInit! Name Loschen Preset

Parameter fir die bis zu 4 HVoice Stimmen

«Basic Tune»

Global Stimmen

Stimme 4

Vibrato-Typ

Standard

Name Léschen Preset

Die Parameter konnen nach dem Tippen mit den Ublichen EEIFEE]E «Tune basic»
Eingabemethoden eingestellt werden (Auswahl mit dem Datenrad,
den [+]/[-] Tastern im Buchstaben/Zahlentasterfeld oder auch —
nach Tippen auf einen Regler — (iber den eingeblendeten Fader und

Bestatigung mit [Enter].

Name Lischen Preset
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Zunachst schauen wir uns auf der Seite Global des Editors die beiden Felder Lead Voice und Hall/Echo links im
Display an. Die Ubrigen Felder gehdren zum eigentlichen HarmonyVoice Prozessor und werden im nachsten
Abschnitt erlautert.

«Tune basic»

Stimmen

Lead-Voice Harmony-Voice

Programm

Stereo Echo
| Fade |

Name Loschen Preset

Die Lead-Voice

Das ,trockene” Signal des Mikrofons nennen wir die ,LeadVoice”. Das ist das, was lhre Stimme hervorbringt.
Dieses Signal kann anteilig auf das Hallgerat der SEMPRA oder auch wahlweise auf ein eigenes Effektgerat (hier
,Echo” genannt) mit verschiedenen Hall- und Echo-Programmen gelegt werden. Die LeadVoice ist in Lautstarke
und Panorama und bei vorhandener Quadrofonie-App auch im Front/Rear-Fading einstellbar. Im Detail:

Einstellungen und Effekt-Zuordnungen fir die Lead-Voice

Hier sollen uns aktuell nur der Lead Voice Bereich und der Bereich Hall/Echo darunter fiir die Einstellungen
der eigenen Hall- und Echo-Effekte fiir das Mikrofonsignal dienen.

Unter Lead Voice kénnen Sie einstellen:

Fader Lautstarke: Die Lautstarke der Lead-Stimme * Stimmen
Regler Pan.(orama): Die Stereoposition Links/Rechts der Lead-Stimme Lead Vaice
Regler Fade: Positioniert die Lead-Stimme zwischen den Front- und
Rear-Kanalen (bei vorh. Quadrofonie-Erweiterung)
Regler Hall: Mischt der Leadstimme den globalen Orgelhall zu. *
Regler Echo : Mischt der Lead-Stimme den eigenen Hall/Echo Effekt-

DSP fiir den Mikrofoneingang zu. *

Hall/Echo

Programm

. . . . . Stereo Echo
Fiir die Zuordnung der Lead-Stimme zum Orgelhall einerseits bzw. zum eigenen

Hall/Echo-DSP fiir den Mikrofonkanal dienen also die beiden Regler Hall bzw. _‘_ _‘. _ﬂ_
Echo im Bereich Lead-Voice. [Echozeit] [ Fade |
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Beide Effekte - Orgelhall und eigener Mikrofon-DSP - kénnen also je nach Einstellung dieser Regler auch
gemeinsam oder allein fiir das Mikrofon-Signal verwendet werden.

00:07

* Achtung: Die Regelbereiche fiir die Lautstarke und die Effekt-Intensitaten fur Hall
bzw. Echo der Lead-Voice werden von den Einstellungen des Lautstarke-Faders bzw.
des Reglers Hall im Mikrofon-Mixerzug des Mischpultes bestimmt! Die dortigen

=
=l
-
o
=

Regler legen also die maximal erreichbare Lautstarke bzw. Effekt-Intensitaten fir die

Lead-Voice fest!

=
=

Ist der Regler Hall/Echo im Mixerzug z.B. auf ,,0“ eingestellt (linker Anschlag), ist auch
bei voll aufgedrehten Reglern Hall bzw. Echo im Feld Lead-Voice kein Hall- bzw. Echo-

m
a
=
=]

HallfEcho

Effekt auf der Lead Voice zu horen!

-
-]
=3
2]

Der Regler Hall/Echo des Mikrofon-Mixerzuges kann im BMC-Meni Taster&Regler (4)
— Regler-Preset editieren (7) einem frei belegbaren Schieberegler bzw. Zugriegel
zugewiesen werden. Ndheres im Abschnitt Gesangs- und HarmonyVoice Funktionen
beim Livespiel steuern ab Seite 45.

!

Mikrofon

Mix.Preset

Hall/Echo-DSP einstellen

Im unteren linken Bereich des Displays fiir die globalen Mikro- und HarmonyVoice Global Stimmen
Einstellungen finden Sie die Einstellungen fiir den eigentlichen Hall/Echo-DSP des Lead-Voice
Mikrofon-Eingangs:

Folgende Einstellungen kénnen Sie hier vornehmen:

Programm: Auswahl der Hall-/Echoprogramme:
. - - - (kein Effekt)

Hall/Echo

.Room1

Programm

- Room 2

1

2

3

4. Room 3 . : :

5. Small Hall 1
6. Small Hall 2 [Echozeit] | Fade |
7

8

9

.Large Hall 1
. Large Hall 2
. Short Plate
10. Vocal Plate
11. Mono Echo
12, Stereo Echo
13. MonoEcho + Rev.
14. St.Echo + Rev.

Regler Echozeit: Einstellen der Geschwindigkeit, mit denen die Echos erklingen (nur bei Echo-Programmen)
Regler Feedback: Einstellen der Anzahl der Echos (nur bei Echo-Programmen)
Regler Fade: Front/Rear-Position des Effektes (bei vorh. Quadrofonie)
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Speicherung der Einstellungen zur Lead-Voice und zum separaten Hall/Echo-DSP

Waihrend die (globalen) Einstellungen fiir den Mikrofon-Eingang des Mischpultes in den Mixerpresets
gespeichert werden, sind die Einstellungen fiir die Lead-Voice und auch fir den separaten Hall/Echo-DSP
(zusammen mit den Einstellungen fiir den Harmony Voice-Prozessor) Bestandteil der eigenstandigen Gesangs-
bzw. Vocal-Presets. Naheres dazu in einem eigenen Abschnitt ab Seite 39.

Im Abschnitt Gesangs- und HarmonyVoice Funktionen beim Livespiel steuern ab Seite 45 werden Sie
aulRerdem erfahren, wie Sie die Lautstarken der HVoices, die Hall/Echo-Intensitat und auch die Lautstarke der
Lead-Voice vom Bedienfeld aus steuern kénnen.

HarmonyVoice

Kommen wir nun also zum eigentlichen HarmonyVoice Prozessor — im Folgenden kurz HV genannt. Landlaufig
sind entsprechende Effektgerate als ,,Harmonizer” bekannt: Sie fligen dem Gesang z.B. zusatzliche Stimmlagen
in Abhéngigkeit von den auf der Tastatur gegriffenen Akkorden oder einer Steuerspur in einem Midifile hinzu
und erzeugen so aus der Solostimme des Sangers bzw. der Sangerin einen Chorsatz.

Der HV Ihrer SEMPRA bietet dariiber hinaus aber noch viel mehr. Die Méglichkeiten im Uberblick:

Der HV Prozessor bietet 6 grundsatzliche Betriebsmodi. Je nach Modus erzeugt er bis zu 4 zusatzliche
Gesangsstimmen, fir die verschiedene Parameter einstellbar sind. Es gibt Modi, die die eigentliche
Gesangsstimme ,,tunen” (also die Stimmung korrigieren), diese durch zuséatzliche Stimmen voller machen, oder
die einen kompletten bis zu vierstimmigen Background-Chor erzeugen - Sie singen mit sich selbst im Chor!

Die Lead-Voice als das eigentliche Mikrofon-Signal haben Sie bereits kennengelernt. Sie ist die Grundlage fir
die verschiedenen Gesangseffekte des HV. Je nach Betriebsmodus des HV (siehe unten) kann die LeadVoice
selbst aber auch ausgeschaltet sein (Tune- und Detune-Modi).

Bei den HV-Modi, die einen Chor-Gesang erzeugen, werden die Tonhdhen, die den zusatzlich erzeugten
Stimmen zu Grunde liegen, aus dem Spiel auf einem (wéhlbaren) Manual, den Begleit-Akkorden oder aus einer
Playback- (Midifile-) Spur abgeleitet. Die Optionen fiir die Steuerung sind abhdngig vom Modus jeweils
einstellbar.

Dazu kommen Funktionen wie automatische oder manuell einstellbare Formantanpassungen (Gender-
Effekte), Humanizer (lasst die HV-Stimmen ,,menschlicher” klingen), Transponier-Automatik fiir automatische
Tonhohen-Korrekturen usw. Auf den folgenden Seiten sehen wir uns alle Funktionen und die 6 HV-
Betriebsmodi genau an.

Schlief8lich sind auch fiir die bis zu vier vom HV erzeugten Stimmen verschiedene Einstellungen moglich, um
den erzeugten Chor-Gesang anzupassen.

Alle Einstellungen fir den HV-Prozessor, die Lead-Voice usw. kdnnen im Editor flir die Gesangs-Effekte im DSP-
Meni des D-MiX eingestellt und in Form von eigenen Vocal-Presets gespeichert werden. Wir haben diesen
Editor bereits im vorherigen Abschnitt bei den Einstellungen fur die Lead-Voice und die Mikrofon-Hall/Echo-
Effekte kennengelernt. Wenden wir uns jetzt den Einstellungen flir den HV-Prozessor in diesem Editor zu:
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Editor fiir die HarmonyVoice Funktionen

Die globalen Parameter fiir den HV-Prozessor werden — wie schon zuvor die Einstellungen fiir die Lead-Voice
und den Hall/Echo-DSP - auf der Global-Seite des HV-Editordisplays eingestellt.

Stimmen

«Basic Tune»

Harmony-Voice

Hall/Echo

Programm

Stereo Echo

I

Fiir alle HVoices gemeinsam konnen die Lautstarke
und ebenfalls der Hall- (Orgelhall) und/oder Echo-
Anteil (separater Hall/Echo-DSP fir Mikrofon)
eingestellt werden. Mit dem Fade-Regler kénnen
die HVoices bei vorhandener Quadrofonie zwischen
Front- und Rear-Ausgdngen

den positioniert

werden.

Humanizer

.‘.

Automatik

I

Name Loschen Preset

Harmony-Voice

Im Abschnitt Gesangs- und HarmonyVoice Funktionen beim Livespiel steuern ab Seite 45 werden Sie

erfahren, wie Sie die Lautstarken der HVoices, die Hall/Echo-Intensitdt und auch die Lautstarke der Lead-Voice

vom Bedienfeld aus steuern kdnnen.

HVoice ein- und ausschalten
Mit der Schaltfliche ON/OFF wird der

HV-Prozessor

hier im Meni ein- bzw. ausgeschaltet.

Im Abschnitt Bedienung des HarmonyVoice beim Livespiel ab Seite 45 werden Sie erfahren, wie Sie den HV
im Spielbetrieb ein- und ausschalten kdnnen, ohne erst hier ins Editor-Meni wechseln zu missen.

HV-Modi einstellen

Im Feld Modus koénnen Sie den gewiinschten
Betriebsmodus des HV auswdhlen. Es stehen 6
verschiedene Modi zur Auswahl, die ab Seite 36
erldutert werden.

Abhdngig vom gewahlten Modus werden andere
Funktionsparameter (z.B. die LeadVoice Parameter
und die Parameter Steuerung/Harmonie, Spur und

Harmony-Yoice

—m—
—
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Dynamik im Bereich Harmony Voice) aktiv angezeigt und kénnen verandert werden. Einige dieser Parameter
sind inaktiv geschaltet, sofern sie fiir den gewahlten HV-Modus nicht relevant sind.

Nahere Erlduterungen zu diesen Parametern und den jeweiligen Einstelloptionen finden Sie ebenfalls in den
Beschreibungen zu den 6 HV-Modi ab Seite 36.

Auf der Seite Stimmen des Editors kdnnen die Parameter fiir die einzelnen beteiligten HVoices vorgenommen
werden.

@«Basic Tune»

Glabal Stimmen

Stimme 4

ibrata-Typ Vibrato-Typ ibrata-Typ

Standard Standard Standard

lInit! Name Laschen Preset

Die Stimmen kénnen Gber die jeweiligen On/Off Schalter einzeln ein- und ausgeschaltet werden (die Anzahl
der maximal aktivierbaren Stimmen ist abhangig vom gewahlten HV-Modus). Fiir jede aktive Stimme 1...4 sind
auRerdem die Lautstarke, das Stereo-Panorama, die Transponierung und die (Fein-)Stimmung einstellbar.

Formant und Gender-Automatik
Die Regler Formant fir die einzelnen HVoice-Stimmen sind nur

aktiv, wenn auf der Global-Seite des Editors die sog. Gender-
Automatik

— |

Automatik ausgeschaltet ist.

Ist die Gender-Automatik aktiviert, andert sich die Stimmlagen der
erzeugten HVoices je nach Umfang der Transponierung und der E Gender ON
Tonho6he der LeadVoice durch eine sog. Formant-Verschiebung. Die 5
Stimme erklingt dadurch entsprechend mehr mannlich oder

weiblich.

Bei abgeschalteter Automatik kann diese Formant-Verschiebung mit den Formant-
Reglern manuell je HVoice eingestellt werden. Diese Anpassung erfolgt dann
unabhangig von der tatsachlichen Tonhdhe der LeadVoice!

Weitere Erlauterungen folgen unten in den Beschreibungen zu den einzelnen HV-
Modi ab Seite 36.
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Transponier-Automatik

Die Transponier-Automatik transponiert die erzeugten HVoices in die
Umgebung der gesungenen Noten der LeadVoice, was je nach
Anwendungsfall wichtig sein kann. AulRerdem schaltet sie die
Intonations-Korrektur in den HV-Modi ,Tune” und ,Detune” aus
(Transponier-Automatik off) bzw. ein (Transponier-Automatik on).

Auch hierzu weitere Erlduterungen bei den Beschreibungen der einzelnen
Modi ab Seite 36.

Name Loschen Preset

Humanizer

Um den erzeugten Stimmen einen weniger ,technischen” Klang zu
verleihen, sollte der Humanizer benutzt werden. Er ,glattet” die Spriinge,
die durch Korrektur oder Steuerung entstehen und lasst den erzeugten
Chor natdrlicher klingen. Im ,, Tune“- und , Detune“~-Modus sind nicht alle
Parameter des Humanizers moglich (weil nicht sinnvoll).

Einstellbar sind die Starke der Wirkung, die Anprech- und Abkling-
Geschwindigkeit (Attack bzw. Release) und das Portamento (Uberbinden de Téne).

Vibrati fur die HVoice Stimmen
Besitzt die eingesungene Stimme bereits ein T T
Vibrato, wird dieses nur an die HVoices

weitergegeben, wenn die Intonations-
Korrektur aus ist (Transponier-Automatik off)
oder der Humanizer aktiv und mit

entsprechender  Stdrke  eingestellt  ist.
Andernfalls werden die HVs ohne Vibrato
erzeugt!

In dem Fall lasst sich auf der Editor-Seite Stimmen fir jede HVoice ein eigenes Vibrato hinzufiigen. Hierfur
stehen 10 verschiedene Vibrato-Typen zur Auswahl:

Standard Female Pop
Crooner Natural Tremolo
Trembling Tense

Tremolo Opera

Male Pop Vibrato

Das Vibrato kann grundsatzlich an- und abgeschaltet und in Starke und Geschwindigkeit eingestellt werden.
Die Verzogerung des Einsatzes ist ebenfalls einstellbar.

Ein schwaches und ganz langsames Vibrato in zwei HVoices mit dhnlicher Tonlage erzeugt (ibrigens eine Art
Chorus-Effekt dieser Stimmen. Aber bitte nur dezent einsetzen!
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Die 6 grundlegenden Betriebsmodi des HarmonyVoice

Fiir den HarmonyVoice Prozessor wie schon erwahnt insg. 6 verschiedene Betriebs-Modi zur Auswahl. Je nach
gewdhltem Modus stehen die entsprechenden Parameter im Feld Harmony Voice der Global-Seite bzw. fiir
die beteiligten HVoices auf der Stimmen-Seite zur Verfligung.

Im folgenden Abschnitt werden nun die 6 Modi mit den jeweiligen Besonderheiten beschrieben.

1. Tune (solo) «Basic Tunes

Global Stimmen

- Dieser Modus kann zur Korrektur der

Harmony Voice

eingesungenen Tone dienen, es werden dann

leichte Verstimmungen der Singstimme

korrigiert.

- Die LeadVoice selbst ist dabei stumm Automatik
(Parameter inaktiv), es ,singt” nur die erste
HVoice (Stimme 1 auf der Seite Stimmen). w0

- Die erzeugte Voice (Stimme 1) kann in der

Oktavlage (Transp.), Lautstirke und im lnit Name | Loschen | Preset
Panorama gedndert werden. (Eine abweichende Stimmung ware ebenfalls moglich, macht aber die
Korrektur der LeadVoice in gewissem Sinne unntz).

- Ist die Transpose-Automatik auf der Seite Global aus, wird keine Korrektur der eingesungenen Noten
vorgenommen. Damit kann z.B. eine tiefe Stimme 1:1 eine Oktave hoher klingen — oder umgekehrt!

2 Detune: «Basic Tune»

Global Stimmen

- Der Modus erzeugt einen unisono singenden

Lead-Voice Harmony-Voice
. | CEIT——
E3 Detune
[_ban_|
7 g

Chor zusatzlich zu lhrer LeadVoice.
- Bis zu 4 zusatzliche HVoice Stimmen sind in

diesem Modus moglich. Schalten Sie dazu die

gewlinschten Stimmen auf ON. e - Fortomatlk
- Jede Stimme kann in Oktavlage und Stimmung
sowie Lautstarke und Panorama angepasst
werden!
- Eine Korrektur der gesungenen Noten ist mit der linil Hame __Ldschen _ Preset

Transpose-Automatik moglich.
Die HV-Stimmen werden dadurch ,geglattet”.

Besonderheiten der Modi Tune / Detune

Hier schaltet ,,Automatik — Transp. ON“ die Intonations-Korrektur ein. Dabei wird die eingesungene Note
quasi auf die nachste ,korrekte” Note gerundet. Das Aufrunden setzt dabei friiher ein als das Abrunden, da
der Ton erfahrungsgemafl meist eher zu tief als zu hoch eingesetzt wird.

Der Humanizer verzeiht bei zunehmender Stédrke mehr Unsauberkeiten und lasst die Stimme natdirlicher
klingen. Im Humanizer sind hier nicht alle Parameter sinnvoll und daher teilweise deaktiviert.
LAutomatik — Gender OFF" sollte hier gewahlt werden, wenn man die erzeugte(n) HV(s) seiner eigenen Stimme
individuell anpassen bzw. verfremden mochte. StandardmaRig ist die Gender-Automatik aber aktiviert.
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3. Chord «Basic Tune>»
- Dieser Modus erzeugt je nach gespielter Tonart G D

Lead-Voice Harmony-Voice

und gewahlter ,Harmonie” weitere bis zu 4

zusatzliche Stimmen. Hier kommen zu den

Tonen der LeadVoice passende mehrstimmige

Satze hinzu. Die Tonart wird von der e
Begleitautomatik bestimmt! e _

- Jede Stimme kann in Oktavlage und Stimmung, w0 e e e | s
sowie Lautstirke und Panorama angepasst :

werden! IInit! Name Léschen Preset

Besonderheiten

Ahnlich dem bekannten Solochord der Orgel werden hier je nach Tonart und Akkord der Begleitautomatik
passende Stimmen der eingesungenen LeadVoice hinzugefiigt. Es stehen dabei diverse Harmonie-Modelle von
einer bis zu vier zusatzlichen Stimmen zur Auswahl (auswahlbar im Parameterfeld Steuerung/Harmonie).

Die Steuerung erfolgt standardmaRig direkt von der Begleitung der SEMPRA (Parameter Spur = ACC). Es kann
hier aber auch eine beliebige Spur eines evtl. benutzten Playbacks eingestellt werden, auf der moglichst
liegende Akkorde spielen, die dann die Akkord-Steuerung der Harmonien iibernehmen! Die erkannten Akkorde
werden im Grundbildschirm jeweils angezeigt.

LJAutomatik — Transp. ON“ transponiert die erste der hinzugefligten Chord-Stimmen eine Oktave hoher, so
dass diese dann oberhalb der eingesungenen Note liegt. Diese Funktion wirkt nicht bei den Harmonien ,,Blue
Gras Duett (+1)“, ,Blue Gras Trio (+2)“, ,,4-Way Full (+3)“ und ,,4-Way open (+4)“. Hier liegt die erste HV immer
oberhalb der eingesungenen Note!

Die Intonations-Korrektur ist in diesem Modus immer aktiv!

Der Humanizer lasst auch hier mit zunehmender Stédrke mehr Unsauberkeiten zu und gibt diese an die HVs
weiter. Einsatz und Abklang lassen die HVoices mehr oder weniger verzogert einsetzen bzw. langsamer
abklingen. Achtung! Wird Abklang zu lang gewahlt, setzt die (zu schnell) folgende Note nicht verzégert ein!

4. Harmony «Basic Tune>

- Hier steuern extern erzeugte Noten die e ———

Lead-Voice Harmony-Voice

zusatzlich erzeugten Stimmen. Die Noten
kénnen aus einem Playback (Midifile) kommen

oder live auf einem der Manuale gespielt
werden. Die Quelle der Noten ist einstellbar.
- Jede Stimme kann in Oktavlage und Stimmung,

sowie Lautstarke und Panorama angepasst
werden!

lInit! Name Léschen Preset

Besonderheiten

Zur eingesungenen LeadVoice werden Noten hinzugefiigt, die Gber die Manuale oder ein Playback eingespielt
werden. Dazu muss in der Steuerung das Manual, die 1-Finger-Automatik oder Playback gewahlt werden.
Wird Playback gewahlt, gibt der Parameter Spur die Spur des Playbacks an, dessen Noten die HVoices steuern
sollen.
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Die Anschlagdynamik (Parameter Dynamik) der steuernden Noten steuert hier auch die Lautstdrke der
HVoices! Wie stark die Lautstarke dabei von der Anschlagdynamik abhangt, ist hier einstellbar:

0 = keine Dynamik, volle Lautstarke

4 = volle Dynamik.

Die HVoices erklingen in diesem Modus vollig unabhéngig von der LeadVoice! Die Transponier-Automatik
transponiert dabei aber die HVoices in die Ndhe der eingesungenen Note.

Achtung! Es gilt grundsatzlich: eine HarmonyVoice kann maximal 2 Oktaven von der LeadVoice entfernt sein,
ansonsten erfolgt automatisch eine entsprechende Korrektur (Oktavierung)!

Auch hier empfiehlt sich, die Gender-Automatik und den Humanizer zu aktivieren.

Zum Harmony Modus ein Spieltipp: Jede HV-Stimme kann bekanntlich einzeln aktiviert/deaktiviert werden.

Das ist interessant, wenn die HVoices z.B. in diesem Modus (iber das Obermanual gesteuert werden. Die
hochste Note des dort gegriffenen Akkordes (in der Regel ist dies die Melodie-Stimme) wiirde die HVoice
Stimme 1 steuern. Diese wird aber stumm geschaltet, so dass diese Stimme nur von der LeadVoice selbst
gesungen erklingt. Zusétzlich kénnte ein Part/Sound des Obermanuals auf monophon geschaltet werden, der
dann auch nur die hochste Note (Retrigger fiir den Monophon-Mode in den Part-Optionen auf ,,aus”!) als
Unterstltzung der gesungenen Melodie-Stimme spielt.

5. Vocoder solo: «Basio Tune>

Global Stimmen

- Hier spielt wiederum nur die erste HVoice

Harmony-Voice

(Stimme 1), die LeadVoice ist stumm.
- Die HVoice wird Uber ein wéahlbares Manual

gesteuert. Egal, was eingesungen wird, es
erklingt die Note (Tonhohe) des steuernden
Manuals!

- Die erzeugte Voice kann in Oktavlage,
Stimmung, Lautstdrke und Panorama geandert

Werden! Unit! Name Lgschen Preset

6. Vocoder chord: <Basic Tune»

- Auch hier ist die LeadVoice stumm, es ,singen” R

Harmony-Voice

aber alle bis zu 4 HVoices Noten, die lber ein
wahlbares Manual oder von einem Playback

(Midifile) gespielt werden.

- Jede Stimme kann in Oktavlage und Stimmung, Rutommatik
sowie Lautstirke und Panorama angepasst

werden N BEEE

lInit! Loéschen Preset
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Besonderheiten der beiden Vocoder-Modi

Es gelten die gleichen Hinweise wie fiir den ,Harmony“-Mode, nur dass hier jeweils die LeadVoice stumm
geschaltet ist. Die beiden Vocoder-Modi sind fiir spezielle Effekte vorgesehen, in denen oft auch der Humanizer
und die Automatiken deaktiviert sind, um z.B. den typischen , Cher“-Effekt oder andere , elektronischen” oder
Roboter-artige Effekte zu erzeugen.

Vocal-Editor initialisieren

Sie konnen den Editor fiir die Gesangs-Einstellungen initialisieren, also alle Parameter auf
Werksgrundeinstellungen zuriicksetzen. Das kann z.B. sinnvoll sein, wenn Sie von einem vorhandenen Vocal-
Preset kommend eine grundsatzlich neue Einstellung vornehmen wollen, oder wenn Sie sich z.B. bei den ersten
Versuchen in den vielen Moglichkeiten ,,verlaufen” haben.

Die Init-Funktion setzt lediglich die Parameter der beiden Editor-Seiten Global und Stimmen auf die Default-
Einstellungen zurlick. Bereits gespeicherte Vocal-Presets werden selbstverstandlich nicht geldscht!

«Basic Tune»

e Umden Editor zu initialisieren, betatigen Sie
den F-Taster [Init] unter dem Display. Globl

Lead-Voice Harmony-Voice

e Esfolgt eine Sicherheits-Abfrage: Bestatigen

Alle Anderungen auf dieser |5

Sie diese mit [Enter], wenn Sie wirklich 4 Seite werden zuriickgesetzt!

initialisieren mochten. Alle Parameter —
werden dann zuriickgesetzt (mit [Esc] Tranap. ON
kdénnen sie den Vorgang ohne Initialisierung

der Parameter abbrechen).

lInit! Name Laoschen Preset

Vocal-Presets

Die Einstellungen, die Sie auf den beiden Editor-Seiten des Gesangs-DSPs vornehmen (Lead-Voice
Einstellungen, Hall/Echo-Einstellungen, Konfiguration des Harmony Voice und der bis zu 4 HV-Stimmen)
kénnen Sie in eigenen Gesangs- oder Vocal-Presets speichern. Es stehen 64 User- und 64 Firm-Platze fir Vocal-
Presets zur Verfligung.

Die Vocal-Presets gehéren — wie z.B. die Hall- und Chorus- oder D-MiX Rotor-Presets - zu den DSP-Presets. Sie
sind daher wie diese auch im DSP-Menii zum D-MiX auswahlbar (Aufruf DSP Men siehe Seite 27).

Hier ein Beispiel mit einigen bereits gespeicherten DSP - Programme

User-Presets (Pos. U-1...U-64): sy e )
Sie kénnen mit den [Datenrad] oder mit den 3 - - _

[Cursor-Tasten] auf/ab durch die Liste der Vocal- & Ben Zhor §\

Presets scrollen. Unterhalb der 64 User-Positionen

folgt die Liste der 64 Firm-Positionen.

Mixer Setup
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Auf den Firm-Positionen finden Sie nach Installation DSP - Programme

der Werksdaten zum Harmony Voice bereits 43 Chorus Rotor

werkseitige Vocal-Presets. Fir alle 6 Harmony

Voice Modi stehen hier verschiedene Beispiel-
Einstellungen zur Verfligung, die Sie nutzen kénnen,
um den Prozessor und seine Maoglichkeiten

kennenzulernen. .
Im Anhang zu dieser Anleitung finden Sie eine

Auflistung mit Hinweisen zu den werkseitigen
Vocal-Presets.

Kopplung an die SONG-Presets
Wie die Ubrigen DSP-Preset-Typen auch (Hall, P — I

Chorus D M IX Rotor) konnen auch dle Vocal Gesamtliste Arpeggio {-) | Sideline {-) Please release me
’ - - a1
23 Hands up i

Presets an die SONG-Presets (Registrierungen) der
24 Soli

SEMPRA gekoppelt und mit diesen umgeschaltet

werden. 25 Please release me

Beim Speichern eines SONG-Presets ,merkt” sich [l RETR A

dieses auch die Position des aktuell angewahlten Careless whisper EﬁH%H SlowRock BRIDGE

Fop/Beat  Tempo Taki Str romantic 2

28 An Tagen wie diesen ??, a 1(12" ENDING

e C C 414
Lets go Party 2 Birds 1 Glocke 3~ FX-Rotor  Reter slifs

Vocal-Presets.

In den Einstellungen fir den Preset-
Coupler (Taster [Couple 1 / 2] links

. T -~ < Bl [E] (= «Please release me»
neben dem Display) kann fiir jede der 4 = breset Kopplar
Koppler-Positionen festgelegt werden, l'*—f— e Feger-eleging ( 2
J - . Effekt-Preset o
ob die Vocal-Presets mit den SONG- e d Cesangs-Presst { C2
Presets gewechselt werden sollen oder L= Co) b i Nsermins ( CJ
Geme Pattern Lower-Split
. ‘ 2 - \ ACC-Mutes (Drums & Combos) Gesamt-Transponierung
nICht. 4 | - ACC-Modi (Easy, Man-Bs..) q | )
- Akbwrd-u.sync.fhrt: o
“"‘““ RN || . i v 4 ()
In der werkseitigen Einstellung der vier ) ﬁ none IR
Koppler ist die Kopplung der Vocal- it v Gocke 3__PXRokor_tate €]
Presets zunachst auf allen vier Koppler- ‘""' "?’f‘:»] I FDFD FD FD FD FD ‘:'f{

Konfigurationen deaktiviert.

Wenn Sie die Vocal-Presets an die SONG Presets koppeln
Regler-Belegung

Taster-Belegung
,Gesangs-Presets” einen Haken und bestatigen Sie mit [Enter]. Effekt-Preset

mochten, setzen Sie im Preset-Koppler Men( fiir den Eintrag

Sie konnen die Einstellung fiir jede der vier Positionen des Preset Gesangs-Preset

Koppler Tasters individuell vornehmen (ndheres zum Preset- [ Hall-Programm
Koppler finden Sie im Haupt-Bedienhandbuch zur SEMPRA).
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U-1 als Standard

DSP - Pragramme
Alle Werks-SONG-Presets der SEMPRA verwenden - Gesang
solange ihnen durch Neuzuordnung und neue -2 Vocoder
Abspeicherung  kein  anderes  Vocal-Preset u-3 - -
zugewiesen wurde — das User-Preset 1. Ist dieses }E: 'i"ein .Char
nicht belegt (wie z.B. nach der Neuinstallation der \“'Gf el
App mit der dann noch leeren User-Presetliste), }E;

U-g - - -

wird das entsprechende Firm-Vocalpreset F-1 S

verwendet.

A . . . A Mixer Setup
Sie kdonnen somit eine eigene Standard-

Konfiguration fur die Gesangs-Einstellungen als User-Vocalpreset 1 speichern und diese damit automatisch
allen Werks-SONG-Presets bzw. auch |hren eigene, vor Installation der App erstellten SONG-Presets zuweisen.

Sie brauchen dafiir nur das U-1 Vocal Preset mit einer eigenen Gesangs-Einstellung zu belegen. Im folgenden
Abschnitt erklaren wir Ihnen, wie Sie ein eigenes Vocal-Preset abspeichern kénnen.

Ubrigens gilt auch fiir die tbrigen User-Vocalpreset-Positionen: Wird von einem SONG-Preset eine nicht
belegte User-Presetnummer angewahlt, wird die korrespondierende Firm-Vocalpresetposition verwendet.

Eigene Vocal-Presets speichern

Wenn Sie im Editor flir die Gesangs-Effekte Einstellungen vorgenommen haben, die Sie fiir Ihr Spiel verwenden
mochten, sollten Sie diese als User-Vocal-Preset abspeichern.

Ubrigens: Wenn Sie Anderungen im Editor

«Mein Char»
vornehmen und dann ohne Speichern versuchen, Glabal

den Editor zu verlassen, werden Sie an das Lamdziolce Harmonvavaicy
’ . ] [Emee—

prd
Die geédnderten Einstellungen imm
wurden noch nicht
. . . . 4 gespeichert!
Sicher kennen Sie diese Meldung bereits aus S Mt Zuriick um zu speicher?

Speichern der Einstellungen erinnert:

anderen SEMPRA Menis, in denen Einstellungen ; it
gespeichert werden kénnen.

Mit [Esc] koénnen Sie hier das Meni ohne

Speicherung der gednderten  Einstellungen Tl Lo 1 Foeet
verlassen.

Mit [Enter] gelangen Sie zurlick zum Editor und kénnen die Einstellungen weiter bearbeiten oder als User-
Vocal-Preset speichern. Das wollen wir jetzt einmal tun:

Wir gehen davon aus, dass Sie im Editor eine Konfiguration des Harmony-Voice vorgenommen haben, die Sie
nun als Vocal-Preset speichern mochten.
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Namen fiir das Preset vergeben
Vor der eigentlichen Speicherung sollten Sie zunachst einen Namen fiir die gefundene Einstellung vergeben.

Betatigen Sie den F-Taster [Name] unter

«Megin Chor»
dem Display. Die Eingabebox fir den Global [ Stimmen
Preset‘Namen erd geOffnet Lead-Vaoice Harmony-Voice
'Il'exteingabe e
e Tragen Sie den gewinschten Namen uber — pard Duett_(+1
die Buchstabentaster oder ggf. liber eine flein Chor
. Abbrechen Ubernehmen Automatik
angeschlossene USB-Tastatur ein. | Esc |
e Bestatigen Sie die Eingabe mit [Enter].
lInit! Name Léschen Preset
e Der eingegebene Name wird jetzt oben im Display angezeigt.
Harmony-Voice
e | o |
Preset speichern

Alle Einstellungen sind gemacht und ein Name fiir das neue Vocal-Preset wurde vergeben? Dann kénnen wir

das Preset nun endgliltig abspeichern:

Dricken Sie den D
[Store] Taster auf e B N
dem Bedienfeld, um | = I:I —
. — (o3 | — =
den Speichervorgang e Eo
andard Duett (+1) 4‘ ] r ;l
zu starten. 7 N e

Im Display wird eine
Liste der 64 User-
Speicherplatze

PO P O - N

Abbrechen bernehmen

Name Léschen Preset

eingeblendet.

Wahlen Sie hier die gewiinschte Position aus. Sie konnen mit dem [Datenrad] oder mit den [Cursor]-
Tastern auf/ab durch die Liste scrollen und die gewiinschte Position auswahlen.

Wenn die gewiinschte Position gewahlt ist, bestdtigen Sie mit [Enter]. Das Vocal-Preset wird unter
dem zuvor gewahlten Namen an der gewiinschten Position gespeichert.
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Vocal-Presets direkt im Editor auswahlen

Sie konnen die vorhandenen User- und Firm-Vocal-Presets auch direkt aus dem Editor heraus anwahlen:

Tippen Sie auf den F-Taster [Preset] unter
dem Display. Die Liste der Vocal-Presets
wird eingeblendet.

Scrollen Sie mit dem [Datenrad] oder mit
[Cursortasten] auf/ab
gewlinschten User- oder Firm-Preset. Es

den zum
folgen in der Liste zunachst die 64 User- und
dann die 64 Firm-Positionen.

Bestdtigen Sie die gewahlte Position mit
[Enter]. Das gewdhlte Vocal-Preset wird
aufgerufen und die Parameter auf den
Editor-Seiten entsprechend eingestellt.

Global Stimmen

Lead-Voice

TIQ
RRERE

Hall/Echo

Programm
Large Hall 1
F“’”

Global Voices

Lead-Voice

&Main Chnarss
Bitte wihlen:

22

U-1: My Tune
U-2: Vocoder
Udi---

U-4: Mein Chor
U-5 - - -

U6 ---

UT: - - - |
|

rung § Harmonie:

andard Duett (+1

Automatik

U-g: - - -
U-s: - - -
u-0; - - -

Abbrechen

lInit!

Ub:rnehmzn
Loschen Preset
«Vacoder»

Harmony-Vaice

. ocoder chord
Control J Harmnny
. .

Humanizer

——
BE0R

| Lowerleft |

ynamuc

Automatic

Transp. ON
Gender ON

Name Delete Preset

lInit!

Diese Einstellungen kdnnen nun direkt bearbeitet werden. So kdnnen Sie vorhandene Vocal-Presets schnell

bearbeiten und abindern. Um vorgenommene Anderungen dauerhaft zu sichern,

speichern Sie die

Anderungen ab, in dem Sie das zuvor gewahlte und abgeinderte Vocal-Preset neu abspeichern, oder die

Einstellungen in ein neues Vocal-Preset speichern.
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User-Vocal-Presets I6schen

Sie kdnnen einzelne oder eine Reihe aufeinanderfolgender User-Vocal-Presets |6schen.

e Betdtigen Sie den F-Taster [Loschen] unter pry—
dem Display. STimmen

e FEine Auswahlbox fir das/die zu

|6schende(n) Preset(s) wird eingeblendet.

e Wihlen Sie hier das bzw. die zu I6schenden
Presets aus (Eingaben von - bis) und
bestatigen Sie mit [Enter].

linit! Name Loschen Preset

e Wenn Sie lediglich das gerade im Editor aktive Preset I16schen mochten, &
ist keine Eingabe in der Auswahl-Box notwendig. Sie kénnen in diesem Fall
direkt mit [Enter] bestatigen.

e Das bzw. die gewéhlten User-Vocal-Preset(s) werden geldscht (Abbruch ohne Loschen mit [Esc] in der
Auswahl-Box).

Vocal-Presets nach USB speichern

Die Vocal-Presets kdnnen als Setup-Datei auf USB-Stick gesichert bzw. von dort auch wieder in die SEMPRA
eingeladen werden. Ebenso sind sie selbstverstdndlich in den Gesamt-Datenbackups enthalten.

Ndheres zum Speichern von Setup- bzw. Backup- (2] ICEHT 4] '
1tte wahien: Aktione
Dateien finden Sie im Kapitel USB-Funktionen der o |l 2 Taster-Makros |
. Regler-P

Hauptanleitung zur SEMPRA. 0 Regler Presets
i Hexdumps Datei laden 1/
M Sinus-Presets installieren
2 Mixer-Setup

A Mixer-Presets
A Effekt-Presets gewihlten Dateityp

E Vocal-Presets
\ X MIDI-Einstellungen \

\
2 A a A Part-Setups \\\ \\a
e Datei 15

Abbrechen Ubernehmen
Enter
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Gesangs- und Harmony-Voice Funktionen beim Livespiel steuern

HV ein- und ausschalten

Waihrend des Spielbetriebs konnen Sie den HV-Prozessor durch Verwenden eines entsprechenden Taster-
Presets z.B. Uiber einen der [F]-Taster unter dem Display (Grundbildschirm) oder z.B. liber einen FuRtaster ein-
und ausschalten.

Mit der Installation der Werksdaten zur App wurde [

Tactar & Ranlar
Bitte wéhlen:
U-60: - - -
Taster-Preset aufrufe| pyrr egler-Preset aufrufen

U-62: - - -
Taster-Preset ectier| pyr gler-Preset editieren

dafiir das werkseitige Taster-Preset F-5 Harmony

Voice in der Liste der Firm-Werkspresets erganzt.

Wenn Sie dieses Tasterpreset aktivieren, kdnnen Sie Ty

Taster-Makro editie. </l Hexdump editieren

F-1: Basic Preset

F-2: Part Mute
Voice unter dem Display ein- und ausschalten. ~3: Hawail Swell |

F-~: Freeze Swell |.

den HV-Prozessor mit dem [F]-Taster 6 Harmony

F-5: Harmony Voice

«Butterfly CR» 1) e %

=
Gesamtliste Arpeggio {-) || Sideline (-) Butterfly
it Fx2
Brazil Strings slow 2
Latein e wl
12-Strg.Gt.2 aAC
Low.

Dl out

. British Pop Swing
5ics 1
Brunner Fox - aspi

LB

Brush Swing - asp1 Up U REFR .

SLE| Ballad ~ mpst

EULLICoUmBEEE, S\:vinging Beat - stcl2 BRIDGE

Tempo Takt ISyn. 1

94 SROR 1
T ENDIN

C C 4 ’Z’ Ballad mpet &
Lets go Party 2 Birds 1 HarmVoice ~ FX-Rotor  Rotor slifs
Der Betriebszustand HV ein- (F-Taster rot unterlegt) bzw.

ausgeschaltet F-Taster weil unterlegt) wird selbstverstdndlich in den Ballec Trum

SONG-Presets gespeichert und kann so mit der Preset-Anwahl i REFRAIN

umgeschaltet werden. elearimpete
BRIDGE

LxIF Bell=yn. 1

1
Taktart ENDING

at4 Bailac Trumy

FX-Rotor  Rotor slifs

Sie kénnen die Funktion im Edit-Men fir die Taster- ] Taster-Preset: «Basic Preset» it}
Taster Part Makros Aktion

Presets auch beliebigen anderen frei belegbaren Taster -Preset
. . . . a Kanal wechseln
(FuR-) Tastern zuordnen und somit die Funktion in fzao vir Glob. Tr -

Ihren eigenen Taster-Presets verwenden. Harmoice

Presetname

- ﬁndern

Verwenden Sie dazu das neue Taster-Makro
HarmVoice.

Tastername

Taster -Preset(s)
loschen

A v < Macro Edit Test

N&heres zur Erstellung von Taster-Presets finden Sie
im Kapitel Taster- und Reglerbelegungen der
Hauptanleitung zur SEMPRA.
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Regler-Funktionen fir Mikrofon / Harmony Voice

Sie konnen verschiedene Regelfunktionen fir Mikrofon/Harmony Voice Uber entsprechende Reglerpresets
den Schiebereglern bzw. Zugriegeln der SEMPRA zuweisen. Diese Funktionen kénnen dann wahrend des
Spielens in Echtzeit kontrolliert werden.

Folgende relevante Regelfunktionen stehen im e op g daeio i .
Regler Ziel Typ: Mixerzug Aktion

BMC-Menu Taster & Regler (4) - Regler'Preset Microt - 001 Master Regler -Preset

Mikrofon |  IREUE] o Hall wechseln

editieren (7) in der Typ-Liste Mixerzug zur

Drums aos: Ghorus
Verflgung: Drums | | [(E0E0 R
Bass - oos: Mikrofon Presetname
Bass | | LS oos- Mikro FX (D-MiX) andem

Mikrofon: Gesamtlautstdrkeregler  fur  das | - 7 armiios (D-HX)
Mikrofon/HarmonyVoice Signal. Dieser Regler Combo 1] Rl
entspricht dem Schieberegler [Micro] auf dem e 2 Combo 2 o AUX in (Gr.-HiX)

Bedienfeld der Modelle SE10..SE100 bzw. dem [EHEESSESENES . Sine (€ SIS
Fader im Mixerzug Mikrofon des D-MiX A ¥ Aftertouch Schusller | € Typ | Typ 3 Test...
Mischpultes.

Mikro FX: Summenregler flur die Mikrofon-Effekte Hall (globaler Orgelhall) und Hall/Echo (eigener Hall-DSP fiir
den Mikro-Eingang). Der Regler entspricht dem Hall/Echo-Regler im Mikrofon-Mixerzug des D-Mix-
Mischpultes.

HarmVoice: Lautstarkeregler fir die vom HarmonyVoice Prozessor erzeugten Stimmen. Der Regler entspricht
dem Lautstarkeregler fiir HarmonyVoice auf der Global-Seite des HV-Editors.

LeadVoice: Lautstdrkeregler fiir die Lead-Voice, also das eigentliche Mikrofon-Signal. Der Regler entspricht
dem Lautstarkeregler fiir die Lead-Voice auf der Global-Seite des HV-Editors.

Ndhere Hinweise zum Erstellen von Regler-Presets finden Sie im entsprechenden Kapitel der Haupt-
Bedienanleitung zur SEMPRA.

Talk Funktion

Z.B. fur Durchsagen, Moderationen usw. ist es sinnvoll, Hall-, Echo- oder auch die Harmony
Voice Effekte auf dem Mikrofon-Signal auszublenden. Hierfiir bietet Ihnen die SEMPRA die

=
Talk-Funktion. Solange Talk aktiviert ist, horen Sie nur das ,trockene” Mikrofon-Signal ohne i
Effekte. Wird Talk wieder ausgeschaltet, erklingen die Effekte wieder wie zuvor. Talk nimmt i
als keinen Einfluss auf die Konfiguration der Effekte, sondern schaltet diese einfach aus bzw.
wieder ein. o

Bei den SEMPRA Instrumenten SE10..SE100 finden Sie direkt auf dem Bedienfeld einen
eigenen Taster [Talk]. Dieser befindet sich links oben, unterhalb des Mikrofon-Reglers.

e Um die Funktion jetzt einmal nachzuvollziehen, wahlen Sie eine Einstellung mit
aktiviertem Hall auf dem Mikrofon-Signal.

e Tippen Sie auf den Taster Talk, um die Funktion zu aktivieren. Die LED im Taster blinkt.
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e Sprechen Sie jetzt in das Mikrofon. Sie héren nur noch das trockene Mikrofonsignal ohne Hall.

e Schalten Sie den Taster [Talk] wieder aus (LED im Taster aus). Sprechen bzw. singen Sie in das
Mikrofon. Der Hall ist nun wieder zu horen.

Sie konnen die Talk-Funktion — z.B. bei den Taster-Preset: Harmony Voice» 1]

X A er Part Makros Aktion
Modellen 480SE...600SE, die keinen Talk-Taster auf - o Apeg 4 | Fa——
. . . " Kanal
dem Bedienfeld haben — auch mittels einer ELT|
55 Fade InfOut |
Taster -Preset(s)

s Arpeg 4|
wechseln
- - - : s 1 lorGlob. Tr- |
Tasterfunktion z.B. (iber einen F-Taster oder einen Harmvoice | | [SUE]

FuBtaster steuern. Ein entsprechendes Taster- - -
FX-Rotor | | ISl
&= Macro Edit Test

o 5ora 7~ ()| ancer
NV
osong e 0

uz2: Talk andern

0s3: Fade InfOut

Macro Talk wurde mit den Werksdaten zur [
Harmony Voice App installiert.
Start/Stop | | Mkl

Ndheres zum Erstellen von Tasterpresets finden Sie Piston 2 |
Song Pre -

im entsprechenden Kapitel der Hauptanleitung zur
SEMPRA.

«Acc. fasc. 3 (no ac)» 4] 1204

Sound-Basics -3 || Sideline {-) Acc. fasc. 3 (no acc)

Ill Basic Song Il e Variatio
Acc. fasc. 1

Acc. fasc. 2

Acc. fase. 3 (no acc)

tyle

60s Piano-Pop

Acoustic Guitars

Takt

1
Taktart
c © 414
Lets go Party 2 Birds 1 HarmVoice  FX-Rotor

Vocal Presets als Part anzeigen

Akkordeon

Zur besseren Orientierung, welches Vocal-Preset gerade aktiv ist, und ob der Harmony-Voice-Prozessor ein-
oder ausgeschaltet ist, konnen Sie liber einen speziellen Harmony-Voice-Part diese Infos im Grundbildschirm
der SEMPRA anzeigen lassen. Dieser Harmony-Voice-Part lasst sich (iber das BMC-Men( Parts & MIDI (7) —
Parts im Grundbildschirm (2) einer beliebigen Part-Position des Grundbildschirms zuordnen.

Je nach SEMPRA Modell bietet sich hierfur eine freie

&Please release me>» 2] 1800

Position an (z.B. bei zweimanualigen SEMPRA- Gesauilsly 166 I ET e Rlesselulzaczling
20 Copacabana (At the a
Copa)

Modellen das leere Part-Feld oben rechts, oder LD

Latein

beim SE10 Keyboard das leere untere Part-Feld im
Bereich Lower — siehe Beispielbild rechts).

JivelRr

Bei bereits ,voll besetzter” Part-Anzeige muss ggf.
ein weniger bendtigter Part eines der Manuale bzw.

g:éghlager SlowRack
des Pedals fiir die Anzeige ,,geopfert” und gegen den T e e e ¢ 12
. ENDING
Harmony-Voice-Part ausgetauscht werden. Coc 4i4

Lets go Party 2 Birds 1 FX-Rotor Talk

Die Zuordnung des Harmony-Voice Parts zu einem der Part-Anzeigefelder nehmen Sie im BMC-Menii Parts im
Grundbildschirm vor:
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Rufen Sie das Men auf (hier als Beispiel bei einem SE10 Keyboard gezeigt):

<] BMC

Presets, Songs & Alben : Benutzerkonten

Sounds & Routing Svstem-Einstellunaen
« Parts & MIDI

Taster & Regler : -
Master-Quellen MIDI

Parts im Selektor

Mixer & Effekte

Parts & MIDI:

Part-Ansicht im Grundbildschirm:

Master-Quellg MIDI

Part
ower left 1

Part _ .

Lower left 2 DI-Anschlusse

. . Ij;w.lft.MIDI out
In dem Menl werden die Part-Felder p

analog zu der Anordnung im Solochord 1
Grundbildschirm angezeigt. Upper MIDI out

Abbrechen Speichern

Tippen Sie auf das Part-Feld, das Sie
flir die Anzeige des HV-Parts
verwenden mochten. Hier im Beispiel wahlen wir das untere Lower-Feld, das beim SE10 Keyboard
werkseitig unbesetzt ist. Sie konnen aber auch jedes beliebige andere (und ggf. bereits belegte) Feld
wahlen.

Mit dem [Datenrad] kénnen Sie nun einen Part fiir die Anzeige in dem gewahlten Feld auswahlen.
Drehen Sie mit dem Rad im Uhrzeigersinn, bis der Part Harmony Voice erscheint.

Mit dem Taster [Edit] rechts oben neben dem Display (die LED im /conmmo.
Taster blinkt) konnen Sie durch mehrfaches Betdtigen des Tasters 3 -

zwischen verschiedenen Farben (blau, grau, griin...) fir das gewahlten G I B Gl -]
Part-Feld umschalten. Damit kann der Part optisch hervorgehoben

bzw. von den sonstigen Tastatur-Parts abgegrenzt werden.

Bestdtigen Sie I|hre Eingaben mit [Enter], um die gewahlte
Konfiguration zu Gbernehmen.

hif Lock
1 I‘

e Esc Eiler
fie o i B
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Wenn Sie jetzt zum Grundbildschirm zuriickkehren,
wird der Harmony-Voice-Part wie zuvor konfiguriert

angezeigt:

Sie konnen an der Anzeige auRerdem erkennen, ob
der HV-Prozessor ein- oder ausgeschaltet ist. Ein
aktiver HV wird durch eine schwarze bzw. weille

Schrift angezeigt.

Gesamtliste
pa)

21 Bad Moon Rising
! 22 Jambalaya
23 Hands up

24 Soli

«Please release me»
Gesamtliste Arpeggio (-) || Sideline {-)
20 Copacabana (At the - e

Latein

21 Bad Moon Rising

! 22 Jambalaya

lachore 1

wlandaline 1
23 Hands up ut

24 Soli

Takt

12

Taictart

44
Lets go Party 2 Birds 1 HarmVoice

25 Please release me

Bei inaktivem HV wird die Schrift ausgegraut dargestellt.

20 Copacabana (At the
Co

Latein

18:00

«Please release me» 4]

Please release me

INTR

1FX

Arpeggio (-) || Sideline {-)
FX241

red 1
wlandoline 1
REFRAIN

Style

Schlager SlowRock B‘BIDGE

18:00

ENDING

Please release me 11X

INTRO girds 1 FX-Rotor | Talk

REFRAIN

BRIGE

ENDING

14FX

FX-Rotor Talk

Wenn Sie die F-Taster Funktion fiir das Ein- und Ausschalte des HV nutzen, konnen Sie dies sofort

nachvollziehen, wenn Sie den F-Taster [HarmVoice] mehrfach betéatigen.

Eine weitere Besonderheit dieses Parts: Wenn Sie
im Grundbildschirm auf den Harmony-Voice-Part
tippen, gelangen Sie direkt zur Vocal-Preset
Auswahl im DSP-Menii.

DSP - Programme

Chorus Rotor

Mixer

Setup
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Anhang: Ubersicht werkseitige Vocal-Pesets

Ubersicht Firm-Vocal-Presets
Steuerung
F |HV-Modus durch Name Vocal-Preset Beschreibung
1 |Tune Tune basic Solostimme mit Intonationsunterstiitzung
2 |Tune Tune octave up Solostimme 1 Oktave hoher, Tenor erklingt dhnlich einer Alt-
Stimme, mit Intonationsunterstiitzung
3 |Tune Tune octave down Solostimme 1 Oktave tiefer, Alt erklingt &hnlich einer Tenor-
Stimme, mit Intonationsunterstiitzung
5 |Detune Detune mixed choir Tenorgefiihrter 4-st. gemischter Background-Chor, mit
Gesang Intonationsunterstiitzung
6 |Detune Detune choir up Tenorgefiihrter 4-st. Background-Chor (Alt), mit
Intonationsunterstiitzung
7 |Detune Detune choir down Altgefiihrter 4-st. Background-Chor (Tenor), mit
Intonationsunterstiitzung
8 |Detune Detune+1HV oct.up Duett mit 1 HV 1 Oktave hoher (z.B. Tenor+Alt), ohne
Intonationsunterstiitzung
9 |Detune Detune+1HV oct.dwn Duett mit 1 HV 1 Oktave tiefer (z.B. Alt+Tenor), ohne
Intonationsunterstiitzung
10 [Chord Chord Duett above 2. Stimme oberhalb der LeadVoice passend zur Tonart der
Bedleitung.
11 |Chord Chord Duett below 2. Stimme unterhalb der LeadVoice passend zur Tonart der
Steuerung Begleitung.
12 |Chord durchdie |Chord Trio above 2. und 3. Stimmen oberhalb der LeadVoice passend zur Tonart
Begleitung der Begleitung.
13 |Chord Chord Trio below 2. und 3. Stimmen unterhalb der LeadVoice passend zur Tonart
der Begleitung.
14 [Chord Lower Left (Chord FullCrd above Background mit hohen Stimmen, passend zur Begleitung.
15 |Chord (Standard) [Chord FullCrd below Background mit tiefen Stimmen, passend zur Begleitung.
16 [Chord Chord BluGr Trio BlueGrass Trio mit Oberstimme
17 |Chord Chord 4wayOp.above 4-stimmiger Chor mit 3 Ober- und 1 Unterstimme hoch
18 [Chord Chord 4wayOp.below 4-stimmiger Chor mit 2 Ober- und 2 Unterstimmen
20 [Harmony Harm. LV+HV2 Harmony 1-stimmig als 2. Stimme im Obermanual rechts gespielt.
Upper kann monophon die 1. Stimme fiihren!
21 |Harmony Harm. LV+HV2 blw. Harmony 1-stimmig als Unterstimme (z.B. als Bass) im
Upper Obermanual rechts gespielt.
22 |Harmony Harm. LV+HV2-4 Harmony bis zu 3-stimmig im Obermanual rechts gespielt. Upper
kann monophon die 1. Stimme fiihren!
23 |Harmony Harm4stBassumk. Harmony bis zu 4-stimmig im Obermanual 1. Stimme mit Sopran-/
Bassvertauschung (BassUmkehr).
24 |Harmony Harm. LV+HV2 ACC Harmony 1-stimmig als 2. Stimme im Untermanual links gespielt
(zweithdchste Taste).
25 |[Harmony Harm. LV+HV3 ACC Harmony 1-stimmig als 2. Stimme im Untermanual links gespielt
Lower Left e
(dritthochste Taste).
26 |Harmony Harm. LV+HV2-4 ACC Harmony bis zu 3-stimmig im Untermanual links gespielt.
30 |Vocoder solo VocSolo Sopran Gesang des Sopran, gesteuert iiber das Obermanual
31 |Vocoder solo Upper VocSolo Alt Gesang des Alt, gesteuert iiber das Obermanual
32 |Vocoder solo VocSolo Tenor Gesang des Tenor, gesteuert tlber das Obermanual
33 |Vocoder solo VocSolo Bass Gesang des Bass, gesteuert iiber das Obermanual
34 |Vocoder chord VocChord Mix-1 Klangfarbe (Dunkel), gesteuert vom Lower left-Akkord
35 |Vocoder chord | Lower Left |VocChord Mix-2 Klangfarbe (Hell), gesteuert vom Lower left-Akkord
40 |Vocoder solo VocSolo Pbk. 4 Solo-Gesang nur iiber Spur 4 des Playback gesteuert.
41 |Vocoder chord Harmony Pbk.15 Bis zu 4 stimmiger Background iiber Spur 15 des Playback
gesteuert.
42 |Vocoder chord Playback |Crd Duett abv Pbk.3 Oberstimme vom Akkord auf Spur 3 des Playbacks gesteuert.
43 |Vocoder chord Crd Trio abv Pbk.3 2.u.3. Stimme vom Akkord auf Spur 3 des Playbacks gesteuert.
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